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1.1. Latar Belakang

Magang merupakan proses untuk menerapkan keilmuan yang sudah
dipelajari selama masa pendidikan di dunia kerja secara langsung. Tujuan dari
magang itu sendiri adalah untuk mempersiapkan mahasiswa untuk masuk ke
dunia kerja.

Pada era modern ini sosial media seperti Facebook, Instagram, Tiktok dan
Youtube banyak digunakan sebagai media untuk menyebarkan konten. Maka dari
itu tugas dari content creator itu sendiri adalah membuat ide dan data yang
bertujuan sebagai isi konten yang akan diposting di sosial media.

Content creator itu sendiri adalah orang yang menghasilkan materi konten
yang akan dimuat di platform digital seperti Instagram, Youtube, Tiktok dan
lainnya. Ditengah maraknya digital marketing, Profesi content creator menjadi
bagian penting bagi perusahaan-perusahaan besar untuk menarik calon konsumen.

Berdasarkan uraian diatas, penulis melakukan kegiatan magang pada
perusahaan yang bergerak dibidang konstruksi yaitu CV. Karya Komunikasi
Konstruksi. CV. Karya Komunikasi Konstruksi mempunyai lingkup kerja di dunia
interior. Perusahaan ini merupakan perusahaan yang cukup terkenal di kota
Bengkulu. Namun, perusahaan ini belum mempunyai sosial media yang baik.
Sedangkan perusahaan interior itu membutuhkan foto dan video yang bisa
menarik klien. Maka dari itu penulis melakukan kerja magang di perusahaan ini
untuk membantu memperbaiki konten CV. Karya Komunikasi Konstruksi.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Adapun maksud dan tujuan dari kegiatan magang tersebut untuk memberi
penulis pengalaman kerja yang nyata. Dari kegiatan magang ini sebagai bentuk
pengaplikasian ilmu yang telah didapat selama kuliah ke dalam dunia kerja. Pada
akhirnya tujuan dari kerja magang ini sebagai syarat kelulusan di Universitas

Multimedia Nusantara.



1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Kerja magang yang dilakukan berlangsung pada tanggal 10 september
2020 hingga 31 oktober 2020. Kerja magang dilakukan dari hari Senin sampai
Sabtu pukul 08.00 hingga 17.00.

Prosedur yang dilakukan penulis yaitu:

1. Penulis melakukan pencarian tempat magang di domisili penulis
yaitu Bengkulu dikarenakan kondisi sekarang yang lagi terjadi pandemi Covid-19.

2. Penulis mengajukan permohonan magang pada perusahaan CV.
Karya Komunikasi Konstruksi. Setelah itu, penulis diminta melakukan proses
wawancara. Setelah itu penulis dinyatakan diterima dan mulai efektif bekerja

sejak tanggal 10 september 2020.



