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1.1. Latar Belakang

Beane (2012) menjelaskan tiga industri penting yang menggunakan 3D dalam
proses produksinya. Salah satunya merupakan industri hiburan berupa film, video
games, dan periklanan yang memiliki sub-kategori banyak variasi sebagai media.
Film industri yang terbagi menjadi fully animated films dan visual effect films
sangat erat dengan penggunaan 3D dalam tahap production namun proses
pengerjaan yang lama dapat memakan waktu dua sampai dengan empat tahun.
Meskipun dengan pengerjaan yang cukup lama televisi juga menggunakan 3D
sebagai salah satu isian hiburan dalam program tiap harinya. Budget yang terbatas
dengan waktu singkat mempengaruhi kualitas animasi yang dihasilkan dan
tentunya tidak dapat mencapai kualitas film berskala panjang tetapi tetap dapat
menghadirkan kualitas terbaik (hal. 2-3). Rigarts studio yang terfokus pada iklan
dan animasi pendek mementingkan waktu dan kualitas sesuai dengan standar
klien. Pemahaman mengenai keseluruhan struktur pengerjaan produksi menjadi

krusial bagi tiap pekerja di Rigarts Studio.

Sebuah produksi animasi dalam studio memiliki struktur produksi yang
disebut pipeline dan berbeda dalam tiap perusahaan. Pipeline produksi animasi
3D adalah sekumpulan orang, hardware, dan software untuk bekerja dalam urutan
tertentu untuk membuat produk animasi 3D. Produk akhir dapat berupa feature
film, short film, television show, atau video game (hal. 21). Proyek dengan durasi
minimal satu bulan untuk sebuah iklan ataupun animasi pendek sangat sering
muncul bagi studio seperti Rigarts Studio yang terfokus pada jasa pembuatan

animasi.

Sehingga wajar untuk mengerjakan dua atau bahkan lebih dari tiga proyek
secara bersamaan. Penting bagi semua pekerja dalam studio pembuatan jasa
animasi untuk memiliki pemahaman dasar mengenai keseluruhan pipeline dan

berfungsi dengan efisien.



1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Dalam memenuhi mata kuliah internship penulis merangkai portfolio dan
diajukan bersamaan dengan CV untuk beberapa tempat yang diharapkan
mendukung dan menambah pengalaman penulis dalam industri kreatif animasi.
Penulis mengikuti tes masuk sebagai animator di beberapa tempat namun
mengalami penolakan. Berbeda dari tugas penulis sebagai animator dalam tugas
akhir, penulis akhirnya bekerja sebagai 3D generalist di Rigarts Studio yang pada
saat ini terfokus pada televisi seperti periklanan dan animasi pendek.

Dengan banyak konsiderasi mengenai tempat magang, pemilihan Rigarts
Studio berdasarkan kriteria yang penulis harapkan yaitu mempelajari pipeline,
kesempatan untuk mengerjakan beberapa bagian pipeline seperti modeling,
rigging, dan animating. Penulis memiliki keinginan untuk menjadi character
artist, penting bagi penulis untuk mempelajari dari tahap pre-production sampai
dengan post production. Character artist setidaknya harus memahami
keseluruhan pipeline agar hasil akhir yaitu karakter 3D terlihat bagus dan bisa
mempresentasikan pemahaman penulis dan skillset yang dikuasai agar dapat

dipercayakan untuk proyek yang mendatang.

Selain pembelajaran pipeline penulis ingin memastikan pengalaman
bekerja yang berbeda dari proses selama perkuliahan, memahami posisi penulis
dalam industri kreatif melalui kegiatan magang sehingga terdapat gambaran kasar
mengenai pemilihan kerja full-time, part-time, ataupun freelance ketika selesai
dari perkuliahan. Penulis mementingkan hubungan yang dibangun selama
magang, sikap dan mindset yang harus dimiliki ketika diberikan proyek dari
atasan, standar skillset yang harus dimiliki dalam bekerja dan masih banyak lagi
pembelajaran penting yang mungkin dalam dugaan maupun di luar dugaan

penulis.



1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Prosedur kegiatan magang diawali dengan pengiriman e-mail yang memuat CV,
portfolio, dan surat lamaran magang kepada HRD Rigarts Studio pada tanggal 15
Februari 2020. Tidak lama setelah pengiriman, terdapat jawaban kembali bahwa
perusahaan sedang membutuhkan 3D artist. Pada saat itu e-mail dari Pak Rico
memberikan penulis kesempatan untuk interview dan datang ke Ruko Florencia
lokasi Rigarts Studio pada hari rabu tanggal 19 Februari 2020. Mengetahui
Rigarts Studio setelah ditolak oleh beberapa studio lainnya, dan berharap akan

diterima penulis mempersiapkan diri.

Pada saat hari interview penulis datang dan bertemu dengan karyawan
Rigarts Studio bernama Pak Albert. Pak Rico sebagai direktur berhalangan hadir
dikarenakan sedang dalam proses penyembuhan dari penyakit DBD. Namun
interview dilakukan dengan video call, sehingga terdapat tiga pihak pada saat itu.
Pertanyaan penting seperti kapabilitas penulis dan pemahaman dalam pipeline
menentukan jobdesk yang penulis dapatkan. Penulis akhirnya ditempatkan sebagai
3D artist namun tidak menutup kemungkinan untuk membuat motion graphic
yang sering didapat dari klien. Penulis kemudian menunjukkan proyek personal

dan proyek yang sudah dilakukan selama perkuliahan.

Akhir diskusi adalah penulis tidak mengikuti tes masuk dan langsung
bekerja dalam proyek yang dikerjakan. Setelah mendapatkan surat penerimaan
magang penulis melanjutkan prosedur magang untuk memberikan surat kepada
salah satu koordinator prodi ftv yaitu Bu Rut pada tanggal 22 Februari 2020 untuk
memberikan KM satu dan menerima KM tiga sampai tujuh. Penulis memulai
kegiatan magang pada 24 Februari 2020 dengan kesepakatan tiga bulan bekerja
sampai pada 24 Mei 2020. Lokasi kerja Rigarts Studio terdapat di Boulevard
Bukit Gading Raya Blok A15-17, Ruko Bukit Gading Mediterania (Florencia),
RW.5, Kelapa Gading Barat, 14240 Jakarta utara. Jam kerja operasional dari jam
10.00 WIB sampai 18.00 WIB dengan hari operasional hari senin hingga jumat.



Jam istirahat dilakukan pada jam 12.00 WIB sampai dengan 13.00 WIB.
Mengenakan pakaian bebas dan rapi. Rigarts Studio pada saat ini beroperasi
dengan tiga orang utama yaitu: Pak Rico Kevin sebagai Creative Director, Pak
Albert sebagai animator, Dennis sebagai Technical artist. Penulis bekerja

dibawah supervisi Pak Rico dalam proses internship.



