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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Ruangguru sebagai organisasi yang besar tentunya memiliki struktur organisasi
untuk kepentingan perusahaan. Melalui evaluasi dari perusahaan setiap individual
ditempatkan sedemikian rupa sesuai bidang dan kemampuan masing-masing.

1. Kedudukan
Saat bekerja di Ruangguru penulis diposisikan sebagai graphic designer
intern. Penulis ditempatkan pada departemen Business Development atau
Tutoring Business, khususnya untuk produk Ruangbelajar Plus. Penulis
bekerja di bawah supervise lead graphic designer Mila Nurmalasari. Tugas
utama yang didapatkan penulis sebagai graphic designer intern yaitu untuk
mendesain konten social media Workplace Ruangbelajar Plus dan Instagram-

nya, mendesain modul e-book Ruangbelajar Plus, dll.

2. Koordinasi
Berikut bagan alur koordinasi yang diterapkan saat penulis bekerja magang di

Ruangguru.

Business Development/
Tutoring Business

PIC (Business analyst, Brief
Business operation, <
Konseling) (Trello Job List)

ruangbelajar Plus

Graphic Designer S Graphlirt‘:tgrensigner
Submit Work
e (Trello Tracker)

------------ = Melapor
> B Approved
........... > = Feedback (Google Drive)

Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi

Keterangan

12



Selama bekerja magang di Ruangguru penulis mendapatkan akun
e-mail perusahaan seperti karyawan-karyawan Ruangguru lainnya. E-mail ini
digunakan untuk mempermudah akses pengumuman dan untuk

mempermudah komunikasi antar karyawan Ruangguru.

®

Tatiana Tannu Martono
tatianatannumartono@ruangguru.com

Gambar 3.2. Akun E-mail Ruangguru

Penulis mendapatkan mayoritas tugas melalui creative brief yang
diletakkan pada aplikasi Trello oleh PIC (business operation, business
analyst, konseling) Ruangbelajar Plus atau terkadang dari graphic designer
sekaligus supervisor penulis, Mila Nurmalasari. Selain melalui Trello,
terkadang penulis juga mendapatkan tugas melalui Whatsapp dengan
supervisor atau melalui e-mail perusahaan. Aplikasi Trello adalah sebuah
aplikasi kolaborasi untuk mempermudah pembagian kerja para graphic
designer intern Ruangbelajar Plus, serta mempermudah penyaluran informasi
mengenai creative brief tugas yang diberikan. Aplikasi Trello ini dapat di
akses menggunakan e-mail perusahaan oleh graphic designer, para intern-
nya, dan karyawan lain melalui link website yang diberikan. Pada aplikasi
Trello yang digunakan terdapat 2 buah board atau page, yaitu board job list,
dan tracker. Pada board Trello job list dapat terlihat pembagian soal atau
creative brief ditujukan untuk dikerjakan oleh siapa. Kemudian, pada board
Trello tracker para graphic designer intern dapat mencantumkan pekerjaan
mendesain yang telah selesai dikerjakan. Pada setiap board terdapat masing-
masing 3 buah list atau kolom yang berjudul EP & Konseling, Instagram
Konten, dan Lainnya, ketiga judul tersebut menunjukkan media sosial apa

yang dipakai untuk konten yang didesain.
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Trello
Job List

Trello
Tracker

McMUrdo
Dry Valley

Gambar 3.3. Page Trello Job list dan Tracker

Ketiga list atau kolom pada Trello job list mempunyai kumpulan card

yang berisikan creative brief dalam bentuk copywriting.

INSTAGRAM KONTEN

Gambar 3.4. Kumpulan Card pada List atau Kolom Instagram Konten dalam Board
Trello Job List
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Pada card ini terdapat penjelasan lebih detail mengenai pekerjaan,
yaitu dengan adanya tag tugas ditujukan dikerjakan oleh siapa, keterangan,
foto referensi desain, dan deadline tugas. Siapapun yang diundang untuk
berkolaborasi pun dapat meninggalkan komentar pada card yang ada.

& INSTAGRAM KONTEN

we Mils Nurmala saed Tatlana Tannu Martene

Gambar 3.5. Contoh Card Creative Brief pada List atau Kolom Instagram Konten
dalam Board Trello Job List

Setelah mendapatkan creative brief penulis mengerjakan desain
hingga selesai dan menaruhnya ke dalam card pada list yang dituju dalam
board Trello tracker. Lalu penulis akan mengabari lead graphic designer
melalui Whatsapp sehingga penulis mendapatkan feedback entah melalui

komentar dalam creative brief pada Trello atau melalui chat Whatsapp.
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Gambar 3.6. Contoh Card Pengerjaan Tugas pada List atau Kolom Instagram Konten

dalam Board Trello Tracker

Selama penulis bekerja magang kolom komentar dalam Trello jarang
digunakan karena pada Trello tidak ada indikasi notification cepat yang
informatif dan bersuara, sehingga untuk menanyakan detail dan revisi penulis
cenderung berkomunikasi bolak balik dengan supervisor menggunakan

Whatsapp. Setelah revisi desain telah disetujui (approved) oleh supervisor,
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3.2.
Beri

maka supervisor penulis akan melapor ke PIC. Lalu PIC pun kemudian
memberikan feedback untuk melakukan revisi pada copywriting atau detail-
detail kecil desain (mengubah elemen desain, ukuran font/gambar, warna
font/gambar, posisi elemen desain, dsb). Setelah penulis mendapatkan
feedback maka penulis akan membahas revisi apa yang memungkinkan dan
cocok pada projek dengan supervisor penulis. Lalu penulis akan melakukan
revisi dan mengunggah kembali memperbaharui card pengerjaan dalam
Trello tracker, lalu penulis mengunggah revisi desain yang telah disetujui
dalam bentuk JPEG ke dalam Google drive yang ditujukan. Dari Google
drive tersebut PIC yang membuat konten atau yang bersangkutan dapat

mengakses desain dan mengunggahnya ke social media.

Tugas yang Dilakukan
kut tabel pekerjaan yang dilakukan penulis di PT. Ruang Raya Indonesia

selama 3 bulan sebagai graphic designer intern Ruangbelajar Plus:

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Selama Magang

No. Minggu Proyek Keterangan

1 Minggu-1 Ruangbelajar Plus Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,
Instagram

2 Minggu-2 Ruangbelajar Plus Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,
Instagram

3 Minggu-3 Ruangbelajar Plus Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,
Instagram. Membuat aset visual
modul e-book Ruangbelajar Plus

4 Minggu-4 Ruangbelajar Plus Membuat desain konten social media:

Workplace Ruangbelajar Plus,

Instagram. Membuat aset visual

modul e-book Ruangbelajar Plus
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Minggu-5

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,

Instagram

Minggu-6

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:

Workplace Ruangbelajar Plus

Minggu-7

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,

Instagram

Minggu-8

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,

Instagram

Minggu-9

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,
Instagram. Mendesain atau layouting

modul e-book Ruangbelajar Plus

10

Minggu-10

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,
Instagram. Mendesain atau layouting

modul e-book Ruangbelajar Plus

11

Minggu-11

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,
Instagram. Mendesain atau layouting

modul e-book Ruangbelajar Plus

12

Minggu-12

Ruangbelajar Plus

Membuat desain konten social media:
Workplace Ruangbelajar Plus,

Instagram

13

Minggu-13

Ruangbelajar Plus

Membuat desain aset ilustrasi

Ruangbelajar Plus Introduction
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3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Selama bekerja magang di Ruangguru — PT Ruang Raya Indonesia penulis
mendapatkan 3 macam proyek utama yaitu mendesain postingan untuk social
media Workplace dan Instagram Ruangbelajar Plus, membuat aset-aset ilustrasi
untuk modul e-book beserta layouting modulnya. Selain itu, pekerjaan lain yang
penulis dapatkan yaitu membuat postingan untuk Facebook, mengedit foto,
mengubah gestur mascot, membuat notification push button, dil. Pekerjaan-
pekerjaan yang penulis dapatkan dibimbing oleh lead graphic designer
Ruangbelajar Plus, Mila Nurmalasari. Selama bekerja magang penulis
mendapatkan akses aset-aset ilustrasi seperti ilustrasi mascot Ruangguru yang
bernama Rogu, pattern khusus Ruangbelajar Plus, serta mendapatkan key visual
Ruangbelajar Plus yang sudah ada sebelumnya. Namun, key visual yang ada pun
tidak lengkap. Key visual yang paling sering diterapkan adalah memakai warna
hijau khusus Ruangbelajar Plus (#0e9749) dan gradasinya, memakai font Open
Sans family atau Neo Sans family. Lalu pada setiap postingan masing-masing akan
tercantum logo Ruangguru pada ujung kanan atas dan tercantum logo

Ruangbelajar Plus pada ujung Kiri atas.

Logo ruangguru Warna Khusus

ruang ruang ruang ruang paienty

gurug gurLﬁoI gurug gunﬁ‘g Suru-

Pattern

;0 @ Gradasi Warna Khusus

i - HEEEER

gad- ==Ill
ad,®- - |
o oﬂ —
olLgle. 4

Gambar 3.7. Key Visual Ruangbelajar Plus

3.3.1. Proses Pelaksanaan
Proyek-proyek yang diberikan kepada penulis sebagai graphic designer intern

cukuplah beragam, tetapi semuanya berpusat hanya pada produk Ruangbelajar
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Plus saja. Saat penulis mulai bekerja magang, Ruangbelajar Plus belum lama
mengalami rebranding (sebelumnya bernama Digitalbootcamp), sehingga saat
mendesain penulis mencoba mengikuti key visual yang ada namun tidak lengkap.
Proyek yang dikerjakan ada yang memakan waktu singkat maupun waktu yang
lama. Revisi yang dilakukan pun berbeda-beda tergantung pada situasi atau
masalah yang ditemukan. Berikut detail lebih mengenai pekerjaan-pekerjaan yang
dilakukan penulis selama bekerja magang.

3.3.1.1. Konten Social Media Workplace
Tugas yang diberikan kepada penulis salah satunya adalah mendesain konten
untuk postingan-postingan media sosial Workplace. Media sosial Workplace yang
ada hanya dapat diakses oleh murid-murid yang berlangganan Ruangbelajar Plus.
Target audiens yang dituju pada proyek ini adalah murid jenjang SD, SMP, dan
SMA. Konten-konten Workplace yang ada biasanya dibagi menjadi 4 vyaitu
konten infografis, konten motivasi, konten funfact dan konten kuis. Terdapat juga
konten lainnya yang jarang dimunculkan yaitu postingan pengumuman. Pada
postingan media sosial ini key visual desain Ruangbelajar Plus jarang sekali
dimunculkan, dan kesan yang ingin disampaikan setiap postingan pun berbeda-
beda sesuai konten atau event yang diadakan.
1. Konten Workplace Motivasi
Saat membuat postingan motivasi penulis diberikan kebebasan lebih daripada
tugas lainnya, pada tugas ini key visual Ruangbelajar Plus jarang ditampilkan,
sehingga revisi pun sangat jarang dilakukan. Penulis ditugaskan untuk
mencantumkan foto yang membuat quotes, dan membuat desain vector yang
mendukung. Biasanya penulis diberikan 3 jam untuk menyelesaikan tugas ini.
Hal pertama yang dilakukan penulis setelah membaca creative brief dari
Trello adalah berunding dengan lead graphic designer mengenai kesan apa
yang diinginkan untuk tiap postingan. Dari lead graphic designer biasanya
penulis mendapatkan referensi desain yang sudah pernah dibuat oleh

karyawan lama, tetapi penulis juga tetap mencari referensi lainnya.
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& EP RB PLUS; MOTIVASI

in list EP & KONSELING @

MEMBERS DUE DATE

™ + Feb 10 at 5:30 PM [EENNSE v

Description  Edt

“Sukses berkaitan dengan tindakan. Orang sukses terus melangkah. Mereka
membuat kesalahan namun tidak menyerah.” - Conrad Hilton

Pake layout yang biasa kamu bikin aja untuk yg motivasi

@ Attachments

MOTIVASI-NAJWA SHIHAB-01.jpg ~

Added Feb 5 at 1:41 PM - Comment - Delete - Edit

& Remove Cover

MOTIVASI_BUNG_HATTA-01.jpg ~

Added Feb 5 at 1:41 PM - Comment - Delete - Edit

& Make Cover
Gambar 3.8. Contoh Creative Brief Postingan Konten Motivasi

Setelah mendapatkan ide dan kesan yang ingin disampaikan maka
penulis akan mencari foto tokoh quotes melalui Google. Foto yang dicari perlu
memiliki kejernihan foto yang cukup atau pose tokoh yang mendukung. Foto
yang ditemukan lalu akan di crop menjadi PNG, dan diedit menjadi warna

duotone sesuai kebutuhan di aplikasi Adobe Photoshop.
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1.) Mengolah
foto di Adobe
Photoshop

2.) Mengolah
layouting di
Adobe
Tllustrator

Gambar 3.9. Contoh Proses Pengerjaan Postingan Konten Motivasi

Foto tersebut kemudian akan masuk ke Adobe Ilustrator dimana
penulis akan mendesain postingan menggunakan aset ilustrasi yang telah
penulis buat, dan mencoba-coba layout teks yang tepat. Berikut salah satu

contoh hasil postingan motivasi yang dibuat.

Py

ruang
belajar Plus

Gambar 3.10. Contoh Postingan Konten Motivasi
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Pada postingan di atas (gambar 3.8) penulis mendapatkan color
palette kuning-oranye yang berkesan bersemangat atau energik, hal tersebut
terinspirasi dari teks quotes yang ada. Elemen vector yang ada dibuat sesimpel
mungkin agar tidak menandingi focal point postingan (tokoh pembuat quotes).
Selain memakai foto tokoh, ada juga postingan motivasi yang memakai layout
calligraphy. Ide layout tersebut akan dipakai ketika foto tokoh tersebut tidak
ditemukan atau tidak mendukung. Hal tersebut membuat focal point berubah
dari foto tokoh menjadi teks quotes. Pada tugas postingan ini terkadang
penulis juga menggunakan layout calligraphy karena foto tokoh yang dicari
tidak mendukung (pose tokoh kurang estetik atau foto terlalu buram). Berikut
contoh creative brief konten motivasi menggunakan layout calligraphy.

3 Kak Mila Nurmala RG

4/24/2020

ta trellonya nggak bisa dibuka2 deh
aku drop sini aja ya briefnya

bikin EP MOTIVATION Andrea hirata

size square, copywriting: Bermimpilah dalam hidup, Jangan hidup dalam
mimpi - Andrea Hirata

akusih ada ide konsepnya kaya langit malam gitu
krn bermimpi, terus fontnya pake yg texturenya
kaya kapur papan tulis gitu, atau kalau gamau item
langit malam yg biru dongker gitu, putihnya boleh
diganti kuning

Gambar 3.11. Contoh Creative Brief Postingan Konten Motivasi Menggunakan

Layout Calligraphy
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Selama mengerjakan ini penulis mengalami kesulitan karena layout
tersebut tidak penulis kuasai. Pengerjaannya pun jauh lebih lama sehingga
penulis perlu melapor pada lead graphic designer terlebih dahulu mengenai

deadline. Berikut proses yang dijalani penulis.

2 2.) Membuat
1.) Referensi p
{ari internet skc?tsa kasar
layout teks

3.) Mengolah
ilustrasi di
Adobe
Photoshop

4.) Mengolah
layouting di
Adobe

E f A% E .
g Tllustrator
Jangan fl;(fiq; ?

C g('im/)/'

Gambar 3.12. Contoh Proses Pengerjaan Postingan Konten Motivasi Menggunakan
Layout Calligraphy

Dari proses yang dijalani penulis akan mendapatkan feedback dari
pembuat konten (PIC) dan lead graphic designer. Dari feedback tersebut
penulis kemudian dapat melakukan revisi. Berikut salah satu contoh hasil

postingan konten motivasi yang menerapkan layout calligraphy.
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Gambar 3.13. Contoh Postingan Konten Motivasi Menggunakan Layout Calligraphy

Pada postingan di atas (gambar 3.9) penulis mendapatkan creative
brief sehingga untuk menunjukan kesan mimpi seperti yang tercantum pada
teks quotes, hal tersebut membuat akhirnya ditemukan color palette biru-
hitam seperti langit malam. Kemudian, ilustrasi yang mengitari teks penulis

buat untuk mengilustrasikan berbagai cita-cita.

Konten Workplace Funfact

Pada tugas ini penulis diberikan creative brief yang singkat disertai referensi
yang diberikan oleh lead graphic designer, serta penulis juga diberikan
kebebasan dalam mendesain. Pada tugas ini key visual Ruangbelajar Plus juga
jarang ditampilkan, sehingga revisi pun sangat jarang dilakukan. Cara kerja
penulis mengerjakan ini pun cukup sama dengan cara mengerjakan postingan
motivasi. Akan tetapi pada postingan jenis ini focal point yang ada terkadang
berupa ilustrasi atau berupa foto. Gaya ilustrasi yang penulis buat pun akan
terinspirasi dari gaya ilustrasi graphic designer Ruangbelajar Plus yang lama.

Berikut salah satu contoh creative brief postingan konten funfact.
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& EP; FUNFACT "SIPUT"
in list EP & KONSELING

DUE DATE

Apr 29 at 3:00 PM v

Description  Edit

Siput Mampu Tidur Sampai 3 Tahun, Kok Bisa?

Square 1080x1080

warmanya apa aja asal jangan biru katanya whowk

ta siputnya dibikin pake piayama atau ga matanya nutup gitu kaya omag tidur
gada judulnya, in case kamu namya

@ Attachments

383d11f4124f3fd8f2bb792cc4Babde8.jpg ~
Added Apr 29 at 1:42 PM - Commenit - Delete - Edit

= Remove Cover

Gambar 3.14. Contoh Creative Brief Postingan Konten Funfact

Setelah mendapatkan brief penulis kemudian mencari-cari gaya
ilustrasi atau pose lain yang memungkinkan. Proses membuat pun kemudian

dilakukan penulis mulai dari menggambar sketsa kasar. Berikut prosesnya.

2.) Membuat

1.) Referensi
sketsa kasar

dari internet

] ]
m :

3.) Mengolah
ilustrasi dan
layouting di
Adobe
Illustrator

siput mampu tidur
sampai 3 tahun, kok bisa?

Siput Mampu Tidur
snbassasisisiel 0, Kok Bisa?

» P m @ =

Gambar 3.15. Contoh Proses Pengerjaan Postingan Konten Funfact
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Setelah mengolah ilustrasi dan layout keseluruhan dengan Adobe
Ilustrator, penulis lalu mengumpulkan tugas sehingga feedback dari pembuat
konten (PIC) dan lead graphic designer didapatkan. Dari feedback tersebut
penulis akan melakukan revisi sehingga hasil postingan konten funfact
disetujui. Berikut salah satu contohnya.

siput mampu tidur
sampai 3 tahun, kok bisg?

Gambar 3.16. Contoh Postingan Konten Funfact

Pada postingan di atas (gambar 3.10) penulis mendapatkan creative
brief sehingga ditemukan color palette hijau dengan merah muda untuk
menunjukkan kontras. Melalui kontras yang tercipta maka focal point akan

tertuju pada ilustrasi siput mengantuk yang dibuat.

Konten Workplace Kuis

Tugas penulis saat membuat postingan kuis cukup berbeda-beda layout-nya
karena jenis kuisnya pun berbeda-beda. Pada tugas ini key visual Ruangbelajar
Plus juga jarang ditampilkan. Setiap kuis yang dibuat berjumlah sepasang
postingan atau 2 postingan (1 untuk soal, 1 untuk jawaban). Sama seperti saat
penulis mengerjakan jenis konten lainnya, penulis selalu membuat asset
ilustrasi sendiri. Namun, untuk ilustrasi tokoh Rogu (tokoh mascot
Ruangguru) penulis mendapatkan asetnya dari lead graphic designer dan
mengeditnya kembali untuk diubah gestur gerak tokohnya. Pada tugas ini
penulis diberikan waktu kurang lebih 5 jam untuk menyelesaikannya. Berikut

salah satu creative brief yang diberikan saat mendesain konten jenis ini.
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& EP "KUIS"
in list EP & KONSELING @

MEMBERS DUE DATE

™ + Apr 28 at 12:00 AM [ETEE v

Description  Edit

Square, ijo rb plus, kensepnya kaya dibawah ini ta
pertanyaannya di file yg aku attach ya

®

Attachments
s question.png
Added Apr 28 at 940 AM - Comment - Delete - Edit

= Remove Cover

{ answers.png -~
e Added Apr 28 at 3:40 AM - Comment - Delete - Edit

e Make Cowver

Tebak Kata-01.jpg -
Added Apr 28 at 236 AM - Comment - Delete - Edit

e Make Cowver

Gambar 3.17. Contoh Creative Brief Postingan Konten Kuis

Hal pertama yang dilakukan penulis setelah membaca creative brief
dan mencari-cari referensi adalah menyusun layout teks, membuat sketsa
kasar, membuat aset ilustrasi vector yang dibutuhkan, lalu menggabungkan

teks dan ilustrasi yang telah dibuat. Berikut proses yang dilakukan.
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Your text here!
Discounts for the
entire range of
school supplies

1.) Referensi

2.) Membuat
dari internet

sketsa kasar

3.) Mengolah
ilustrasi dan
layouting di
Adobe
Tllustrator

Gambar 3.18. Contoh Proses Pengerjaan Postingan Konten Kuis

Dari proses mendesain yang dijalani penulis kemudian mendapatkan
feedback dari pembuat konten (PIC) dan lead graphic designer. Dari feedback
tersebut penulis kemudian dapat melakukan revisi. Berikut contoh hasilnya.

guftle ;
Tebak Kata \v» 2 W, Jawabaf)
ruangbelajar Plus AN\ 2 : \

\\\
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Gambar 3.19. Contoh Sepasang Postingan Konten Kuis

Pada postingan di atas (gambar 3.11) penulis mendapatkan creative
brief dan referensinya untuk menghiasi kuis dengan ilustrasi-ilustrasi alat tulis.
Dari referensi yang penulis cari sendiri akhirnya penulis memutuskan untuk

memakai warna hijau Ruangbelajar Plus sehingga mendapatkan kombinasi
triadic color hijau, kuning, dan ungu.
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4. Konten Workplace Infografis

Berbeda dengan postingan Workplace Ruangbelajar Plus lainnya, postingan

ini berbentuk persegi panjang yang berukuran 1086 x 1933 pixel. Pada

postingan ini konten yang dicantumkan biasanya merupakan rangkuman, tips-

tips belajar atau mengembangkan diri. Postingan jenis ini biasanya dibuat

untuk menyebarkan wawasan. Pada tugas ini penulis juga diberikan waktu

kurang lebih 3-5 jam untuk menyelesaikannya.

==

KONSELING; PENGEMBANGAN DIRI
in list EP & KONSELING @

MEMBERS DUE DATE

™ + Mar 10 at 3:00 PM ~

Description  Edit

Apakah perilaku kita termasuk bullying? Let's be kind to others!
bullying fisilz

Memukul, menendang, menjatuhkan, mencubit, melukai seseorang
Mencun, merusak barang, mengambil barang secara paksa

bullying verbal:

(bisa dimulai dari kebiasaan kita saat bercanda sehari-hari)

Memakai nama panggilan, caci maki, dan godaan yang membuat seseorang tidak
nyarnar

Mengolok-clok identitas atau karakteristik seseorang (suku, ras, agama, aliran
politik, gender, disabilitas, minat/hobi, dil)

Mengancam, melakukan intimidasi, atau menakuti seseorang

bullying scsial:

Menyebarkan gosip sehingga merusak reputasi seseorang

Mempermalukan atau menertawakan di depan umum

Mengucilkan atau mengajak orang-orang untuk tidak berteman dengan seseorang

cyberbullying:

{melalui penggunaan gadget dan media sosial sehan-har)

Perilaku dan media online yang menyaliti hati seseorang (pesan, postingan, foto,
video, dll)

Menyalahgunakan informasi pribadi sesecrang sehingga ia merasa dirugikan

Mau diam saja ketika melihat bullying? Yuk berani saling membantu!

slide briefnya:

httpsy/fdocs.google.com/presentation/d/ M7 MGOx3XITE gnFsScaydaDLENTE o
Jg8z1D0Fs /edit¥slide=id.g80f2db1e63 3 30

NOTE:

-Size potrait utk infografis

-Warna oranye-kuning-merah

-Font untuk bodytextnya pakai cpen sans/neo sans

-Judulnya terserah boleh pake font yang menurut kamu cocok

-kalau enggak kesempitan disetiap kategorinya dikasih ilustrasi (cek di aset desain)

Gambar 3.20. Contoh Creative Brief Postingan Konten Infografis
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Setelah creative brief diberikan penulis mencari inspirasi layout yang
tepat, kemudian penulis membuat vector-vector yang dibutuhkan dan
menggabungkan teks dengan ilustrasinya dalam Adobe Illustrator. Berikut
proses mendesain yang dilakukan penulis.

2.) Membuat
sketsa kasar

1.) Referensi
dari internet

3.) Mengolah
ilustrasi dan
layouting di
Adobe
Illustrator

Gambar 3.21. Contoh Proses Pengerjaan Postingan Konten Infografis

Setelah mengolah ilustrasi dan layout keseluruhan dengan Adobe
Illustrator, penulis akan feedback dari pembuat konten (PIC) dan lead graphic
designer. Dari feedback tersebut penulis akan melakukan revisi sehingga hasil

postingan konten funfact disetujui. Berikut salah satu contohnya.
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bolafarPlus ruang
guru®
Apakah perilaku kita
ermasuk bullying?

Let’s be kind to others!

a
POW. %

® Memukul, menendang, menjatuhkan,
mencubit, melukai seseorang
® Mencuri, merusak barang, mengambil barang

. \) secara paksa

Bullying Verbal

(Bisa dimulai dari kebiasaan kita saat
bercanda sehari-hari)
® Memakai nama panggilan, caci maki, dan

sy Al
godaan yang membuat seseorang tidak
nyaman
® Mengolok-olok identitas atau karakteristik
seseorang (suku, ras, agama, aliran politik, —— .
T Al

gender, disabilitas, minat/hobi, dif)
® Mengancam, melakukan intimidasi, atau
menakuti seseorang

Bullying Sosial

HA ® Menyebarkan gosip sehingga merusak

repu:asl seseorang
HA ® Mempermalukan atau menertawakan di

= depan umum

¢ ® Mengucilkan atau mengajak orang-orang
- HA untuk tidak berteman dengan seseorang

Cyberbullying

(Melalui penggunaan gadget dan media [} HE
sosial sehari-hari) HE 0

@ Perilaku dan media online yang menyakiti hati
seseorang (pesan, postingan, foto, video, dll) g
® Menyalahgunakan informasi pribadi

seseorang sehingga ia merasa dirugikan /

Mau diam saja ketika melihat bullying?

Yuk berani saling membantu!

Gambar 3.22. Contoh Postingan Konten Infografis

Pada postingan di atas (gambar 3.12) penulis membuat 4 buah ilustrasi
utama yang merepresentasikan masing-masing jenis bullying dari creative
brief yang diberikan. Kombinasi warna sudah diberikan dalam creative brief,
hal ini seringkali terjadi ketika pembuat konten (PIC) memerlukan postingan

dengan warna tertentu.

3.3.1.2. Konten Social Media Instagram

Penulis mendesain konten media sosial Instagram Ruangbelajar Plus yang dapat
dilihat oleh semua orang. Akan tetapi target utama audiens yang dituju pada
proyek ini adalah murid jenjang SD, SMP, dan SMA. Konten ini dibagi menjadi 2
jenis yaitu Instagram post dan Instagram story. Agak berbeda dengan konten
media sosial Workplace, pada pembuatan konten Instagram key visual lebih sering

diterapkan, dan konten Instagram dibuat berdasarkan event-event yang ada.
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Penulis diberikan waktu kurang lebih 3-5 jam untuk menyelesaikan postingan

jenis ini.

1. Konten Instagram Post

Pada tugas ini penulis diberikan creative brief yang singkat disertai referensi

yang diberikan oleh lead graphic designer melalui Trello job list.

&

HEALTH WORLD DAY

n list INSTAGRAM KONTEN @

MEMEERS DUE DATE

™ + Apr 3 at 12:00 PM -

Description  Edit

‘Poster 1:
Hari Kesehatan Sedunia (World Healthy Day)
-Ada tulisan swipe left

Poster 2 :

Tips menjaga kesehatan saat #Dirumahdja :

. Biasakan rajin cuci tangan ( gambar cuci tangan)

. Kensumsi makanan yang bergizi (gambar piring)

. Minurm air mineral min. & gelas/han

. Rajin berolahraga (Gambar workout)

. Menjaga kebersihan tubuh (gambar animasi keramas)
. Menjaga kebersihan lingkungan

6. Tidur dan istirahat yang cukup”

(LT S R W R A ey

paletnya sama kaya warna corona

ta, aku send referensi via whatsapp ya, tapi aku pengen kesan 'sehat’ nya lebih
keliatan daripada world

font sama stylenya yg biasa kamu bikin aja

Gambar 3.23. Contoh Creative Brief Postingan Konten Instagram Post

Hal pertama yang dilakukan penulis ketika mendapatkan tugas ini

yaitu melakukan pencarian referensi gaya ilustrasi graphic designer

Ruangbelajar Plus yang lama. Kemudian, penulis dengan bimbingan lead

graphic designer mengenai kesan apa yang diinginkan untuk setiap postingan.

Dari sana penulis kemudian menggambar sketsa ilustrasi yang diperlukan dan

mengubahnya menjadi vector. llustrasi yang telah jadi lalu diletakkan ke

dalam layout teks yang sudah disusun.
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| 2.) Membuat
sketsa kasar

. 1.) Referensi
- dari internet

= FY
Tips Menjaga Kesehatan - 3 ) Mengolah
saat #DirumahAja ilustrasi dan

1 2 . layouting di
- \ Adobe
2 '@ o Tllustrator

Lt

Gambar 3.24. Contoh Proses Pengerjaan Postingan Konten Instagram Post

Setelah menyelesaikan desain penulis kemudian akan mendapatkan
feedback dari pembuat konten (PIC) dan lead graphic designer. Dari feedback
tersebut penulis melakukan revisi hingga disetujui. Berikut contoh hasilnya.

ruan
gurug

Tips Menjaga Kesehatan
saat #DirumahAja

° _.
¢ 0@,

4
&,

Gambar 3.25. Contoh Postingan Konten Instagram Post

Postingan di atas (gambar 3.13) dibuat dalam rangka hari kesehatan
sedunia. Penulis mendapatkan creative brief untuk memakai karakter
Ruangguru (Rogu), warna hijau khusus Ruangbelajar Plus, dan font Neo Sans
family. Konsep yang ditemukan untuk postingan di atas yaitu menciptkan

kesan clean. Setiap poin yang ada dalam konten diberikan ilustrasi untuk
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memperjelas dan mempercepat kecepatan menyimpulkan bagi para pembaca.
lustrasi yang ada juga diciptakan untuk menambah estetika postingan.

Konten Instagram Story

Konten ini berukuran 1080 x 1920 pixel diunggah ke Instagram Ruangbelajar
Plus atau terkadang ke Instagram Ruangguru untuk mempromosikan produk
atau event Ruangbelajar Plus. Cara kerja penulis saat mengerjakan ini hampir
sama ketika penulis mengerjakan Instagram post. Pertama-tama setelah
penulis mendapatkan creative brief adalah mencari referensi yang cocok
sesuai konten atau event yang diadakan. Kemudian beberapa key visual
Ruangbelajar Plus pun dipakai. Ilustrasi yang diperlukan kemudian dibuat atau
penulis mengambil beberapa aset yang telah ada sebelumnya dari graphic
designer yang lama. Sama seperti konten media sosial lainnya penulis selalu
dibimbing oleh lead graphic designer atau supervisor penulis.

belajag Plus ruang

guru®

Harga/Murah

dengan

Keuntungan Maksimal

Cuma
W 2000 per hari!

SWIPE UP

Gambar 3.26. Contoh Postingan Konten Instagram Story
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Key visual yang dipakai pada postingan di atas (gambar 3.14) yaitu font
dan warna hijau khusus Ruangbelajar Plus. Angka 55% di atas merupakan focal
point postingan, selain ukuran tulisannya yang besar, foto perempuan yang

menghadap ke atas pun juga memperkuat focal point.

3.3.1.3. Konten Modul E-book Ruangbelajar Plus

Penulis mendapatkan tugas untuk mendesain ulang salah satu modul e-book lama
yang berjudul Strategi Belajar Ala Rogu: Part 1 — Gaya Belajar. Dari creative
brief awal yang didapatkan penulis diperlihatkan desain modul lama. Pada modul
yang lama key visual Ruangbelajar Plus seperti warna hijau khusus, pattern, dan
font terpakai. Dari sana penulis melakukan brainstorming dengan lead graphic
designer dan satu graphic designer intern lainnya. Akhirnya didapatkan

moodboard sebagai berikut.

Kombinasi Warna Kombinasi Font
e i montserrat family open sans family
untuk judul untuk bodytext

2ale55 e9a37e fabbsc

- Montserrat

e9a37e

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

c3gabe
. . . Montserrat is a humanist sans serif typeface.

Referensi Gaya llustrasi

(=}
-]
]
S
7
)
3
w

T ’ﬂ'

-

"“

A S m

Gambar 3.27. Moodboard untuk Modul E-book Ruangbelajar Plus

Selain mengikuti moodboard penulis juga memakai warna hijau khusus
Ruangbelajar Plus, pattern khusus, dan font yang biasanya dipakai. Konsep yang

ingin ditampilkan yaitu menyenangkan dan clean. Kemudian dari creative brief
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yang didapatkan penulis hanya perlu membuat 7 buah scene penting. Maka

berikut sketsa ilustrasi yang penulis buat sesuai konsep.

Gambar 3.28. Sketsa llustrasi untuk Modul E-book Ruangbelajar Plus

Dari sketsa tersebut penulis dan satu graphic designer intern lainnya
berkolaborasi membuat vector-nya dengan menggunakan Adobe Illustrator.
Berikut hasil ilustrasi vector yang telah disetujui setelah melakukan beberapa

proses revisi. Pada tahap ini revisi terhadap karakter hanyalah minor saja.
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Gambar 3.29. llustrasi untuk Modul E-book Ruangbelajar Plus

lustrasi-ilustrasi di atas (gambar 3.17) kemudian akan diletakkan ke
dalam modul e-book Ruangbelajar Plus oleh satu graphic designer intern lainnya.
Akan tetapi karena intern tersebut sudah tidak menjadi karyawan lagi, maka
penulis yang akhirnya ditugaskan untuk membuat layout modul e-book.
Mengikuti konsep yang telah ditetapkan maka penulis membuat 25 halaman
modul e-book. Dari proses yang dilakukan, proyek ini banyak melewati proses
revisi sehingga desain disetujui. Proses revisi pada tahap ini lebih berpusat pada
layout masing-masing halaman modul atau pada modul secara keseluruhan.

Berikut hasil desain semua halaman modul yang disetujui.
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Gambar 3.30. Modul E-book Ruangbelajar Plus

Jika dilihat di atas (gambar 3.18) ada beberapa ilustrasi yang sebelumnya

tidak ada, ilustrasi tersebut dibuat untuk melengkapi ilustrasi modul yang kurang.
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3.3.2. Kendala yang Ditemukan

Selama bekerja magang sebagai graphic designer intern terdapat beberapa
kendala yang penulis hadapi. Pertama penulis menghadapi kesulitan saat akan
mengerjakan tugas/proyek karena kurang detailnya creative brief yang penulis
dapatkan. Hal tersebut membuat penulis mempunyai kebebasan lebih dalam
mendesain, akan tetapi hal itu juga membuat adanya ruang di mana revisi yang
dilakukan tidak sesuai dengan pesan yang ingin disampaikan oleh pembuat konten
(PIC). Sehingga revisi yang dilakukan pun dapat dilakukan berulang-ulang.
Selama bekerja pun penulis menghadapi terjadinya perbedaan pendapat dalam
mendesain antara pendapat desainer grafis dan pembuat konten. Selain itu, penulis
terkadang merasa jenuh, kejenuhan tersebut dan kurangnya wawasan membuat
penulis terhambat dalam menemukan ide-ide baru. Di samping itu, penulis juga
cukup mengalami kesulitan dalam menyelesaikan saat menghadapi deadline yang
waktunya cukup dekat (tugas mendadak atau permintaan revisi mendadak),
apalagi ketika penulis berhadapan dengan proyek yang tidak dikuasai seperti
mendesain menggunakan layout calligraphy. Kendala terakhir yang berasal dari
pribadi penulis sendiri adalah kurang cakapnya penulis dalam beradaptasi di
lingkungan kerja, penulis terkadang merasa malu dan canggung dalam berbicara

dengan karyawan yang bekerja di Ruangguru.

3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan

Dari berbagai kendala yang dihadapi penulis ditemukan juga solusinya dari diri
sendiri maupun dari bimbingan pemimbing atau karyawan lainnya. Untuk
menanggapi creative brief yang kurang detail dan revisinya, penulis mencoba
menanyakan detail yang lebih serta memberikan saran mengenai desain apa yang
cocok dan memungkinkan pada deadline yang diberikan. Penulis pun mengurangi
nilai idealis penulis dalam mendesain untuk mengejar deadline. Kemudian, untuk
menanggapi kejenuhan yang membuat penulis terhambat menemukan ide-ide baru
maka penulis biasanya mengambil rehat sebentar sambil mencari-cari berbagai
referensi desain pada website seperti Behance atau bertukar pikiran dengan

graphic designer lainnya.
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