BAB Il1
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Pada kegiatan magang penulis di PT. Whim Management Indonesia, penulis
berperan sebagai scriptwriter intern. Peran tersebut membuat penulis mempunyai
tanggung jawab atas penulisan skenario yang nantinya akan diproduksi oleh anak
perusahaan PT. Whim Management Indonesia, yaitu Whim Entertainment dan
EVOS Esports.

1. Kedudukan

Dalam kegiatan magang ini, penulis memegang tanggung jawab sebagai
scriptwriter. Sebagai scriptwriter atau penulis skenario, penulis bertanggung
jawab dalam memberi masukkan ide cerita, mengembangkan ide cerita menjadi
cerita yang konkret, dan mengolah cerita tersebut menjadi skenario bagi konten
maupun iklan yang diproduksi oleh Whim Entertainment dan EVOS Esports.

Penulis ditempatkan di bawah scriptwriter lainnya, yaitu Martinus Reynold
dan Nehemia Berith. Namun, pekerjaan penulis tidak dibedakan, meskipun
scriptwriter lainnya sudah menjadi pekerja tetap. Selama penulis bekerja,
penulis dibimbing oleh produser proyek yang sedang dikerjakan oleh penulis,
yaitu Jennifer Aryawinata, Denny Young, dan Fania. Semua pekerjaan tim

diawasi oleh head of content, yaitu Jordan Leander.
2. Koordinasi

Semua pekerjaan penulis datang dari Chief Marketing Officer, yang bernama
Michael Wijaya. Beliau akan mengatakan hal-hal yang ingin dibuatnya kepada
head of content serta supervisor penulis, yaitu Jodan Leander dan tim producer
yang terdiri dari Jennifer Aryawinata, Denny Young, dan Fania. Head of
Content kemudian akan membuat brief dengan tim producer. Brief yang
diperoleh akan dibagi kepada seluruh tim scriptwriter, yaitu Martinus Reynold,

Nehemia Berith, dan penulis. Apabila brief sudah memiliki ide cerita, maka



salah satu dari tim scriptwriter akan langsung mengolahnya menjadi sebuah
skenario. Sedangkan untuk brief yang belum memiliki ide cerita, tim
scriptwriter kemudian akan memikirkan ide cerita dan mengerjakan ideation

cerita.

Ideation dari tim scriptwriter kemudian akan kembali dirundingkan oleh
Chief Marketing Officer, head of content, dan tim producer. Apabila mereka
sudah cocok dari salah satu ideation tim scriptwriter, maka salah satu dari tim
scriptwriter akan langsung membuat skenario berdasarkan ideation yang telah
diterima. Ketika skenario sudah selesai, scriptwriter akan mengirimkannya
melalui email kepada head of content dan tim producer. Revisi pun datang dari
Chief Marketing Officer, head of content, dan tim producer yang biasanya

apabila berhubungan dengan client ataupun sponsor, mereka akan menanyakan

Michael Wijaya
4—
Chief Marketing Officer
Jordan Leander
Head of Content <
"/

langsung.

Jennifer Aryawinata, Denny
Young, dan Fania

Producer

Gambar 3.2. Bagan Alur Koordinasi



3.2.

Tugas yang Dilakukan

Berikut merupakan tabel yang berisi pekerjaan penulis selama magang.

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang

Suit Up for Angel
EVOS”.
Skenario “Mobile
Legend’s  New
Skin: Harith X
EVOS.

No. Minggu Proyek Keterangan
1. 1 Skenario “Berita | Menulis ~ skenario  untuk  teks
(7 Februari Game Terkini” prompter berita harian Whim yang
2020) Syuting  “After | berjudul “Berita Game Terkini” dan
Moon”. ditugaskan untuk membantu syuting
film pendek Whim berjudul “After
Moon”.
2. 2 (11-12 Briefing dan alur | Mendapatkan brief untuk pembuatan
Februari cerita “Whim | promotional video “Whim
2020) Rebranding”. Rebranding” serta memikirkan alur
Syuting “EVOS | cerita. Ditugaskan untuk menjadi
New talent di “EVOS New Membership”.
Membership”. Menulis skenario video “EVOS X
Skenario “EVOS | Sukro”,
X Sukro”
3. 3 (18-22 Revisi  skenario | Mendapatkan revisi untuk skenario
Februari “TENLIT: “TENLIT: Streaming Challenge”
2020) Streaming yang akan disyuting esokannya.
Challenge”. Mengumpulkan lima sinopsis yang
Lima Sinopsis. akan dipilih kembali untuk konten di
Skenario “AXE: | Whim. Mendapatkan brief dan

membuat skenario iklan “AXE: Suit
Up for EVOS Angel”. Membuat
skenario iklan untuk launching
“Mobile Legend’s New Skin: Harith
X EVOS”. Memberikan ide game

show yang akan dilakukan oleh para
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Ide game show.
Syuting  “AXE:
Suit Up for Angel
EVOS”.

EVOS.
syuting “AXE: Suit Up for Angel
EVOS” sebagai sound.

pro player Membantu

4 (25-28
Februari
2020)

Lima sinopsis
Skenario  “Grup
Whatsapp
Keluarga”

Ide untuk skit
“TikTok™.

Mengumpulkan lima sinopsis yang
akan dipilih kembali untuk konten di
Whim. Membuat skenario “Grup
Whatsapp Keluarga” untuk konten di
Whim. Mencari ide skit komedi

untuk Whim di platform TikTok.

5 (3-6 Maret
2020)

Lima Sinopsis.
Skenario
“Kakak”.
Skenario  “Anak
Baik™.

Membuat
pengumuman
EVOS untuk

ESCA Fest.

Mengumpulkan lima sinopsis yang
akan dipilih kembali untuk konten di
Whim. Membuat skenario dari
sinopsis yang terpilih  berjudul
“Kakak” dan “Anak Baik”. Membuat
skenario untuk pengumuman EVOS:
ESCA Fest.

6 (10-13
Maret 2020)

Lima Sinopsis.
Skenario “Work

from Home”.

Mengumpulkan lima sinopsis yang
akan dipilih kembali untuk konten di
Whim.

membuat skenario “Work from

Menerima  brief serta

Home” episode 1-2.

7 (17-20
Maret 2020)

Lima Sinopsis.
Skenario “Work

from Home”.

Mengumpulkan lima sinopsis yang
akan dipilih kembali untuk konten di
Whim. Membuat skenario “Work

from Home” episode 3-4.

8 (23-27
Maret 2020)

Lima Sinopsis.

Mengumpulkan lima sinopsis yang

akan dipilih kembali untuk konten di
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Skenario “Work | Whim. Revisi skenario “Work from
from Home”. Home” episode 1-4 dan membuat
skenario episode 5.
9. 9 (30 Maret- Lima Sinopsis. Mengumpulkan lima sinopsis yang
3April Revisi  Skenario | akan dipilih kembali untuk konten di
2020) “Work from | Whim. Revisi skenario “Work from
Home”. Home” episode 5. Membuat Writer’s
Writer’s Prompt. | Prompt mengenai “If you could do
anything to win, what would you
do?”.
10. |10 (6-9 Lima Sinopsis. Mengumpulkan lima sinopsis yang
April 2020) akan dipilih kembali untuk konten di
Whim.
11. |11 (13-17 Daily synopsis. Mengumpulkan daily synopsis yang
April 2020) Skenario akan dipilih kembali untuk konten di
“Animoji”. Whim. Menerima brief dan membuat
skenario untuk skit “Animoji”.
12. |12 (20-24 Daily synopsis. Mengumpulkan daily synopsis yang
April 2020) Skenario akan dipilih kembali untuk konten di
“BootCamp with | Whim. Menerima brief dan membuat
Angel EVOS”. skenario “BootCamp with Angel
EVOS” episode 1-5.
13. |13 (27-28 Daily synopsis. Mengumpulkan daily synopsis yang
April 2020) Skenario akan dipilih kembali untuk konten di

“BootCamp with
Angel EVOS™.
Teka-teki Mobile
Legends.

Whim. Revisi skenario “BootCamp
with Angel EVOS” episode 1-5.
Membuat teka-teki mengenai heroes
di Mobile Legends.
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3.3.  Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Selama kegiatan magang berlangsung, penulis banyak menulis skenario untuk
pembuatan konten di Whim Entertainment dan iklan maupun promotional videos
di EVOS Esports. Penulis juga mendapatkan tugas harian yang merupakan daily
synopsis di mana penulis harus mengumpulkan sinopsis singkat yang nanti akan
ditelaah lagi untuk dijadikan konten di Whim. Selain itu, penulis juga memberikan
beberapa ide untuk konten baru di Whim. Apabila pekerjaan penulis sudah selesai
sebelum waktu di kantor selesai, maka penulis ditugaskan dalam membantu proses

syuting di Whim Entertainment maupun EVOS Esports.

3.3.1. Proses Pelaksanaan Kerja Magang

Penulis mendapatkan berbagai pekerjaan dalam program magang sebagai
scriptwriter intern di PT. Whim Management Indonesia. Kebanyakan dari
pekerjaan yang diterima tidak lepas dari penulisan cerita maupun skenario. Namun,
pembelajaran baru yang penulis dapatkan saat bekerja di creative agency adalah
bahwa setiap pekerja dapat merangkap menjadi divisi lain apabila divisi lain perlu
bantuan. Selain itu, sebuah creative agency juga terkadang mempunyai waktu yang
singkat. Hal ini membuat penulis diharuskan untuk lebih peka terhadap tim dan
bekerja lebih cepat. Semua pekerjaan yang diserahkan kepada penulis harus di-
upload di Google Drive agar semua tim dapat melihat pekerjaan penulis. Berikut
merupakan beberapa daftar proyek yang penulis kerjakan selama proses magang
berlangsung.

3.3.1.1. Berita Game Terkini (BGT)

Berita Game Terkini (BGT) adalah daily news dari Whim Entertainment yang
diupload setiap harinya di story Instagram. Durasi berita ini hanyalah satu menit
karena memiliki konsep yang praktis dan to the point. Setiap harinya, BGT akan
memberitakan tiga kabar terbaru di dunia esports.

Proses pembuatan BGT berawal dari tim sosial media yang menyarikan

berita esports terbaru di website-website esports. Setelah mendapatkan beberapa
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berita, tim produser akan menyaring berita tersebut menjadi hanya tiga berita.
Kemudian penulis diberikan link berita yang telah disetujui oleh tim produser. Di
saat ini lah penulis ditugaskan untuk merangkum dan membuat skenario mengenai

apa yang akan diucapkan oleh pembawa acara.

EL CLASICO (EVOS VS RRQ) WARNAI
PEKAN PERTAMA MPL SEASON 5

Mobile Legends: Bang Bang Professional League season 5 dihelat di
tanggal 7 pekan ini di MPL Arena, Tanjung Duren.

Seperti biasa, Moonton menyelenggarakan MPL selaiknya kompetisi
sepak bola, yakni tiap akhir pekan hari Jumat, Sabtu, dan Minggu.

Namun, mereka belum mengumumkan secara resmi jadwal untuk
pekan pertama atau jadwal lengkap. Menariknya, hal ini sudah
dibocorkan terlebih dahulu oleh salah satu player.

Adalah offlaner Rex Regum Qeon, RT Tatsumaki dan Eks player EVOS
yang kini menjadi Youtuber dan analis, Bass “los" Klemens yang
mengungkapkan hal tersebut dari livestream dan videonya.

Semua hal di atas sepertinya membuktikan bahwa El Clasico akan
langsung mewarnai MPL. Tinggal kita tunggu saja pengumuman jadwal
resmi dari Moonton

Source:
https://www.oneesports.ga/id/moba/mobile-legends/el-clasico-langsung-warnai-pekan-pe
rtama-mpl-season-5/

Gambar 3.2. Contoh Rangkuman Berita 1 untuk BGT
(dokumentasi perusahaan, 2020)

Penulis juga memastikan apabila kalimat-kalimat dari skenario tersebut
efisien dan jelas. Setelah penulis sudah selesai merangkum kalimat menjadi
skenario yang utuh, penulis akan mengumpulkannya ke tim sosial media dan tim
produser melalui drive. Apabila ada yang menurut mereka kurang, maka penulis
akan kembali merevisi skenario tersebut sampai semua tim yang terlibat setuju

dengan tulisan penulis.
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Hi Instagram!
Berikut 3 update terbaru hari ini.

Update pertama datang dari MPL Season 5 yang akan
segera digelar pada tanggal 7 Februari. Seperti biasa,
Moonton akan menyelenggarakan MPL setiap hari
lJumat, Sabtu dan Minggu di MPL Arena, Tanjung Duren.
Namun, mereka belum mengumumkan jadwal resmi
untuk pekan pertama nanti. Kabar yang beredar akan
ada El Clasico antara EVOS dan RRQ di pekan pertama.
Hmm kita tunggu saja ya.

Gambar 3.3. Skenario Berita 1 untuk BGT
(dokumentasi perusahaan, 2020)

3.3.1.2. Tenlit: Streaming Challenge

Tenlit: Streaming Challenge adalah konten dari EVOS Esports yang merupakan
streaming challenge para pro player. Di konten ini, pro player yang terpilih adalah
Jonathan Liandi dan Yurino Putra. Mereka diharuskan untuk melakukan streaming
ketika bermain game Mobile Legends dan ketika mereka kalah, mereka akan diberi
hukuman. Konten ini sebenarnya merupakan sponsorship dari Yamaha. Maka dari
itu, hukuman yang diberi adalah membelikan motor Yamaha bagi orang yang
kurang mampu.

Penulis di sini merupakan bawahan dari scriptwriter tetap di PT. Whim
Management Indonesia. Penulis hanya ditugaskan untuk merevisi skenario yang
telah dibuat oleh scriptwriter yang bertanggung jawab. Revisi ini datang dari pihak
Yamaha dan penulis juga ikut serta dalam meeting bersama mereka. Penulis pun
melakukan apa yang diminta oleh Yamaha serta mendengarkan masukan-masukan
dari tim videografer dan editor PT. Whim Management Indonesia. Sebagai contoh,
di dalam skenario, Jonathan Liandi (Jo) sedang mewawancarai dengan pihak yang
membutuhkan motor (Dimas). Awalnya, scriptwriter yang bertanggung jawab
langsung mengawali wawancara tersebut dengan kebutuhannya Dimas. Namun,

pihak Yamaha memberikan revisi seperti gambar di bawah.
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JO
(Bisa buat skit sedikit biar gak kaku)
Pengar-dengar Mas Dimas lagi sangat membutuhkan motor?

DIMAS
lya, kebetulan motor saya yang lama sudah ditarik kembali oleh leasing. Jadi saya
kemarin tidak mampu melunasi cicilan motor saya dan akhirnya sekarang saya tidak
ada motor sama sekali.

O Muhamad Saz
Inid Ely

JO
Kalau boleh tahu, pekerjaan Mas Dimas apa?

DIMAS
Sehari-hari saya narik ojek online, tapi saya juga masih ambil pekerjaan serabutan
apapun itu. Dulu saya pernah jadi tukang goreng ayam, bagi-bagiin selebaran, cuci
helm, apa aja yang penting bisa kasih uang dan halal

Gambar 3.4. Contoh Revisi yang Diberikan
(dokumentasi perusahaan, 2020)

Dari comment tersebut, penulis langsung bertanggung jawab dan
mengerjakan revisinya sesuai dengan keinginan sponsor. Namun, revisian penulis
tidak langsung diterima. Penulis harus melewati tahapan revisi berkali-kali, sampai
akhirnya pihak Yamaha dan EVOS Esports, menyetujui dialog yang ditulis oleh

penulis.

JO
Dimas.. Pasti nama panjangnya “Di mana, Mas?” Hehe bercanda dikit gak apa ya mas..
Eh iya kalau boleh tau sekarang kesibukannya apa nih?

DIMAS
Kesibukan saya sekarang bermacam-macam, mungkin bisa dibilang masih serabutan.
Saya kerja apa aja sih mas, mulai dari jadi tukang goreng ayam, bagi-bagiin selebaran
brosur, cuci helm, dan juga narik ojek online, apa aja yang penting bisa menghasilkan
uang dan halal.

Jo
Oh kenapa gak full time jadi ojek online aja mas? Dengar-dengar katanya bonusnya
oke sih kalo dari beberapa ojol yang pernah cerita.

DIMAS
Kebetulan, motor saya yang lama sudah ditarik kembali oleh leasing karena kemarin
saya gak mampu melunasi cicilan motor saya.

Gambar 3.5. Draft Terakhir Tenlit: Streaming Challenge
(dokumentasi perusahaan, 2020)

3.3.1.3. Daily Synopsis

Daily synopsis adalah pekerjaan yang mengharuskan semua scriptwriter di PT.
Whim Management Indonesia untuk mengumpulkan lima sinopsis setiap harinya.

Dari banyaknya sinopsis, nantinya akan dipilih lagi oleh tim produser dan head of
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content untuk dijadikan film pendek yang akan ditayangkan di YouTube maupun
Instagram Whim Entertainment. Pekerjaan ini merupakan rutinitas penulis selama
bekerja di PT. Whim Management Indonesia.

Sebelum kegiatan ini dikonfirmasi oleh chief marketing officer, tim penulis,
tim produser, dan head of content berdiskusi mengenai konten seperti apa yang laku
di YouTube Whim Entertainment. Setelah melakukan penelitian, film pendek yang
paling diminati penonton adalah film pendek yang bergenre komedi, horror, drama,
dan romance. Maka dari itu, chief marketing officer mengutuskan para tim penulis
untuk mengutamakan empat genre tersebut di dalam daily synopsis. Terdapat pula
pesan dari chief marketing officer bahwa beliau ingin tim penulis untuk tidak terlalu
panjang dalam bercerita di daily synopsis, tetapi tidak terlalu pendek juga agar tim
lain dapat mengerti gambaran sinopsis kami. Selain itu, setiap sinopsis kami harus

berhubungan dengan game.

Grace

1. Comedy
Ben dan Gio adalah kakak beradik yang umurnya tidak jauh beda. Mereka mempunyai
satu adik lagi yang masih TK bernama Zac. Mereka semuanya akrab, tetapi Ben dan
Gio seringkali memperebutkan Nintendo. Orang tua mereka akhirnya menyusun jadwal
bermain Nintendo untuk mereka. Namun, jadwal tersebut tidak terlalu berdampak. Suatu
hari, ayah dan ibunya pergi dan mereka mengadakan “Ticking Wrestling” ketika
babysitter mereka tertidur. Ben dan Gio melakukan pertarungan tersebut dengan konsep
boxing, di mana mereka akan saling menggelitik satu sama lain sampai salah satu dari
mereka menyerah. Zac berperan sebagai pemegang papan ronde. Ben pun menang,
tetapi ketika Gio dan Zac hanya melihatinya main, Ben jadi tidak tega dan akhirnya
mereka bermain secara bergiliran.

Gambar 3.6. Contoh Daily Synopsis
(dokumentasi perusahaan, 2020)

Seperti yang penulis katakan sebelumnya, beberapa dari daily synopsis ini
akan dipilih oleh tim produser dan head of content untuk dijadikan film pendek
sebagai konten di YouTube maupun Instagram Whim Entertainment. Ada beberapa
daily synopsis penulis terpilih dan penulis pun mengembangkan sinopsis menjadi
sebuah skenario. Sebelum terbentuknya sebuah skenario, penulis tidak lupa untuk
menulis tiga dimensi setiap karakter yang terlibat dalam sinopsis terpilih. Setelah
terdapat tiga dimensi setiap karakter, maka penulis menjadi mudah untuk menulis

dialog yang dikatakan setiap karakter dalam skenario.
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3.3.1.4. AXE: Suit Up for EVOS Angel

Perusahaan dari produk AXE sudah lama menjadi sponsor EVOS Esports. Pada
proyek ini, AXE meminta EVOS Esports untuk membuatkannya iklan yang
dibintangi oleh brand ambassador EVOS, yaitu Angel. AXE juga meminta EVOS
untuk mengiklani produk deodorant pria khususnya yang bernama “AXE: Piala
Harumkan Indonesia”. Maka dari itu, penulis langsung ditugaskan untuk
memikirkan alur cerita yang kira-kira cocok untuk seorang brand ambassador
wanita yang akan mempromosikan produk pria.

Penulis pun melakukan brainstorming dengan tim scriptwriter lainnya.
Setiap scriptwriter mempunyai idenya masing-masing, tetapi ide penulis lah yang
terpilih. Ide tersebut adalah iklan dengan first person point of view, di mana Angel
seakan-akan sedang membantu para pria di dunia maya untuk berpakaian rapih.
Penulis langsung ditugaskan untuk membuatkan premis dan skenario untuk tim

produser mengajukan kepada pihak AXE.
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AXE: Piala Harumkan Indonesia

Premis:
EVOS Angel akan membaniu kamu dalam menyiapkan diri sebelum ajang penerimaan
penghargaanmul

Angel akan membantu memilihkan tuxede yang terbaik untukmu, dasi yang tampan
gaya rambut yang tepat, sepatu termodis, dan tidak lupa dengan AXE: Harumkan
Indonesia Body Spray. Setelah Angel selesai denganmu, kamu baru siap untuk
menerima penghargaan-mu. Percayakan ke Angel, dia fahu yang terbaik!

Video Description:

- 3-5min, duration
- First Person Point of View.
- EVOS Angel leads the dialogue

Skenario:

INT. DRESSING ROOM - NIGHT

KEMUO =zedang berada di sebuah ruang ganti, tampak seperti glgset

besar dengan segala pakaian yang beraneka

yang berisi lem
ragam. TERDENGAI UARL PINTU TERBUEA.
Dari balik bilik ganti pakaian, ANGEL datang dan menghadap di

depanmu. Zngel tampak terkejut.

RNGEL
¥a ampun, keok beloman sih?
Bentar lagl kita udah harus berangkat loh.
(beat)
(terkejut)

Seriusan kamu mau pake itu?

Gambar 3.7. Skenario Suit Up for EVOS Angel
(dokumentasi perusahaan, 2020)

Produser menyampaikan bahwa terdapat beberapa masukkan dari pihak
brand ambassador. Penulis pun langsung merevisi sesuai dengan keinginan brand
ambassador. Setelah dikirimkan kembali kepada pihak brand ambassador oleh tim
produser, mereka langsung menyetujuinya. Setelah itu, tim produser pun
merencanakan syuting. Namun, karena keterbatasan tim, penulis kembali

ditugaskan untuk menjadi sound recordist saat syuting berlangsung.
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Gambar 3.8. Video Suit Up for EVOS Angel
(dokumentasi perusahaan, 2020)

3.3.1.5. Work from Home

Work from Home adalah konten yang dibuat oleh Whim Entertainment. Konten ini
terinspirasi karena adanya pandemik corona yang tersebar secara global. Hal ini
memaksa masyarakat untuk kerja dari rumah atau work from home. Salah satu
kegiatan yang terhambat karena pandemic corona ini adalah rapat harian. Maka dari
itu, rapat harian ini terpaksa dilakukan secara online dengan aplikasi yang
memberikan fasilitas video call, seperti aplikasi Zoom dan Skype. Terdapat banyak
kendala ketika kegiatan rapat berlangsung dan konten Work from Home adalah
konten berdasarkan kendala dan kegiatan rapat tersebut.

Penulis kemudian diberikan brief mengenai konten Work from Home
apabila konten ini akan berdurasi kurang dari dua menit untuk di YouTube dan
genre yang disepakati oleh chief marketing officer dan head of content adalah
komedi. Selain itu, karakter yang ada di konten tersebut adalah karyawan-karyawan
dari PT. Whim Management Indonesia sendiri. Di antara lain adalah Jenny dan
Denny dari tim produser, Devina dari tim videografer, dan Nemi dari tim
scriptwriter. Dari situ, setiap scriptwriter di PT. Whim Management Indonesia
langsung membuat alur cerita serta dialog konten tersebut. Setelah selesai dan
dibagikan kepada tim produser, chief marketing officer, dan head of content,
mereka langsung menyuruh tim scriptwriter untuk membuat lima belas episode
konten tersebut. Tim scriptwriter pun akhirnya membagi pekerjaan tersebut dan
penulis mendapatkan lima episode.
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WFH Day 3

Jenny, Denny, dan Nemi online bersamaan.

Denny & Nemi: Halo!

Jenny: Haloo. Kurang Depi ya..

Nemi: Ah, emang lama Depi mah.

Devina tiba-tiba saja online dan memakai pakaian rapi.

Jenny: Wah tumben Depi rapi..

Devina tersenyum.

Devina: Hehe, iya nih. Hari ini bangun pagi, jadi rapi-rapi dulu.

Denny: Mo ngedate online ya lu.

Nemi: Ciee..

Devina: Apaan =i lu padal

Jenny: Ehiya, Dep. Jadi gimana ideationnya?

Devina: Oh iya, udah gw bikin storyboardnya.

Devina terlihat sibuk mencari-cari file di komputernya. Namun, ia baru menyadari sesuatu.
Devina: Eh kayaknya sketch storyboardnya masih di notebook gw.

Nemi: Ambil, Dep. Ambill

Devina: lye iyel Sabarl

Devina terbangun dari tempat duduknya dan hendak pergi ke lemari. Terlihatiah Devina yang

memakai celana santai batik seperti sarung. Semua terlihat bingung. Devina tersenyum
menghadap kamera.

Gambar 3.9. Episode 3 Work from Home
(dokumentasi perusahaan, 2020)

3.3.1.6. Bootcamp with EVOS Angel

Bootcamp with EVOS Angel adalah sebuah konten Whim Entertainment yang
memperlihatkan brand ambassador EVOS Esports bernama Angel, sedang
berusaha untuk menjadi lebih handal dalam bermain Mobile Legends. Konten ini
didukung dengan adanya challenge, daily to do list dari penonton, dan mengundang
pro player lainnya untuk coach-ing serta memberikan tips. Penulis kemudian
diberikan brief dari head of content mengenai konten ini hanya dengan slide
Powerpoint karena sedang bekerja dari rumah. Selain itu, terdapat pula ajuan dari

head of content untuk membujuk masyarakat tetap di rumah.
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Format : YouTube

Invite PRO Players — Influencers to help
give tips trick / mini coaching clinic

Achieve
Newbie Try to Play something, daily to

Mobile Legends do list - challenges
Reach certain
—_— = difficulties

|
f

o
g o
o
o
o
o
o
o
o
o
9,

i

Challenges : Reach Grand Master, Use
Tank Only
Challenges can come from PRO Players

Talent : Jeanice / Angel / Anak Kantor

Talent : Emperor, Marsha

Talent Personality, Reaction, Fail Progress Guest Star, Coaching Clinic, Game
Moments Info

https://www.youtube.com/watch?v=2svi xw Q7!

Gambar 3.10. Brief untuk Bootcamp with EVOS Angel
(dokumentasi perusahaan, 2020)

Maka dari brief tersebut, penulis kemudian ditugaskan sendiri dalam
menulis alur cerita serta dialog yang akan dikatakan oleh Angel untuk proyek ini.
Hal ini membuat penulis untuk meriset lebih mengenai Mobile Legends dan
memperoleh berbagai macam tantangan dan to do list untuk Angel. Tantangan dan
to do list tersebut kemudian penulis konsultasikan dengan tim produser, setelah
mereka menyetujuinya, penulis langsung menuliskan alur cerita serta dialog yang
akan diucapkan oleh Angel dalam konten Bootcamp with EVOS Angel. Penulis

akhirnya membuat empat episode pertama.
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SCRIPT
Boofcamp with Angel EVOS_Episode 1

ANGEL:
Hai guys! Gimana kabar kalian? Udah bosen ya bikin kopi dalgona tiap hari pas lagi
#dirumahaja? Makanya yuk, di sini aja sama Angel!
Di sini, gw bakalan kasih liat ke kalian gimana biasanya gw main Mobile Legends.
Tapii,
Gw juga mau ningkatin skill gw nih guys, makanya gw ada undang pro player kesukaan
kalian nih guys.

Angel memperfihatkan HP-nya yang berisi chat dengan “Jo Emperor”

ANGEL:
Yap! Jadi Jo, sang Emperor katanya udah nyiapin to do list gitu, biar Angel bisa lebih
jago main Mobile Legends. Biar kayak pro player-pro player EVOS gitu. Hehe. Coba ya
kita intip listnya.

JO:
(Text)
Jadi Angel mau jago kayak Emperor ini kan?
Ini tipsnya: 1. JANGAN LUPA CUCI TANGAN DULU.
2. MINUM VITAMIN YANG BANYAK #ANTICORONA2CLUB.

ANGEL:
lyaa, Jo! Udah bersih nih tangan.

Angel memamerkan tangannya ke kamers dan memperiihatian minumannys. Ia pun minum seteguk

Gambar 3.11. Bagian Skenario Bootcamp with EVOS Angel Episode 1
(dokumentasi perusahaan, 2020)

Setelah penulis membentuk skenario sebanyak empat episode, penulis
langsung menyerahkannya kepada tim produser, tim scriptwriter, dan head of
content. Terdapat beberapa masukkan dari head of content dan tim scriptwriter.
Penulis pun mendiskusikannya bersama dan merevisi sesuai dengan revisian
tersebut. Setelah semua tim sudah setuju dengan alur cerita dan dialog, tim produser
kemudian membagikan skenario tersebut kepada pihak talent. Tim prosuder
mendapatkan masukkan dari pihak talent dan kami pun mengadakan rapat
mengenai revisi skenario Bootcamp with EVOS Angel. Setelah menyetujui
revisiannya, penulis langsung melakukan revisi sesuai dengan hasil rapat. Setelah
selesai revisiannya, kemudian penulis langsung membagikannya kembali kepada
tim produser, tim scriptwriter, dan head of content sampai akhirnya semua

menyetujui.
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3.3.2. Kendala yang Ditemukan

Selama penulis melakukan program kerja magang, terdapat beberapa kendala yang
ditemukan. Salah satu kendala yang menghambat penulis dalam melakukan
perkerjaannya saat magang disebabkan karena kurangnya komunikasi tim produksi
dengan tim lainnya, padahal tim produksi harus bekerja sama dengan tim lain.
Namun, setelah menerima briefing, kedua tim yang bersangkutan tidak
berkomunikasi, sehingga penulis mengerjakan pekerjaan yang sama dengan tim
lain. Menurut penulis hal ini membuang waktu, sedangkan tim lainnya dapat
mengerjakan hal yang berbeda.

Adapun kendala lainnya adalah mengenai pencarian ide untuk daily
synopsis. Setiap penulis dari tim scriptwriting diharuskan untuk memberikan lima
daily synopsis setiap harinya. Hal ini bukanlah kendala pada awalnya, tetapi ketika
sudah memasuk satu bulan, penulis mengalami kendala dalam menemukan ide yang

baru.

3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan
Penulis dan head of content menemukan solusi untuk kendala yang dialami ketika
program kerja magang berlangsung. Untuk kendala yang pertama, semua tim setuju
apabila ada proyek yang akan dilakukan bersama tim lain, maka pekerjaan akan
terbagi rata sesuai dengan job desc masing-masing. Apabila ada masukan, maka tim
tersebut dapat langsung membicarakan dengan tim yang bersangkutan. Hal ini
dapat menghindari pembuangan waktu dan akan ada progress yang lebih cepat.
Solusi atas kendala yang kedua mengenai daily synopsis, tim scriptwriter
dan head of content telah berdiskusi. Kami pun melakukan rapat mengenai hal ini
karena ternyata setiap scriptwriter merasakan kendala yang sama dengan penulis.
Hasil rundingan kami kemudian menghasilkan solusi yang kami setujui, yaitu
mengurangi jumlah sinopsis yang dikumpulkan setiap harinya. Lima sinopsis per

hari pun dijadikan hanya satu sinopsis per hari.
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