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PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Dalam menempuh pendidikan di perguruan tinggi, mahasiswa tidak hanya
membutuhkan ilmu secara teoretis namun juga diperlukan praktik langsung untuk
menerapkan apa yang sudah dipelajari. Maka dari itu, dilaksanakan program wajib
bagi para mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara untuk melaksanakan
praktik kerja magang atau internship. Pada masa magang, mahasiswa diberi
kebebasan untuk memilih tempat magang yang sesuai dengan minatnya, namun
harus tetap sejalan dengan jurusan kuliahnya. Dalam hal ini, penulis harus
mencari tempat magang yang sesuai dengan bidang Desain Grafis, dengan
peminatan Brand Design. Adapun tempat-tempat magang yang sesuai dengan
peminatan Brand Design adalah Creative House, Advertising Agency, Publishing
atau E-Publishing, Brand Consultant, Inhouse Design, dan App Developer.

Dalam bidang desain grafis, penulis tertarik terhadap Advertising dan
Branding. Penulis tertarik bagaimana proses sebuah periklanan dari suatu produk
atau jasa melalui media cetak maupun digital sehingga produk atau jasa tersebut
dapat dilirik, diminati, atau dikenali masyarakat luas. Selain itu, penulis juga
tertarik mendalami proses terciptanya suatu Brand mulai dari pemberian nama,

logo, konsep, hingga penciptaan Brand Identity.

Dari peminatan tersebut, penulis memutuskan untuk melaksanakan
magang di Kanoo Studio karena studio ini memfokuskan diri pada bidang Digital
Advertising yang meliputi social media campaign, commercial photography,
commercial videography, dan graphic design. Kanoo Studio berlokasi di Jl.

Scientia Square Barat 1, Ruko Darwin Timur No. 25, Tangerang, Banten.



1.2.  Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Adapun tujuan dari pelaksanaan magang di Kanoo Studio adalah:

1.  Mendapatkan pengalaman bekerja di dunia nyata sesuai minat penulis dengan

mempraktikkannya langsung.

2. Mendapatkan ilmu pengetahuan baru untuk meningkatkan kemampuan dalam

bidang desain.

3. Belajar untuk bekerja dalam tim, bekerja di bawah tekanan, dan dalam

suasana baru.
4. Memperluas koneksi dan pertemanan untuk keperluan mendatang.
5. Sebagai salah satu syarat kelulusan dan mendapatkan gelar sarjana.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Sebelum mengambil mata kuliah Infernship, mahasiswa Universitas Multimedia
Nusantara wajib memiliki 100 sks mata kuliah yang lulus, minimal IPK 2,00,
memiliki nilai D yang tidak lebih dari 2, tidak ada nilai E, dan lulus mata kuliah

academic writing.

Proses pertama untuk melakukan praktik kerja magang adalah mengisi
surat KM1 yang berisi daftar perusahaan atau studio desain yang diminati dan
kemudian akan diajukan serta disetujui koordinator magang. Setelah disetujui,
penulis akan mendapatkan surat pengantar magang ke perusahaan yang dituju atau
surat KM2 yang kemudian penulis kirim ke Kanoo Studio beserta CV dan
portfolio. Keesokan harinya penulis mendapat balasan untuk menghadiri
wawancara yaitu pada 1 Agustus 2019. Hasilnya adalah saya diterima magang di
Kanoo Studio dan mulai bekerja pada 12 Agustus 2019 dengan perjanjian waktu
magang 3 bulan, yang artinya selesai hingga 12 November 2019. Pada dasarnya,
UMN mewajibkan pelaksanaan waktu magang adalah minimal 320 jam. Namun,
pihak Kanoo Studio menetapkan minimal 3 bulan (lebih dari 320 jam). Saat

masuk, penulis meminta Antonius Prayudiaska selaku Creative Director untuk



mengeluarkan surat pernyataan penerimaan magang. Surat penerimaan magang

kemudian ditukarkan dengan surat KM3-KM7.

Kanoo Studio memiliki jam kerja pukul 08.00-17.00 dengan istirahat
selama 1 jam pukul 12.00-13.00 pada hari Senin sampai Jumat. Perusahaan
menetapkan minimal waktu kerja magang adalah 3 bulan. Sebelum memulai
magang di Kanoo Studio, hal yang perlu dipersiapkan adalah laptop dan sofiware
Adobe pada umumnya seperti Adobe Illustrator, Photoshop, InDesign, After

Effects, dan Premiere.



