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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Magang merupakan bagian dari praktik kerja yang biasa dilakukan oleh 

mahasiswa dan mahasiswi tingkat akhir sebagai salah satu syarat utama untuk 

meraih gelar sarjana. Pelaksanaan magang berguna untuk memberi pengalaman 

bekerja bagi para mahasiswa atau mahasiswi dalam dunia kerja yang jelas berbeda 

dari bangku perkuliahan. Tidak hanya itu, magang juga berguna untuk 

meningkatkan kemampuan komunikasi, bekerja sama, bersikap terhadap rekan 

kerja serta menjalin koneksi dengan industri yang berpotensi dapat menerima 

mahasiswa atau mahasiswi sebagai rekan kerja tetap. 

 Universitas Multimedia Nusantara menyediakan fasilitas kepada 

mahasiswa dan mahasiswinya untuk menjalankan mata kuliah Internship yang 

dapat diambil saat menduduki semester tujuh atau delapan. Penulis memutuskan 

untuk mengambil mata kuliah tersebut saat menduduki semester akhir yaitu 

delapan setelah selesai melaksanakan mata kuliah tugas akhir. Dengan begitu, 

hasil karya tugas akhir dapat dijadikan portfolio tambahan saat melamar magang 

di perusahaan yang diminati. 

 Penulis melakukan praktik kerja magang di salah satu studio yang 

bergerak di bidang industri kreatif pengembangan gim yaitu Redrain Studio. 

Studio ini tidak hanya mengembangkan gim sendiri namun juga memberi layanan 

jasa pembuatan aset-aset 2d atau 3d untuk gim, ilustrasi, serta menerima 

pembuatan gim dimulai dari desain gim, aset gim, coding, development, serta 

testing dengan kualitas yang terjamin sehingga dapat menerima kepercayaan dari 

klien-klien. Hal tersebut yang membuat penulis tertarik untuk melakukan praktik 

kerja magang di studio tersebut, terutama dalam pembuatan aset gim 2d dan 

ilustrasi yang merupakan minat yang terdapat dalam diri penulis.  
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1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Pelaksanaan praktik kerja magang yang dilakukan oleh penulis selama dua 

setengah bulan merupakan syarat kelulusan untuk mata kuliah Internship untuk 

semester akhir ini. Praktik kerja magang juga memiliki maksud dan tujuan antara 

lan untuk:  

1. Menambah wawasan seputar industri kreatif dalam dunia kerja. 

2. Meningkatkan kemampuan komunikasi serta kerja sama yang baik 

antar satu divisi maupun tim. 

3. Mempersiapkan mahasiswa atau mahasiswi menghadapi dunia kerja 

yang sesungguhnya. 

4. Melatih observasi kualitas serta pembuatan aset gim yang baik dan 

benar sehingga dapat bersaing dengan perusahaan lain. 

5. Melatih kreatifitas dalam pembuatan aset animasi. 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Untuk melakukan praktik kerja magang, terdapat prosedur serta peraturan waktu 

dari Universitas Multimedia Nusantara dan Redrain Studio yang harus diikuti. 

1.3.1. Waktu Pelaksanaan Praktek Kerja Magang 

Durasi pelaksaan praktik kerja magang yang telah ditentukan oleh Universitas 

Multimedia Nusantara adalah selama dua sampai tiga bulan dengan minimal jam 

kerja 320 jam. Dari Redrain itu sendiri menetapkan bahwa praktik kerja magang 

di studio tersebut harus menjalani empat bulan magang, tetapi ketika mengetahui 

bahwa di bulan Juni harus melaksanakan sidang magang, maka Redrain Studio 

mengikuti jadwal yang telah diberikan oleh universitas dan memberikan penulis 

jadwal praktik selama dua setengah bulan.  

 Penulis memulai praktik kerja magang pada tanggal 3 Maret 2020 

sampai dengan 31 Mei 2020, berlangsung selama hari kerja yaitu dari hari Senin 

hingga Jumat. Waktu operasional Redrain Studio dimulai dari pukul 10.00 WIB 
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sampai dengan 12.00 WIB untuk beristirahat selama satu jam, setelah itu 

dilanjutkan sampai pukul berapa pun penulis ingin bekerja. Jam selesai kerja 

penulis tidak selalu sama setiap harinya, terkadang selesai sampai pukul 17.00 

WIB atau 18.00 WIB, dan paling lambat sampai dengan pukul 19.00 WIB. Pada 

awal Maret hingga akhir Maret, penulis melaksanakan magang di kantor. Namun 

karena pandemi makin memburuk, awal April sampai akhir Mei penulis 

dipersilahkan untuk bekerja di rumah. Maka dari itu, setelah penulis bekerja dari 

rumah, disarankan untuk menggunakan aplikasi discord untuk pemberian tugas 

oleh supervisor maupun asistensi tugasnya. 

1.3.2. Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Pelaksanaan magang di Universitas Multimedia Nusantara berlangsung pada 

tahun terakhir atau pada semester 8 masa perkuliahan. Guna mengikuti mata 

kuliah Internship, mahasiswa atau mahasiswi wajib telah mengambil 100 SKS 

dan lulus. Kemudian, mahasiswa dan mahasiswi paling minimal memiliki Indeks 

Prestasi Kumulatif sebesar 2.00 dengan maksimal dua nilai D dan tidak memiliki 

nilai E dari semester satu hingga semester enam. Mahasiswa atau mahasiswi wajib 

juga menghadiri sebuah pembekalan magang yang telah disediakan oleh pihak 

universitas guna untuk memberikan apa saja yang harus atau jangan dilakukan 

saat berada di tempat magang. 

 Prosedur magang diawali dengan mengajukan Redrain Studio beserta 

informasinya dalam form KM01 untuk diverifikasi oleh pihak universitas. Setelah 

selesai diverifikasi, penulis menerima Surat Pengantar Magang atau KM02 untuk 

diberikan kepada pihak tempat magang jika diperlukan. Setelah itu penulis 

memberikan Surat Penerimaan Magang dari Redrain Studio yang didapat pada 

tanggal 26 Februari 2020 dan difotokopi untuk diberikan ke BAAK untuk 

mendapatkan form KM03 sampai dengan KM07 dan surat yang asli diberikan 

kepada admin Desain Komunikasi Visual sebagai syarat administratif dari kampus 

supaya dapat dihitung sebagai magang saat hari kerja dimulai pada tanggal 3 

Maret 2020. 

  


