[@0Ee)

Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.

Perpustakaan Univeristas Multimedia Nusantara



DAFTAR PUSTAKA

CLSA Indonesia, (2016). 33 % Pengguna Akses Ponsel Pintar Lebih dari 8
Jam/Hari.[Online] Tersedia di:
https://databoks.katadata.co.id/datapublish/2016/11/02/33-pengguna-
smartphone-akses-perangkatnya-lebih-dari-8-jam-per-hari [Diakses 6 April
2020]

eMarketer, (2015). Pengguna Smartphone di Indonesia 2016-2019. [Online] Tersedia
di: https://databoks. katadata.co.id/datapublish/2016/08/08/pengguna-
smartphone-di-indonesia-2016-2019 [Diakses 6 April 2020].

statcounter, (2009). Mobile Operating System Market Share Indonesia. [Online]
Tersedia di:  https://gs.statcounter.com/os-market-share/maobile/indonesia
[Diakses 6 April 2020].

38



