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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Deskripsi Perusahaan

Anantarupa Studios didirikan pada tahun 2011 dan merupakan perusahaan yang
berkecimpung pada bidang game dan jasa IT. Anantarupa berdiri karena melihat
adanya peluang besar pada pasar game di Indonesia yang masih berkembang.
Selain itu Anantarupa juga melihat potensi yang mereka miliki untuk menjadi
pengembang game mandiri yang dimana sebelumnya Anantarupa lebih menjadi
support bagi pengembangan game-game produksi lain. Arti kata Anantarupa
berasal dari bahasa Sansekerta atau Sanskrit yang memliki arti infinite faces. Dari
arti kata ini Anantarupa melihat potensi yang mereka miliki untuk menciptakan
projek-projek kreatif dengan menggunakan teknologi-teknologi terbaru.

(Anantarupa Company Profile, 2018)

Gambar 2.1. Logo Anantarupa Studios

(www.anantarupa.com)



Anantarupa sudah memiliki beberapa pencapaian luar biasa. Dianataranya
pembuatan IP Majapahit Online Satria Saga. Majapahit Online Satria Saga
merupakan game mobile yang mengambil konsep kultur Jawa. Disini Majapahit
Online memperkenalkan dan mengenang kejayaan kerajaan Majapahit salah satu
pelopor kultur Indonesia. Game ini mendapatkan perhargaan Merit Award pada
INAICTA pada tahun 2012 dan menjuarai juara 2 pada Telkom Indigo Fellowship
pada tahun 2012. (Julia, interview personal, Mei 2020)

Gambar 2.2. Game Majapahit Online Satria Saga

(Anantarupa Company Profile, 2018)



Selain itu Anantarupa sekarang sedang mengembangkan game MOBA
Indonesia pertama yaitu Lokapala. Game MOBA Lokapala merupakan game 5v5

dimana pemain akan saling bekerja sama menghancurkan tower musuh.

-&A:QLO '\00:23/ 0 /L

£

Gambar 2.3. Gameplay Lokapala

(http://lokapala.anantarupa.com/)

Visi dan Misi Anantarupa Studios:
Visi Anantarupa :

= Menjadi industri kreatif yang dapat membesarkan Indonesia melalui
produk-produk kreatif dengan kualitas produk berskala internasional,
sekaligus mendorong kreativitas para generasi muda bangsa.

Misi Anantarupa :

» Menghadirkan game dengan konsep sejarah ataupun budaya bangsa
Indonesia.
= Menggabungkan kemungkinan teknologi terbaru ke dalam produk.


http://lokapala.anantarupa.com/

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan
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Gambar 2.4. Bagan Struktur Divisi Anantarupa Studios

Pada bagan struktur divisi Anantarupa, keseluruhan divisi dipimpin oleh Director.
Disini Director memiliki tanggung jawab untuk mengatur dan mengelola secara

keselurhan Anatarupa Studios. Dibawah Director terbagi menjadi dua divisi yaitu



Project Manager yang bertugas dalam mengurus perkembangan projek yang
dikerjakan dan General Manager yang memiliki tugas untuk membantu Director
dalam mengatur perusahaan.

General Manager membawahin 3 divisi dimana divisi-divisi ini bertugas
untuk mengatur keuangan dan operasional perusahaan. Pada Project Manager
membawahi dua bagian yaitu divisi art yang dipimping oleh Lead Artist dan divisi
programmer yang dipimpin oleh Lead Programmer (Julia, interview personal,
Mei 2020). Pada program magang ini penulis bekerja dibawah bimbingan Lead
Artist.



