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1.1. Latar Belakang

Kuliah adalah tempat untuk menimba ilmu dan teori guna mempersiapkan
mahasiswa agar dapat bekerja sesuai bidang pilihan masing-masing. Untuk
menerapkan ilmu-ilmu yang didapat di kuliah, melakukan kerja magang adalah
sarana yang tepat. Cukup penting bagi mahasiswa untuk mendapat pengalaman
bekerja secara langsung di industri melalui kerja magang. Berkembangnya
peluang industri kreatif di Indonesia sekarang ini membuat penulis yang tertarik
dalam bidang animasi untuk melakukan kerja magang di bidang kreatif.

Sebagai mahasiswa animasi, penulis tertarik untuk mendalami bidang
desain konsep dan ilustrasi. Pilihan pertama penulis adalah untuk melakukan kerja
magang pada posisi illustrator atau 2D artist. Namun selain konsep dan ilustrasi,
compositing serta motion graphic juga merupakan bidang yang menarik bagi
penulis ketika kuliah. Penulis melihat adanya peluang yang cukup besar di kedua
jenis posisi tersebut dalam industri kreatif, terutama bahwa posisi tersebut dapat

banyak ditemukan di berbagai jenis perusahaan, tidak hanya pada studio animasi.

Penulis mencari berbagai perusahaan di bidang kreatif yang aktif dan
memiliki pengalaman di bidangnya. Salah satu perusahaan pilihan penulis ialah
re:ON Comics sebagai perusahaan produksi dan distribusi komik yang besar di
Indonesia serta dengan pengalaman yang cukup lama yaitu sejak 2013. Namun
setelah mengirimkan portofolio, penulis diberi tawaran untuk mulai magang pada
bulan Juli karena posisi magang sebagai illustrator pada re:ON Comics telah

penuh hingga periode tersebut.

Penulis menelusuri beberapa perusahaan dan menemukan Touchten
Games. Touchten Games adalah perusahaan pengembang mobile games yang
telah cukup lama berdiri di Indonesia, yaitu sejak 2009. Touchten Games telah
merilis banyak game pemenang penghargaan serta dipercaya oleh berbagai

investor asing yang ternama di bidangnya. Tidak hanya dalam memproduksi



sebuah game, Touchten Games juga sukses mempertahankan berjalannya proyek-
proyek game mereka melalui adanya divisi perusahaan yang mementingkan
customer experience bagi tiap game mereka. Hal-hal tersebut membuat penulis
memilih Touchten Games sebagai perusahaan yang tepat untuk menjadi tujuan
kerja magang penulis.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Kerja magang dilakukan oleh penulis demi pengalaman untuk dapat bekerja
secara langsung di lapangan industri kreatif. Pengalaman magang ini juga dapat
berfungsi sebagai sumber pembelajaran bagi penulis atas cara kerja sebuah
perusahaan di industri kreatif. Setelah awalnya mengirimkan CV dan portofolio
ke Touchten Games untuk posisi 2D artist, penulis mendapat balasan e-mail
bahwa kuota magang pada posisi 2D artist sudah penuh. Perusahaan kemudian
menawarkan posisi sebagai video editor kepada penulis setelah melihat portfolio
bentuk video (showreel) yang dikirimkan penulis. Ketertarikan penulis kepada
produksi video menjadi salah satu faktor untuk menerima perubahan posisi
tersebut. Penulis juga dapat memperluas wawasan mengenai manajemen serta
cara pemasaran sebuah projek kreatif dari perusahaan yang telah berpengalaman.
Diharapkan agar penulis memperoleh pengetahuan yang sulit didapat dalam

lingkup kuliah.

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang
Durasi magang penulis di Touchten Games dimulai pada tanggal 2 Maret 2020
hingga 2 Juni 2020, selama 3 bulan. Waktu bekerja penulis adalah hari Senin
hingga Jumat pada pukul 09.00 hingga 17.00. Total waktu bekerja penulis ialah 7
jam dengan 1 jam waktu istirahat.
Berikut adalah prosedur pelaksanaan magang penulis:
1. Penulis melakukan berbagai riset mengenai perusahaan-perusahaan yang
bekerja di bidang industri kreatif dan sedang membuka lowongan magang.
Riset dilakukan baik dengan mencari informasi di internet hingga bertanya

kepada orang lain tentang lowongan magang yang tersedia.
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Penulis berdiskusi dengan dosen serta mengisi Formulir Pengajuan Kerja
Magang (KM 1) yang kemudian ditandatangani oleh dosen pembimbing
akademik, koordinator magang, serta ketua program studi.

KM 1 kemudian diajukan kepada admin Fakultas Seni dan Desain (FSD)
untuk mendapatkan Surat Pengantar Kerja Magang (KM 2).

KM 2 dikirimkan ke perusahaan tujuan beserta Curriculum Vitae (CV) dan
portofolio melalui e-mail.

Melalui e-mail, penulis mendapatkan tes untuk menguji kemampuan
penulis sesuai lowongan magang yang dituju.

Setelah mendapat respon dari perusahaan, penulis maju ke tahap
wawancara. Pada tahap wawancara, penulis diberi sedikit brief mengenai
jam kerja yang berlaku di perusahaan yaitu pada pukul 09.00 hingga 17.00
dengan waktu istirahat satu jam dimulai dari pukul 12.00.

Penulis mendiskusikan jobdesk posisi video editor pada perusahaan dan
peralatan yang diperlukan untuk kerja magang. Hasil penerimaan kerja
magang diberikan kembali ke penulis oleh perusahaan setelah
mempertimbangkan faktor dan kandidat lain selambat-lambatnya dua hari.
Perusahaan memberikan Surat Pernyataan Kerja Magang sebagai bukti
telah diterima untuk magang. Surat tersebut dilengkapi dengan perjanjian
waktu kerja yang telah disepakati oleh kedua belah pihak.

Surat Pernyataan Kerja Magang kemudian diajukan kembali ke admin
FSD untuk mendapatkan Kartu Kerja Magang (KM 3), Kehadiran Kerja
Magang (KM 4), Laporan Realisasi Kerja Magang (KM 5), Penilaian
Kerja Magang (KM 6), dan Lembar Verifikasi Laporan Peserta Magang
(KM 7).

Penulis memulai kerja magang pada 2 Maret 2020 hingga 2 Juni 2020
sesuai dengan perjanjian dengan perusahaan.

Penulis mendapat brief dari perusahaan mengenai peraturan perusahaan,
mengenai dress code kerja yang kasual dan tanpa larangan apapun,
kemudian mengenai pembuatan e-mail dengan domain perusahaan serta

pendaftaran sidik jari yang diperlukan untuk memasuki kantor. Penulis



juga diberi info mengenai aplikasi komunikasi khusus karyawan dan
tentang bagaimana cara kerja morning meeting yang dihadiri seluruh
karyawan perusahaan setiap pagi.

12. Pada hari terakhir waktu kerja magang, penulis meminta Surat Pernyataan
Selesai Magang dari Touchten Games serta berkas-berkas lain yang

diperlukan dari pembimbing lapangan.



