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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1. Deskripsi Perusahaan 

 

Sejarah Singkat Perusahaan 

PT. Kumata Indonesia yang lebih dikenal dengan sebutan Kumata studio telah 

berdiri pada 26 Juni 2006 di kawasan Bandung. PT Kumata Indonesia telah 

didirkan oleh Jeffry Samosir, Daryl Wilson, Ruben Adriano dan Asep Suryana. 

Peran Daryl Wilson sebagai praktisi dalam dunia kreatif dan terlibat dalam 

asosiasi animasi. Daryl merupakan lulusan dari ITENAS 2004. Daryl 

mengembangkan Kumata bersama Ruben Adriano dan Asep Suryana. Lalu 

bertemu dengan Jeffry Samosir untuk berkerja dalam pembuatan film animasi. 

Jerry Samosir memiliki jabatan sebagai komisaris. PT. Kumata Indonesia 

berfokus pada pengembangan animasi 2D digital dengan tujuan utama pasar 

global. (Annisa, 2018) 

 

Visi dan misi Perusahaan 

PT Kumata Indonesia  memiliki visi dan misi. Visi menjadi studio animasi 

terbaik di Indonesia dan di Internasional. Misi menghasilkan karya seni tinggi 

yang menghibur, menginspirasi, membangun dan menjadi pelapor dalam industry 

animasi di Indonesia.  

 

Logo Perusahaan 

PT. Kumata Indonesia memiliki logo sesosok monster bermata satu yang 

menggunakan jubah secara visual menggambarkan memiliki satu fokus yaitu 

semangat Kumata untuk mencapai keinginan. 
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Layanan Kreatif Kumata 

Animation Production 

Kumata memiliki tim profesional yang saling berkerjasama dengan cara kreatif 

yang mengahasilkan film serial animasi. Animator menciptakan gambar gerak 

yang dapat menghidupkan cerita dan pengembangan karakter. Kumata focus 

untuk pengembangan animasi 2D digital yang memiliki tujuan utama pasar 

global. 

 

Web Design 

Kumata memiliki tim profesional yang juga kreatif dalam pembuatan website 

yang sesuai dengan kebutuhan membuat layout, mendesain, membangun dan 

mengolah sebuah website 

 

Grapic Design 

Kumata terdiri dari tim profesional yang ahli dalam penerapan ilmu desain dalam 

media cetak 

Pre-Production Production Post Production 

 Idea 

 Visual 

Development 

 Character 

Development 

 Script 

 Lagout 

 Background 

Illustrator 

 Animation 

Production 

 Video Edting 

 Sound 

 Music Scoring  

 Foley Editing 

 Offline Editing 

 Outline Editing 

Gambar 2.1. Logo PT. Kumata Indonesia 

(Sumber: PT. Kumata Indonesia) 
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 Storyboard 

 Animatic 

 Voice Casting 

 Voice Recording 

 Music & SFX 

Development 

 Character Rigging 

 Final Output 

 

 

 

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan 

Didalam perusahaan memiliki stuktur organisasi yang berbeda-beda. PT. Kumata 

Indonesia memiliki stuktur organisasi seperti dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2. Contoh Bagan Struktur Organisasi PT.Kumata Indonesia 

(Sumber: PT. Kumata Indonesia) 

Gambar 2.1. Tabel Organisasi Perusahaan PT.Kumata Indonesia  

(Sumber: PT. Kumata Indonesia) 
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Keterangan: 

1. Komisaris   :  Jeffry Samosir 

A. CEO    : Daryl Wilson 

B. CTO   : Ruben Adriano 

C. COO   : Asep Suryana 

2. HCM   : Dewi Novianti 

A. General Affair  : Christian Natalia 

B. Administrasi  : Intan Mega Mawarni 

C. Assist. Sutradara : Agusta Hidayatullah 

3. Head Production   :  Asep Rahmat 

A. Art Director  : Yurian Abimanyu 

B. Head of Storyboard : Rendy Al Azhar 

C. Head of Animation : Raffael .A Gumelar 

D. Head of Music  : Gempita Adrian 

E. Heaf of Information  : Bhawika Arthadana 

& Technology 

F. Production Manager : Selvi Putri 

G. Head Writer  : Theodore Arnoldy 

H. Head of character  : Rigan Agung 

Design  

I. Head of   : Pramu Kristianto 

Design Grapic 

J. Head of Background : Faisal Sya’bani Amir 

Illustrator 

K. Head of Video  : Dendi Adha 

Editing 

 


