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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Internship merupakan salah satu mata kuliah wajib yang harus dilakukan 

mahasiswa/i desain sebagai syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar sarjana 

desain. Selain itu, tidak hanya untuk mendapatkan gelar sarjana saja tetapi melalui 

kerja magang ini dapat merasakan pembelajaran di dunia kerja secara langsung. 

Maka penulis mencari beberapa studio desain untuk melakukan kerja magang. 

Penulis akhirnya menemukan tempat magang yang menurut penulis dapat 

membantu mengembangkan keahlian penulis. Studio Dejitaru ini merupakan 

tempat penulis melakukan kerja magang. Studio Dejitaru merupakan industri 

kreatif di bidang studio desain grafis. Selain itu di studio Dejitaru juga mengelola 

sosial media agar meningkatkan awareness brand melalui strategi branding sosial 

media. Alasan penulis memilih studio Dejitaru ini karena melihat banyak klien yang 

menurut penulis cukup terkenal. Alasan lainnya, lokasi studio sangat terjangkau 

bagi penulis karena selama kerja magang penulis juga masih melaksanakan 

kegiatan perkuliahan, sehingga dapat memudahkan penulis selama melakukan kerja 

magang. Berdasarkan hal tersebut, penulis melakukan kerja magang untuk 

mendapatkan pengalaman baru dan ilmu baru di dunia kerja. 
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1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Maksud dan tujuan kerja magang antara lain: 

a. Penulis dapat menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama kerja 

magang 

b. Penulis diajarkan cara bekerja di industri kreatif, bekerja dengan berbagai 

macam klien dengan deadline dapat dijadikan sebuah pelajaran yang sangat 

berguna bagi penulis untuk kedepannya. 

c. Penulis dapat mengembangkan keahlian secara langsung di dunia kerja  

d. Pengalaman yang didapatkan penulis dapat penulis gunakan pada saat 

masuk di dunia kerja yang sesungguhnya. 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Pertama penulis melakukan pelaksanaan kerja magang dengan mengambil KM 1 

untuk mendapat izin dari koordinator magang Universitas Mulimedia Nusantara 

yang kemudian akan diajukan KM 2 untuk dilampirkan nama perusahaan yang 

penulis pilih sebagai tempat magang. Kemudian, penulis mempersiapkan CV dan 

portfolio ke Studio Dejitaru, setelah diberikan mini test oleh tempat magang dan 

sekitar kurang lebih satu minggu, penulis dipanggil oleh studio Dejitaru untuk 

melakukan tahap interview pada tanggal 23 Agustus 2019, dan pada tanggal 24 

Agustus 2019 penulis mendapat informasi diterima kerja magang di studio Dejitaru 

mulai tanggal 2 September 2019. Setelah itu, penulis meminta surat keterangan 

kerja magang kepada creative director studio Dejitaru dan penulis langsung 

menukarkan surat tersebut dengan KM 3-7.  Praktek kerja magang yang diperlukan 

penulis untuk menyelesaikan kerja magang ini adalah minimal 320 jam kerja. 

 Prosedur kerja di studio Dejitaru ini mempunyai waktu kerja dari pukul 

08:00- 18:30, dan istirahat makan siang pada pukul 12:00-13:00. Periode magang 

yang penulis lakukan di studio Dejitaru ini selama 3 bulan kerja. Penulis juga 

mempersiapkan / menggunakan laptop sendiri pada saat bekerja di studio Dejitaru. 

 


