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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan implementasi dan uji coba yang telah dilakukan dapat

disimpulan bahwa :

1. Aplikasi pendeteksi plagiarisme pada kode program berhasil

diimplementasikan.

2. Algoritma Boyer Moore dapat diimplementasikan pada sisi plagiarisme

non-struktural dengan melakukan pencocokan berdasarkan karakter.

3. Aplikasi pendeteksi plagiarisme dapat dioptimalkan dalam mendeteksi

plagarisme struktural dengan mendeteksi terjadinya match, mismatch,

insertion dan deletion menggunakan algoritma Smith-Waterman

4. Algoritma Smith-Waterman berhasil melakukan penyejajaran pada kode

program dengan perbedaan yang tidak signifikan pada persentase

kecocokan, dan perbedaan yang signifikan pada waktu proses yang

dibutuhkan.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat diusulkan

beberapa saran agar aplikasi pendeteksi plagiarisme kode program selanjutnya

dapat lebih baik lagi.

1. Ruang lingkup pendeteksian dapat diperluas dengan menghubungkan

beberapa file menjadi project, sehingga pendeteksian dapat dilakukan

antar project dengan multiple file yang di-include.

Implementasi Algoritma ..., Niko Jenius, FTI UMN, 2013
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2. Bahasa pemrograman yang dideteksi dapat diperluas ke bahasa

pemrograman berorientasi objek seperti C++ dan Java, dengan

meningkatkan lagi sisi preprocessing agar dapat menyeragamkan unsur-

unsur yang terdapat pada pemrograman berorientasi objek seperti class,

instance, encapsulation, dll.

3. Algoritma Smith-Waterman dapat ditingkatkan atau dimodifikasi

sehingga perpindahan baris yang terdeteksi tidak terbatas dan

mengakibatkan penurunan persentase.
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