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BAB 111

PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Kerja magang dilaksanakan pada divisi web developer intern, yang terdiri
atas sebuah tim dengan lima orang anggota. Dalam mengerjakan pengembangan
situs, tim dibantu oleh seorang pembimbing lapangan, yaitu Bapak Nurdiansyah,
S.Kep., Ns., selaku CEO dan founder Aveecana. Bapak Nurdiansyah berperan
membantu tim perihal perencanaan proyek, penentuan user requirements,
penentuan ekspektasi hasil akhir situs, serta pemberian masukan serta referensi

kepada tim selama pengembangan situs dilakukan.

3.2. Tugas yang Dilakukan

Selama dua bulan pelaksanaan kerja magang, secara garis besar, tugas utama
yang diemban adalah mengembangkan front-end dari sebuah situs pembelajaran
online yang ditujukan bagi praktisi-praktisi kesehatan. Pada dua bulan tersebut,
pengembangan fokus pada halaman bagi admin. Untuk menyelesaikan tugas
tersebut, ada beberapa pencapaian atau milestones yang harus diselesaikan

Rangkaian milestones tersebut dirancang dalam timeline proyek sebagai berikut:
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Tabel 3. 1 Timeline Pelaksanaan Kerja Magang

Pekerjaan

Februari

Maret

Minggu ke-

2

3

4

5

Membuat perencanaan dan mempelajari
referensi-referensi

Menganalisis requirements sistem

Mendesain interface dashboard user

Mendesain interface dashboard admin

Mengembangkan front-end dashboard
admin (index, session, koneksi database)

Mengembangkan front-end dashboard
admin (laman profile, daftar admin)

Mengembangkan front-end dashboard
admin (laman chapter)

Mengembangkan front-end dashboard
admin (laman content)

3.2.1. Minggu Pertama: Membuat perencanaan dan mempelajari referensi-

referensi

Di minggu pertama kerja magang, yang dilakukan adalah
merencanakan proyek. Perencanaan mencakup pembagian job description
tiap anggota tim, penentuan metode pengembangan sistem, pembuatan
timeline pengerjaan, serta penentuan perangkat lunak yang akan digunakan
saat mendesain dan mengembangkan sistem. Diskusi perencanaan ini
menghasilkan keputusan untuk menggunakan System Development Life Cycle
(SDLC) sebagai metode pengembangan sistem. SDLC terdiri dari enam fase,
dimulai dari preliminary, analysis, design, coding, testing, maintenance
(Navita, 2017). Selain itu, diputuskan juga untuk menggunakan software
Adobe XD untuk merancang user interface.

Selain perencanaan, pembimbing juga memberikan beberapa referensi

sistem serupa yang dikumpulkan dari hasil-hasil riset terdahulu perusahaan
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seputar situs e-course ini. Referensi-referensi membantu tim mendapatkan

gambaran sistem, tampilan sistem, serta daftar fitur yang diperlukan.

3.2.2. Minggu Kedua: Menganalisis requirements sistem

Pada minggu kedua, tugas yang dikerjakan adalah menganalisis dan
menentukan requirements sistem. Tugas ini dilakukan dengan cara berdiskusi
dengan pembimbing lapangan. Pembimbing lapangan mengutarakan fitur-
fitur yang diperlukan, alur penggunaan sistem oleh admin maupun user, serta
memberikan berbagai macam referensi. Dari hasil analisis dan diskusi
tersebut, terbentuklah dokumen akhir requirements analysis seperti yang

tertera pada gambar 3.1.
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REQUIREMENTS ANALYSIS

Functional Requirement

1. Kelas & Materi
a.  Menampilkan daftar kelas
Menampilkan materi-materi pembelajaran (video, ppt) sesuai dengan kelasnya
Mengunduh file materi pembelajaran
Merekam progress pembelajaran
Menghitung nilai test
Menampilkan jawaban yang benar pada soal tes
Input & submit jawaban tes
Upload to database

FE e en g

2. Data pengguna

Input form registrasi
Submit form registrasi
Verifikasi form registrasi
Input form log in
Submit form log in
Verifikasi form log in
Update data pengguna

m e eEn T

Non Functional Requirement

1. Operational Requirements
a. Sisten dapat diakses melalui berbagai browser
b. Sistemn dapat diakses melalui browser desktop ataupun mobile

2. Performance Requirements
a. Tampilan website responsive
b. Sistem bisa diakses 24 jam

3. Security Requirements

a. Hanya admin yang memiliki hak akses ke dashboard admin
Hanya pengguna yang memiliki hak akses ke dashboard pengguna
Hanya admin yang bisa menambah kelas
Hanya admin yang bisa menambah materi pembelajaran
Pengguna hanya bisa mengakses kelas yang diikuti
Website menggunakan Secure Socket Layer (SSL)

mmang

4. Cultural and Political Requirements
a. Sistem hanya menggunakan 1 bahasa (Bahasa Indonesia)

Gambar 3. 1 Requirements Analysis

3.2.3. Minggu Ketiga: Mendesain interface dashboard user

Setelah mengetahui user requirements, pada minggu berikutnya, tugas
yang dilakukan adalah membuat interface website untuk dashboard user.
Interface yang dibuat hanya menitikberatkan pada tata letak atau layout-nya
sebagai pedoman saat pengembangan sistem. Mengenai pewarnaan,

pemilihan font, dan rincian desain lainnya dilakukan secara langsung ketika
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pengembangan sistem. Layout interface website dirancang menggunakan
perangkat lunak Adobe XD. Berikut adalah hasil rancangan untuk tampilan

user:

Chapter  AboutUs FAQ  Help Profile

Chapter

thurbnail thumbnail thumbnail thumbnail

Nama Chapter Nama Chapter Nama Chapter Nama Chapter
Deskripsi Deskripsi Deskripsi Deskripsi

Buka Buka Buka Buka

[SLVELTEE)

Gambar 3. 2 Ul Halaman Daftar Chapter

Setelah user melakukan log in, user akan diarahkan ke halaman
chapter. Pada halaman ini, terdapat daftar chapter yang tersedia. Yang
dimaksud dengan chapter adalah modul, di mana berisikan beberapa konten
atau materi di dalamnya. Informasi yang ditampilkan terdiri thumbnail
chapter, nama chapter, serta deskripsi singkat dari chapter tersebut. Jika
ingin melihat konten-konten dari kelas tersebut, maka user perlu melakukan
klik pada button Buka. Ada chapter yang gratis, namun ada pula yang
berbayar. Chapter yang berbayar maka harga akan ditampilkan pada button

Buka kemudian diarahkan ke halaman pembayaran.
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thumbnail thumbnail

Judul Konten Judul Konten

Deskripsi Deskripsi

Buka

Instruktur Instruktur

Content

Chapter

thumbnail

Judul Konten

Deskripsi

Buka

Instruktur

About Us

FAQ  Help Profile

thumbnail

Judul Konten

Deskripsi

Buka

Instruktur

©Aveecena

Gambar 3. 3 Ul Halaman Daftar Konten

Setelah user melakukan klik pada button Buka, akan muncul daftar

konten yang tersedia. Informasi yang ditampilkan yakni thumbnail konten,

judul konten, deskripsi singkat konten, serta nama instruktur atau pengajar.

video

Judul Content

file

Chapter

About Us

FAQ  Help Profile

kuis

video/file tampil di sini

©Aveecena

Gambar 3. 4 Ul Halaman Isi Konten
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Setelah user melakukan klik pada button Buka di daftar konten. akan
muncul isi-isi atau materi dari konten tersebut. Materi dari setiap konten akan

disajikan dalam bentuk video, file, dan kuis.

‘ ‘ Chapter  AboutUs FAQ  Help Profile

Kuis

timer

Pertanyaan.......

Opsi jawaban
Opsi jawaban
Opsi jawaban

Opsi jawaban

Submit

©Aveecena

Gambar 3. 5 Ul Halaman Kuis

Kuis akan disajikan berupa soal-soal pilihan ganda. Setiap kuis akan
dibatasi dengan waktu yang juga dapat dilihat di layar. Di akhir kuis, setelah
user melakukan submit kuis, user dapat langsung melihat nilai beserta kunci

jawabannya.
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Chapter  AboutUs FAQ  Help Profile

Pembayaran

Ne. Invoice; ##### Upload Bukti Transfer Browse... |

Nominal Tagihan: #####

Nama Bank
Dibayarkan ke:

Nama & No Rekening
Nama Pemilik Rekening

Tanggal Transfer

Submit

©Aveecena

Gambar 3. 6 Ul Halaman Pembayaran Chapter

Apabila chapter yang ingin diakses user sifatnya berbayar, maka user
akan diarahkan ke halaman pembayaran. User akan diberitahu berapa
nominal yang harus dibayarkan dan ke mana pembayaran harus dilakukan.
Untuk sementara, pembayaran masih dilakukan secara manual melalui
transfer bank. Setelah melakukan pembayaran, user harus mengisi formulir
konfirmasi pembayaran di mana user harus mengunggah foto bukti
pembayaran, nama bank yang digunakan untuk melakukan transfer, nama
pemilik rekening, serta tanggal dilakukan transfer. Jika formulir sesmua sudah
terisi, user Klik button Submit, lalu sistem akan memberi pemberitahuan
melalui e-mail apabila pembayaran sudah terkonfirmasi. Jika pembayaran
sudah terkonfirmasi, akses untuk materi berbayar tersebut menjadi terbuka

untuk user tersebut.
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3.2.4. Minggu Keempat: Mendesain interface website (dashboard admin)
Setelah selesai merancang interface dashboard user, pada minggu

berikutnya, tugas yang dilakukan merancang interface dashboard admin.

Layout interface website juga dirancang menggunakan perangkat lunak

Adobe XD. Berikut adalah hasil rancangan untuk tampilan admin:

Administrator Aveecena My Profile

REE STATISTIK

DAFTAR ADMIN
CHAPTER
CONTENT

ANGGOTA USER

PEMBAYARAN MODUL GRAFIK PENGGUNA GRAFIK INCOME

Gambar 3. 7 Ul Home Admin

Pada halaman Home, rencananya akan ditampilkan grafik-grafik

statistik, seperti statistik total pengguna, total pemasukan, dan beberapa grafik

lain yang nanti akan dibahas lebih lanjut.
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Administrator Aveecena

HOME
DAFTAR ADMIN
CHAPTER
CONTENT
ANGGOTA USER

PEMBAYARAN MODUL

DAFTAR ADMIN

NO NAMA ADMIN

USERNAME

EMAIL

My Profile

Gambar 3. 8 Ul Daftar Admin

Pada halaman Daftar Admin, akan ditampilkan daftar admin dalam

bentuk tabel. Tabel berisikan nama admin, username, serta email.

Administrator Aveecena

HOME
DAFTAR ADMIN
CHAPTER
CONTENT
ANGGOTA USER

PEMBAYARAN MODUL

TAMBAH ADMIN

My Profile

Nama

Email

Username

Password

Ulangi password

Submit

Gambar 3. 9 Ul Formulir Tambah Admin
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Untuk menambahkan admin, maka harus mengisi formulir yang

terdiri dari input field nama, email, username, password, dan ulangi

password.
Administrator Aveecena My Profile
LIOE CHAPTER/MODUL
DAFTAR ADMIN —

Sl NO THUMBNAIL NAMA CHAPTER DESKRIPSI AKSI

CONTENT — pm—

ANGGOTA USER

PEMBAYARAN MODUL

Gambar 3. 10 Ul Daftar Chapter

Pada halaman Daftar Chapter, akan ditampilkan daftar chapter yang
sudah ditambahkan, dalam bentuk tabel. Untuk menambahkan atau membuat
chapter baru, admin perlu klik tombol Tambah Chapter yang terletak di atas
tabel. Setelah itu admin mengisi formulir yang tersedia. Jika chapter sudah
berhasil dibuat, maka akan muncul dalam tabel tersebut. Chapter yang sudah
dibuat bisa diubah datanya dengan melakukan klik pada tombol Edit di kolom
Aksi, dan bisa dihapus dengan melakukan klik pada tombol Hapus di kolom

Aksi.
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Administrator Aveecena My Profile
LORE TAMBAH CHAPTER
DAFTAR ADMIN
CHAPTER Thumbnail Browse...
CONTENT
Nama
ANGGOTA USER
PEMBAYARAN MODUL Deskripsi
Akses:
Gratis
Berbayar
Harga
Submit

Gambar 3. 11 Ul Formulir Tambah Chapter

Untuk menambahkan chapter, maka harus mengisi formulir yang
terdiri dari input field nama, deskripsi, aksesnya (apakah gratis atau
berbayar). Jika akses berbayar, maka akan muncul input field untuk harga

dalam mata uang rupiah.

Administrator Aveecena My Profile
HOME CONTENT
DAFTAR ADMIN —
il NO|THUMBNAIL | JUDUL DESKRIPSI | INSTRUKTUR  VIDEO FILE AKSI
CONTENT o
ANGGOTA USER HAPUS

PEMBAYARAN MODUL

Gambar 3. 12 Ul Daftar Konten
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Pada halaman Daftar Konten, akan ditampilkan daftar konten yang
sudah ditambahkan, dalam bentuk tabel. Untuk menambahkan atau membuat
konten baru, admin perlu klik tombol Tambah Konten yang terletak di atas
tabel. Setelah itu admin mengisi formulir yang tersedia. Jika konten sudah
berhasil dibuat, maka akan muncul dalam tabel tersebut. Konten yang sudah
dibuat bisa diubah datanya dengan melakukan klik pada tombol Edit di kolom

Aksi, dan bisa dihapus dengan melakukan klik pada tombol Hapus di kolom

Aksi.
Administrator Aveecena My Profile
LGk TAMBAH KONTEN

DAFTAR ADMIN
CHAPTER Thumbnail Browse..
CONTENT

Judul
ANGGOTA USER
PEMBAYARAN MODUL Deskripsi

Instruktur

Link Video

File Browse...

Submit

Gambar 3. 13 Formulir Tambah Konten

Untuk menambahkan konten, maka harus mengisi formulir yang
terdiri dari input field unggah thumbnail, judul, deskripsi, instruktur, link

video, dan unggah file.
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ANGGOTA USER

PEMBAYARAN MODUL

Administrator Aveecena My Profile
HOME DAFTAR ANGGOTA
DAFTAR ADMIN
CHAPTER NO NAMA USER USERNAME EMAIL
CONTENT

Gambar 3. 14 Halaman Daftar Anggota

Pada halaman Daftar Anggota, akan ditampilkan daftar anggota atau

user yang sudah melakukan registrasi, dalam bentuk tabel.

Administrator Aveecena

HOME

DAFTAR ADMIN

CHAPTER

CONTENT

ANGGOTA USER

PEMBAYARAN MODUL

PEMBAYARAN MODUL

NO

USERNAME

NAMA CHAPTER

TAGIHAN

My Profile

PELUNASAN

Gambar 3. 15 Halaman Daftar Pembayaran
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Pada halaman Pembayaran Modul, akan ditampilkan daftar tagihan
untuk chapter berbayar, baik itu yang sudah lunas maupun belum, dalam

bentuk tabel.

3.2.5. Minggu Kelima: Mengembangkan front-end dashboard admin (index,
session, koneksi database)

Setelah selesai membuat interface untuk dashboard user dan
dashboard admin, pada minggu berikutnya mulai dilakukan pengembangan
sistem, menggunakan HTML5, CSS3, Bootstrap 4.4, JavaScript, PHP 7, dan
MySQL. Pengembangan dimulai dari membuat kode master, index, dan

halaman login terlebih dahulu.

<nav class="navbar navbar-expand-1lg navbar-light bg-white shadow rounded">
a cl "navbar-brand font-weight-bolder" href="#" style="color: #1bb3eb: font-family: open sans;" >
<img src="pic/logoave.png" width="30" height="30" class="d-inline-block align-top" alt="">
Administrator E-Course Aveecena
<fax
<div class="collapse navbar-collapse" id="navbarSupportedContent":>
<ul class="navbar-nav ml-aunto">
<1li class="nav-item dropdown":>
<& class="nav-link dropdown-toggle" href="#" id="navbarDropdown" role="button"
data-toggle="dropdown" aria-haspopup="trume" aria-expanded="false">
<i class="fas fa-user-circle" title="User"></i>
<fa>
<div class="dropdown-menu dropdown-menu-right" aria-labelledby="navbarDropdown">
ac "dropdown-item" ="index.php?page=profile">Profil</a>
div cla ropdown-divider 1w
a class="dropdown-item" href="profil proses.php?action=logout":>Log out</a>
fdiv;
<f1i
</ul>
</fdiv>
</navs>

Gambar 3. 16 Kode Top Navbar

Gambar 3.16 merupakan kode untuk top navigation bar yang
berisikan logo Aveecena, dengan navbar brand Administrator E-Course

Aveecena, dan dropdown list untuk membuka halaman profile.
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@ Administrator E-Course Aveecena a-

Gambar 3. 17 Tampilan Top Navbar

Kode pada Gambar 3.16 menghasilkan tampilan top navigation bar

seperti yang terlihat pada Gambar 3.17.

<nav class="col-md-2 sidebar rounded" style="min-height:100vh; background-color:

<div class="sidebar-sticky">

<ul

class="nav flex-column":>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link text-white" href="index.php?page=home">
<i class="fas fa-home" style="width: 25px;"></i> Home</a>
<flix
<1i class="nav-item">
<a class="nav-link text-white active" href="index.php?page=admin">
<i class="fas fa-nsers-cog" style="width: 25px;"></i> Daftar Admin</a>
<flix
<1i class="nav-item">
<a class="nav-link text-white" href="index.php?page=chapter">
<i class="fas fa-book" style="width: 25px;"></i> Chapter</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link text-white" href="index.php?page=content">

<i class="fas fa-chalkboard-teacher" style="width: 25px:"></i> Konten</a>

<fli>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link text-white" href="index.php?page=">
<i class="fas fa-users" style="width: 25px;"></i> Anggota</a>
<fli>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link text-white" href="#">

<i class="fas fa-money-bill-alt" style="width: 25px;"></i> Pembayaran</a>

<fli>

<ful>

</div>

Gambar 3. 18 Kode Side Navbar

#1lbb3eb:" >

Gambar 3.18 merupakan kode untuk side navigation bar yang

berisikan menu Home, Daftar Admin, Chapter, Content, Anggota, dan

Pembayaran.
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#® Home
i Daftar Admin
B chapter

£ Konten

A& Anggota

KX Fembayaran

Gambar 3. 19 Side Navbar

Kode pada Gambar 3.18 menghasilkan tampilan side navigation bar

seperti yang terlihat pada Gambar 3.19.

<form class="form-signin bg-white" method="POST" action="login proses.php">
<imy class="mb-4" src="pic/logoave.png" alt="" width="72" height="72">
<hl class="h3 mb-3 font-weight-bolder":Administrator</hl>
<input type="email" name="email" id="inputEmail" class="form-control" placcholder="Email " reguired autofocus>
<input type="password" name="password" id="inputPassword" class="form-control" placeholder="Password" reguired>
<button class="btn btn-lg btn-primary btn-block" type="submit">Log in</button>

</form>

Gambar 3. 20 Kode Tampilan Login

Gambar 3.20 merupakan kode untuk tampilan login, yang mana

berisikan sebuah formulir log in dengan input field Email dan Password.

e

Administrator

Email

Password

Gambar 3. 21 Login
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Kode pada Gambar 3.20 menghasilkan tampilan log in seperti yang

terlihat pada Gambar 3.21.

-l<?php

session start():
if (empty tS_SESSION: 'email']))
14

echo "<script typ

exit;

Gambar 3. 22 Kode Session

Gambar 3.22 merupakan kode untuk session, di mana apabila belum
ada session yang terbentuk, maka penggauna diarahkan ke halaman log in

untuk masuk ke akunnya terlebih dahulu.

3.2.6. Minggu Keenam: Mengembangkan front-end dashboard admin
(laman profile, daftar admin)
Pada minggu berikutnya, pengembangan dilakukan untuk halaman

profil serta daftar admin.

<div class="card text-center":>
<div class="card-header">
<hl cl ="h2 font-weight-bolder text-center" style="color: #44d89e;"><?php echo $_SESSION['nama’']l; 2></hl>
</diwv>
<div class="card-body">
<h5>Nama: < S_EEESIDN: nar
<h5>Email: <7 SESSION['=r

<h5>Username: <?= §_SESSION['u 2/h5z
<fdiw>
«<div class="card-footer text-muted">

"index.php?page=profilform&id=<?= S_SESSIDN: id"]; 22>"
"btn text-dark" style="background-color: #ffdbdd:">Edit Profil</a>

Gambar 3. 23 Kode Halaman Profile
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Gambar 3.23 merupakan kode untuk halaman profile, di mana di
dalamnya berisikan informasi dasar profil admin tersebut seperti nama, email,

serta username.

@ Administrator E-Course Aveecena -

A Home

& Daftar Admin

B Chapter

£J Konten

8 Anggota

admini

Nama: adminl
Email: admini@mail.com

Username: adminl
EB Pembayaran

Edit Profil

Gambar 3. 24 Halaman Profile

Kode pada Gambar 3.23 menghasilkan tampilan profil seperti yang

terlihat pada Gambar 3.24.

style="color: #44d89%e;">Profil</nl>

§$_SESSION['id']:; ?>" method="post">

<hl class="h2 font-weight-bolder text-center"
%(fuzm action="profil proses.php?action=edit&i
- <div class="form-group">

<label>Nama</label>
<input type="text" class="form-control" name="nama" placeholder="Nama" value="<?= $nama; ?>" reguired>
[ o</fdive

] «div class="form-group">

<label>Email</label>

<input type="email" class="form-control" name="email" placeholder="email" value="<?= Semail; ?>" required>
r</divs
= <div class="form-group">

<label>Username</label>

<input type="text" class="form-control" name="username" placeholder="username" value="<?= Susername; ?>" requireds>
ro</fdive
-] <div class="form-group">

<label>Password</label>

<input type="text" class="form-control" name="password" placeholder="password" value="<?= S$password; ?>" requireds>
F o </div>

<button type="submit" class="btn btn-warning">Submit Perubahan</button>

-<fform>

Gambar 3. 25 Kode Halaman Edit Profile
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Gambar 3.25 merupakan kode untuk halaman edit profile, yang mana
bersisikan sebuah formulir untuk mengganti nama, email, username, ataupun

password.

ifi$_GET['a:t;c:'] = "edit"){
Snama = § POST['nama']:
Semail = $ POST['email'];

Susername = S_POST[':se::ame']:

Spassword = §_POST['password']:

$sgql = "UPDATE admin

SET nama = 7, email = 7, username = 7, password = 7 WHERE id = ?";

Sstmt = Spdo->prepare ($sql):
Sstmt->execute ([$nama, Semail, Susername, Spassword, 5_GET['id']]):

echo "<script type='text/javascript'z>
lert {"Profil berhasil diedit.'};

ion = 'index.php?page=profile’';

Gambar 3. 26 Kode Proses Edit Profile

Gambar 3.26 merupakan kode proses update untuk membuat

perubahan data profil.

@ Administrator E-Course Aveecena e -

# Home

& Doftar Admin Profil

B chapter

£ Konten
4% Anggota

admin@mail.com
EN Pombayaran e

Usermname

admin
Password

passwordadminl

Submit Perubahan

Gambar 3. 27 Tampilan Formulir Profile
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Kode pada Gambar 3.26 menghasilkan tampilan profil seperti yang

terlihat pada Gambar 3.27.

J<2php
require "db.php';
$3gl = "SELECT IR
thasil = $pdo->prepare ($3gl);
fhasil->execute ()’
25

M admin™;

<hl clazss="h2 font-weight-bolder text-center" style="color: #44489%;":Daftar Admin</hl>
<a href="index.php?page=adminform"
clazs="bin btn-white shadow-sm" ztyle="color: #44d48%; border-color: #4445%e;">Tambah Admin</a>

-J<diwv class="table-responsive-md mt-3">
] <table class="table table-hover'>
] <thead class="text-center">

B <Lr>
<th>No.</th>
<th-Username</th>
<th>Nama</th>
<th>Email</th>
= <ftr>
</thead>
-] <tbody>
% <?php
$1i = 0;
while ($row = $hasil->fetch()):
Fit+;
= e
] <tr>

<td»<?= §i;7x</td>
<td><r=
<td><?=
<td><r=
- </tr>

<7?php endwhile; 2>
= </ thody>

F </table>

-</dive

Gambar 3. 28 Kode Halaman Daftar Admin

Gambar 3.28 merupakan kode untuk halaman daftar admin. Pada

halaman tersebut, daftar admin ditampilkan dalam sebuah tabel.
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(2]

Administrator E-Course Aveecena

# Home .
' Darar At Daftar Admin
B Chapter
£ Konten No. Usemame Nama Email
& Anggota
1 adminl adminl admim@mailcom
KB Pembayaran
2 admin2 admin2 admin2@mail.com

Gambar 3. 29 Tampilan Halaman Daftar Admin

Kode pada Gambar 3.28 menghasilkan tampilan halaman

admin seperti yang terlihat pada Gambar 3.29.

g

<hl class="h2? font-weight-bolder text-center" style="color: #44d8%e;">Tambah Admin</hl>
<form action="admin proses.php?action=tambah" method="post">
«div class="form-group">
Nama
<input type="text" class="form-control" name="nama" placcholder="Masukkan Nama" required:
</fdiv>

daftar

«<div class="form-group">

Email

<input type="email" class="form-control" name="email" placsholder="Masukkan Email" required>
<fdiv
<div class="form-group">

Username

<input type="text" class="form-control" nams="username" placeholder="Masukkan Username" required>
</div>
«<div class="form-group">

Password

<input type="password" class="form-contreol" name="password" placeholder="Password" required:
</fdiv>
«<div class="form-group">

Tlangl Password

<input type="password" class="form-control" name="ulangipassword" placsholder="Ulangi Password" requirsd>
<fdiv
<button type="submit" class="btn btn-primary">Submit</button>

</ forms

Gambar 3. 30 Kode Halaman Tambah Admin
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Gambar 3.30 merupakan kode untuk halaman tambah admin.

Halaman tersebut berisikan sebuah formulir dengan input field nama, email,

username, password, dan ulangi password.

@ Administrator E-Course Aveecena

@ Home

& Daftar Admin

B Chapter

£3 Konten
&% Anggota

KR Pembayaran

Nama

Masukkan Nama

Email

Masukkan Email

Username

Masukkan Username

Password

Password

Ulangi Password

Ulangi Password

Tambah Admin

Gambar 3. 31 Tampilan Halaman Tambah Admin

Kode pada Gambar 3.30 menghasilkan tampilan halaman daftar

admin seperti yang terlihat pada Gambar 3.31.
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%8qll = "SELECT email FROM admin where
zatmtl = $pdo->prepare($3agll):
Zstmtl->execute();

email="%email"";

%8qgl2 = "SELECT username FROM admin where username='5username’":

s3tmt2 = $pdo->prepare($3qgl);

$stmtl-rexecute () ;

if ($3tmtl-: {
echo "-

lelseif ($stmt2->I
echo "<script

1 else |
if ($password == $ulangipassword) |
%3ql = "INSERT INTC admin (nama, email, username, password)
thasil = $pdo->prepare($sql);
fhasil-»execute([{nama, $email, $fusername, Fpassword]):
if(shasil->rowCount() > 0)]

lelseif ($password !'= $ulangipassword) {
echo "<z =! vascript’'

Gambar 3. 32 Kode Proses Tambah Admin

Gambar 3.32 merupakan kode proses create untuk membuat data

admin baru ke dalam database.

3.2.7. Minggu Ketujuh: Mengembangkan front-end dashboard admin
(laman chapter)
Pada minggu berikutnya, dilakukan pengembangan pada halaman
chapter. Halaman ini merupakan halaman untuk membuat chapter baru serta

melihat daftar chapter yang sudah dibuat.
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<table clazss="table table-howver" id="mytable":
<thead class="text-center":
<tr>
<th>No.</th>
<th>Thumbnail</th>
<th>Nama Chapter</th>
<th>Deskripsi</th>
<th>Harga</th>
<th>hAksi</th>
<ftr>
</thead>
<tbody>
<z?php
$1 =
while ($row = $hasil->»fetch()):
Si++;
23
<tr>
<td><?= firze</td>
<td><img src="<?= Srow['th ail"];?>" gtyle="width: 200px:; height: 100px:"/><br/>
<a hrzi="index.php?page=chapterformiaction=editthumbnail §id=<7?= Srow['id']; 2>"
clazz="text-warning">Ubah Thumbnail</a></td>

<td><?= Srow['nama'];?></td>
<td><?= Srow['d iv]sex</ed>
<td><?= Srow['h 1:2=</td>
<td>
<a href="index.php?page=chapterformiaction=editéid=<?= Srow['id"]; 2"
class="btn text-dark" style="background-cclor: #ffdbdd;":>BEdit Chapter</a>
<a href="chapter proses.php?action=delete&id=<?= $row['id']; 2>"
class="btn text-light" styls="background-color: #f03e3e;">Hapus Chapter</a>
<ftd>

<ftr>»

<?php endwhile; 7>

</thody>
</table>

Gambar 3. 33 Kode Halaman Chapter

Gambar 3.33 merupakan kode untuk halaman chapter. Pada halaman
tersebut, daftar chapter ditampilkan dalam sebuah tabel. Terdapat pula button
untuk mengarahkan ke halaman tambah chapter, edit chapter, atau hapus
chapter. Terdapat pula sebuah search bar untuk melakukan pencarian

berdasarkan nama chapter.
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@ Administrator E-Course Aveecena e-

# Home

% Daftar Admin Chopter
B Chapter Lo s Cari Nama Chapter .
#l Koo No. Thumbnail Nama Chapter Deskripsi Harga Aksi

&% Anggota

1 _- N chapter1 deskripsil 100000 Edit Chapter
KN Pembayaran n
'V’%: "’é
D o®
2 ~ chapter 2 dekripsi chapter 2 0 Lol Hapus Chapter

3 Ceo chapter 3 deskripsichapter3 0 ROl Hapus Chapter

Gambar 3. 34 Tampilan Halaman Chapter

Kode pada Gambar 3.34 menghasilkan tampilan halaman chapter

seperti pada Gambar 3.34.

—J<script>

—|functian search() {

var input, filter, table, tr, td, i, txtValue;
input = document.getElementByld("katapencarian™):;
filter = input.value.toUpperCase():

table = document.getElementById("mytable");

tr = table.getElementsByTagHame ("tr")

for (i = 0; 1 < tr.length; i++) |
td = tr[i] .getElementsByTaglame ("td"™) [2]
ir (ed) {
txtValue = td.textContent || td.innerText;
if (txtValue.toUpperCase () .index0f (filter) > -1} {
tr[i].style.display = ""
} else |
tr[i] .stvle.display = "nons";

< /script>

Gambar 3. 35 Kode Proses Search Chapter

Gambar 3.35 merupakan kode Javascript untuk melakukan pencarian

nama chapter dari search bar.
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J<form action="chapter proses.php?action=tambah" method="POST" enctype="multipart/form-data">
] <div class="form-group" id="i nail" >

<label>Thumbnail</label><br>

<input typs="file" name="foto" value="<?= $thumbnail; ?>" reguired><br>
- <fdive
] <div class="form-group">

<label>Nama</label>

<input typs="text" class="form-control" name="nama" placeholder="Nama Chapter” value="<?= Snama; ?>" reguired>
- <fdive
] <div class="form-group">

<label>Deskripsi</label>

<textarea class="form-control" rows="5" name="deskripsi" placeholder="Deskripsi Chapter" required><?= Sdeskripsi; ?></textarsa>
- <fdive
] <div class="form-group">

<label>Akses:</label>
1 <div class="checkbox">

<label><input type="checkbox" name="hargagratis" value="0">Gratis</label>

</fdiv>

1 <div class="checkbox">
<label><input type="checkbox" value="" id='"checkbayar" onclick="berbayar()">Berbayar</label>
</fdiv>

] <div class="form-group"” style="display:none" id="harga">
<label>Harga (Rp)</label>
<input type="text" class="form-control" name="hargabayar" value="<2?= Sharga; ?>" placeholder="Harga Chapter" reguired>
</fdiv>
- <fdive
<button typs="submit" class="btn btn-warning">Submit</button>
-</form>

Gambar 3. 36 Kode Formulir Chapter

Gambar 3.36 merupakan kode untuk formulir chapter. Pada halaman
tersebut, terdapat sebuah formulir yang berisi input field upload thumbnail,
nama, deskripsi, akses, dan harga chapter. Jika admin klik tombol tambah
chapter, maka input field ditampilkan tanpa value. Jika admin klik tombol
edit chapter, maka input field akan menampilkan value berdasarkan database

chapter tersebut.

@ Administrator E-Course Aveecena e-
# Home
Chapter
= Daftar Admin P
Thumbnail
B chapter
Choose File No file chosen
£ Konten
Nama
= Anggota
Nama Chapter
¥ Pembayaran
Deskripsi
Deskripsi Chapter
Akses:
Gratis
Berbayar
Submit

Gambar 3. 37 Tampilan Formulir Chapter
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Kode pada Gambar 3.36 menghasilkan tampilan formulir chapter

seperti pada Gambar 3.37.

{$_GET["action'] = "
fnama = 7_POST['na

-

$deskripsi = 5_POST['deskripsi'];

if{isset (5_POST['har
Fharga = 5_POST['L
} elseif{isset (5_POST[’
$harga = 5_POST['ha

t

$sgll = "SELECT nama FROM chapter where nama=
$stmtl = Fpdo-Fprepare($sgll);
Sstmtl-rexecute ()

if($stmbl-=fetch()){

jext = explode(".", $_FILES['foto']l['nams']l);
fext = end|fext);

jext = strtolower(Fext);

$ext_boleh = ["jpg", "jpeg”,"png”];

ifi{in array(jext, jext_boleh)){
tmp = $_FILES['foto']['tmp _name'];
jpermanent = "pic/" .$_FILES['foto']l['nams'l;;
move uploaded file($tmp, Spermanent);

$hasil = jpdo->prepare($sgll;

fhasil-rexecute | [fpermanent, fnama, $deskripsi, fhargal);

echo "- pe="text/javascri

Gambar 3. 38 Kode Proses Tambah Chapter

Gambar 3.38 merupakan kode proses create untuk membuat data

chapter baru ke dalam database.
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} elseif ($_GET['acti
$nama = §_POST['
$deskripsi = §_POST['deskripsi'];

if (isset($_POST['har
$harga = $_POST[
} elseif(isset($_POSTI
$harga = $_POST['h

$sqgll = "UPDATE chapter SET nama = ?, deskripsi = ?, harga = ? WHERE id = ?";
$stmtl = Spdo->prepare ($sgll):;
$stmtl-rexecute ([$nama, $deskripsi, $harga, $ GET['id']]):

echo "

Gambar 3. 39 Kode Proses Edit Chapter

Gambar 3.39 merupakan kode proses update untuk membuat
perubahan data chapter yang sudah ada dengan data yang baru ke dalam

database.

} elseif(S_GET:‘&:—;::‘: = "editthumbnai IR
explode (".", §_FILES['foto']['name']):

Sext = 1}
Sext = end|Sext);

fext = strtolower (Sext);

£ext boleh = ["jpg","ipeg”,"png"]:

if (in array ($ext, Sext boleh)){
$tmp = $_FILES['foto'](['tmp
Spermanent = "pic/"™ .§ FILES[ o0'] ['name"]::

move uploaded file(Stmp, Spermanent);

$3gll = "UPDATE chapter SET thumbnail = ? WHERE id = 2" ;

Sstmtl = Spdo->prepare ($s5qgll);
Sstmtl->execute ([$permanent, $ GET['id']]):

echo "<script ty 'text/J

Gambar 3. 40 Kode Proses Edit Thumbnail Chapter

Gambar 3.40 merupakan kode proses update untuk membuat
perubahan thumbnail chapter yang sudah ada dengan file thumbnail baru ke

dalam database.
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I elseifiﬂ_GETj'a::;::'j == "delete™} {

£8qgl = "DELETE FROM chapter WHERE id = ?";
Shasil = Spdo->prepare($sql):
Shasil-rexecute([$ GET['id']]):

echo "<script type='"text/javascrig

Gambar 3. 41 Kode Proses Delete Chapter

Gambar 3.41 merupakan kode proses delete untuk menghapus data

chapter yang ada pada database.

3.2.8. Minggu Kedelapan: Mengembangkan front-end dashboard admin
(laman content)
Pada minggu berikutnya, dilakukan pengembangan pada halaman
content. Halaman ini merupakan halaman untuk membuat content baru serta

melihat daftar content yang sudah dibuat.
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<takle class="table table-hover" id="mytable">
<thead s="text-center">
<tr> <th*Neo.</th*> <th>*Thumbnail</th> ‘th*Judul Konten</th>
<th>*Deskripsi</th> <th*Chapter</th> <th*Instruktur</th>
<th*Video</th* <th>File</th> <th*Aksi</th> </tr>
</thead>
cthodys
<?php
i =
while(3row = 3hasil->fetch())
Fitt: 2=

1;7>" style="width: 125px;"
rméaction=editthumbnail &id=-
ext-warning” >Ubah Thumbnail</a=></td>
srow[’ "1 td> <tds<?= Frow['d 1 feds

Frowl' /eds <td=<?= Frow =</ ed>

index.php?page=conten

srowl[’

<?php
surl=srowl'vid
sfetch=explode
svideoid
echo *

", surl);

' 3videoid. '"

com/w/"' 3jvideoid. '™

_blank">Download File</a><br=
ileGid==7= $row['id']; ="

"index.php?page=contentformiaction=aditiid
tn text-dark” style="background-color: #
ontent_proses.php?action=delete&id=
tn text-light” style="background-color

</tr>
<?php endwhile; 2=
</ tbodys
frables

Gambar 3. 42 Kode Halaman Konten

Gambar 3.33 merupakan kode untuk halaman konten. Pada halaman
tersebut, daftar konten ditampilkan dalam sebuah tabel. Terdapat pula button
untuk mengarahkan ke halaman tambah konten, edit konten, atau hapus

konten. Terdapat pula sebuah search bar untuk melakukan pencarian

berdasarkan judul konten.
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—|<script>

—|function search() {

var input, filter, table, tr, td, i, txtValue;
input = document.getElementByld("katapencarian™):
filter = input.value.tolUpperCasel():

table = document.getElementById( "mytall=");

tr = table.getElementsByTaglame ("tr") ;

for (i = 0: i < tr.length: i++) {
td = tr[i].getElementsByTagName ("td™) [2]:

if (td) {
txtValue = td.textContent || td.innerText:
if (txtValue.toUpperCase () .index0f (filter) > -1) {
tr[i].style.display = "";
} else |
tr[i] .style.display = "nons";
}
}
}
}
</script>

Gambar 3. 43 Kode Proses Search Content

Gambar 3.43 merupakan kode Javascript untuk melakukan pencarian

judul konten dari search bar.

@ Administrator E-Course Aveecena o -
# Home
& Daftar Admin Konten
B Chapter Tambah Konten | Cari Judul Konten .
£3 Konten Judul
% Anggota No. Thumbnail Konten Deskripsi Chapter  Instruktur Video File Aksi
KX Pembayaran 1 konten  Loremipsum 2 Instruktur Download Edit
1 dolor sit amet, A File Konten
consectetur
adipiscing elit, Hapus
sed do Konten
eiusmod
tempor
incididunt ut
labore et
dolore magna
aligua.
2 Konten  Duis aute irure 2 Dr. Download Edit
Kedua  dolorin Instruktur File Konten
reprehenderit B
in voluptate m

Gambar 3. 44 Tampilan Halaman Konten

Pada Gambar 3.44, terlihat hasil jadi tampilan halaman Konten. Pada
halaman tersebut ditampilkan sebuah tabel yang berisikan daftar konten

dengan rincian data thumbnail konten, judul konten, deskripsi konten,

51



chapter, instruktur atau pengajar konten, video konten, serta link untuk

mengunduh file materi konten.

J<form action="content proses.php?action=tambah" method="post" enctype="multipart/forn-data">

] <div class="form-group">

<label>Thumbnail</label><br>

<input type="file" name="thumbnail" value="<?= $thumbnail; 2>" required><brs>
- <fdive
] <div class="form-group">

<label>dudul</label>

<input type="text" class="form-control" name="judul" placeholder="Judul Konten" wvalue='
- <fdive
] <div class="form-group">

<label>Deskripsi</label>

<textarea class="form-control" rows="5" name="deskripsi" placsholder="Deskripsi Konten"
- </fdive
] <div class="form-group">

<label>Instruktur</label>

<input type="text" class="form-control" name="instruktur" placcholder="Instruktur" valu
- </fdive
] <div class="form-group">

<label>Link Video</label>

<input type="text" class="form-control" name="video" placeholder="Link Video" valus="<2?=

- </fdiv>
] <div class="form-group">
<label>File Fonten</label><br>
<input type="file" name="filekonten" value="<?= &filekonten; ?>" requireds<brs
- </fdiv>
] <div class="form-group">
<label>Chapter</label>
1 <select class="form-contrel" name="chapter">
] <2php
while($rowl = $hasill->fetch(}):
2>

<option value="<?= $rowl['id'];?3"> <?= Srowl['nama'];?> </option>
<?php endwhile; 2>
</select>
- <fdive
<button type="submit" class="btn btn-primary">Submit</button>
-</form>

"e2= Sjudul; 2" required>

required><?= fdeskripsi: ?»</textarea>

e="<?= Hinstruktur; ?>" requireds>

gvideo; ?>" required>

Gambar 3. 45 Kode Formulir Konten

Gambar 3.45 merupakan kode untuk formulir konten. Pada halaman

tersebut, terdapat sebuah formulir yang berisi input field upload thumbnail,

judul, deskripsi, instruktur, link video, upload file, dan pilihan chapter. Jika

admin klik tombol tambah konten, maka input field d

itampilkan tanpa value.

Jika admin klik tombol edit konten, maka input field akan menampilkan value

berdasarkan database konten tersebut.
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@ Administrator E-Course Aveecena o-

# Home

Content

& Daftar Admin
Thumbnail

Choose File | No file chosen

Judul

B Chapter

£3 Konten
4% Anggota

Judul Konten
EE Pembayaran

Doskripsi

Deskripsi Konten

Instruktur
Instruktur

Link video
Link Video

File Konten

Choose File | No file chosen

Chapter

chapter1

Gambar 3. 46 Tampilan Formulir Konten

Kode pada Gambar 3.36 menghasilkan tampilan formulir chapter

seperti pada Gambar 3.37.

53



¥

if(4_GET['ac

i

g
:
%
f

instruktur = %5_POST['
wides = §_BOST['wid
chapter = 5 _POST['chaptes']:

4 Ar Ay ar A

$3qll = "SELECT judul FEOM content
Sstatl = jpdo->prepare ($aglll:
Stmtl-ewecute (] ;

where judul="5jndnl"'";

if{Sstmel->Ferch()) [
echo i

on gunakan nama lain atauw buat konten lain.'):

= explode(”.", % FILES['thumbnail']['nam=']]:
= erd{Sext) 5

= strtolowes|jext]:
boleh = ["Jpg”, "Ipeg”. "L

Seutl = mxplede(”.”, §_FILES['filskonten']['nams=']l):
Sextl = endifextl)

Sewtl = strtolosser (Sexsd)

4ews_bolehZ = [7 "ppE".

ifi{in_arcay(jext, jJewt boleh])[

$tmp = 5 FILES['thumbnail']["tmp mame']:

Spermanent = "pic/” .5_FILES['thumbnail']['mame']::
moe uploaded file (jtmp, Spermanent]:

if l:_'i_r._arr,uy (Sewsd, Sewt_bolehZ)) [
Stapl = 5_FILES['file "1["tmp_mame'];
Spermanent2 = "filek .5_FILE3['fil=k
nn:.e_nplouiﬁd_ﬁ_‘l.e ($tap2, Spermanentl):

an'] ['mame']:;

ssql = "IN

ithumbnail, judul,
2 | -

$hasil = jpdo->prepare(izgl):

Shasil-emwecute | [Spermanent, 5judul, Sdeskripsi, Sinstruktur, jvidec, SpermanentZ, Schapter]):
'

fjavascrip

Gambar 3. 47 Kode Proses Tambah Konten

Gambar 3.47 merupakan kode proses create untuk membuat data

konten baru ke dalam database.

== "edit"){

} elseif (§_GET['actic
$judul = § POST[']
S$deskripsi = § POST[
$instruktur = §_POSTI
$video = $_POST['video']:

$s3gll = "UPDL content SET judul =
$stmtl = $pdo->prepare ($sqll);
$stmtl->execute ([$judul, $Sdeskripsi, $instruktur, $video, §_GET['id'11):

?, instruktur = ?, vi

?, deskripsi =

Gambar 3. 48 Kode Proses Edit Konten
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Gambar 3.48 merupakan kode proses update untuk membuat

perubahan data chapter yang sudah ada dengan data yang baru ke dalam

database.
} elseif(S_GET:'a::;::‘: == W"editth
Sext = explode(".", § FILES[' name
Sext = end(fext):
Sext = strtolower (Sext):
Sext boleh = ["jipg","jpeg™, "png"l;

if (in_array ($ext, Sext boleh)){

S$tmp = § FILES['"thumbnail']["tr

Spermanent = "pic/" .S_FILESZ':h name
move_pplcaded_fileiatnp, Spermanent) ;

$sqll = "UPDATE content SET thumbnail = ? WHERE id = 7" ;
Sstmtl = Spdo-rprepare ($sqgll);

Sstmtl-rexecute ([Spermanent, $ GET['id']1]):

echo "<s E G "text/]

alert (

Gambar 3. 49 Kode Proses Edit Thumbnail Konten

Gambar 3.49 merupakan kode proses update untuk membuat
perubahan thumbnail konten yang sudah ada dengan file thumbnail baru ke

dalam database.
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} elseif[S_GET[‘a::;::‘] == Weditfile™}{
$ext2 = explede(".", § FILES['filekonten']['name']):
Sext2 = end(Sext?);
Zext? = strtolower (SextZ):
fext boleh2 = ["doc","docx"™, "ppt", "pptx", "xls", "xlsx", "pdf"]:

if (in_array($ext2, Sext boleh2)){
Stmp2 = § FILES['filekonten']['tmp name']:
Spermanent? = "filekonten .S_FILES[‘f;;ek:::%:‘][‘:ane‘];;
move uploaded file(StmpZ, Spermanentl);

£3gl = "UPDATE content SET filekonten = 7 WHERE id = ?";
fhasil = Spdo->prepare ($sgl);

Shasil-rexecute | [Spermanent?, &
echo "<script type='text/javas

Gambar 3. 50 Kode Proses Edit File Konten

Gambar 3.50 merupakan kode proses update untuk membuat

perubahan file konten yang sudah ada dengan file baru ke dalam database.

} elseiftﬂ_GET[‘a::;::‘] == "delete™) {

£5gl = "DELETE FROM content WHERE id = 2"

Shasil = Spdo->prepare($sqgl):;
Shasil-rexecute ([§_GET['id']1]}:

Gambar 3. 51 Kode Proses Delete Content

Gambar 3.51 merupakan kode proses delete untuk menghapus data

konten yang ada pada database.
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3.3. Kendala yang Dihadapi

Selama pelaksanaan magang sebagai web developer di Aveecena, ada

beberapa kendala yang dihadapi, yaitu:

1.

Pembimbing lapangan bukan berprofesi sebagai web developer ataupun
berasal dari bidang terkait sistem atau teknologi informasi. Selain itu, tim
pengembang hanya berisi sesama intern.

Adanya kesulitan untuk meminta tanda tangan berkas kepada
pembimbing lapangan, karena pembimbing berprofesi sebagai perawat,
sehingga sejak pertengahan bulan Maret beliau memiliki fokus lain yaitu
untuk menjalankan tugas sebagai perawat pasien COVID-19 di rumah
sakit dan menyebabkan keterlambatan dalam merespon pesan dan

memproses dokumen.

3.4. Solusi atas Kendala

Solusi yang dilakukan untuk mengatasi kendala-kendala yang dihadapi

selama magang adalah:

1.

Karena proyek dikerjakan bersama tim, meskipun tidak ada pembimbing
lapangan yang paham secara teknis, anggota tim masih bisa saling
bertanya dan berdiskusi antara satu sama lain. Informasi teknis juga dapat
dicari dengan melakukan browsing atau mencari tutorial di Internet.

Dokumen-dokumen yang membutuhkan tanda tangan diberikan
semuanya dalam waktu bersamaan, agar dapat diproses sekaligus. Jika

dalam beberapa hari atau minggu belum mendapatkan respon, maka
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kendala diatasi dengan cara mengirimkan pesan kembali melalui

WhatsApp sebagai pengingat.
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