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BAB1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Dewasa ini, pesatnya perkembangan media mempermudah penyampaian
informasi (Zuhri et al., 2020). Media juga menjadi sumber utama masyarakat
mendapatkan informasi karena mudahnya akses masyarakat terhadap media. Hal
ini menyebabkan media untuk digunakan untuk berbagai hal, tidak terkecuali
untuk pengiklanan. Karena maraknya penggunaan media sebagai bentuk
pengiklanan, jumlah perusahaan yang menyediakan jasa membuat konten iklan
bagi perusahaan lain pun meningkat pesat. Salah satu perusahaan yang
menyediakan jasa pembuatan konten adalah Bithour Production. Bithour
Production berfokus pada aspek perfilman sebagai media iklan, dan menyediakan
berbagai tipe jasa, dimulai dari membuat iklan-iklan untuk di media sosial, hingga
membuat video musik dan juga film dokumenter. Sejauh ini, Bithour Production
sudah berdiri selama 1 tahun, dan Bithour Production bertujuan untuk menjadi

salah satu perusahaan unggulan dalam dunia film.

Penulis memutuskan untuk melamar kerja di Bithour Production sebagai
editor karena portfolio mereka yang menarik, dan banyaknya hal yang dapat
penulis pelajari dari editor-editor yang sudah ada di Bithour Production. Karena
Bithour Production masih merupakan perusahaan kecil, penulis tentunya akan
sangat dilibatkan dalam proyek-proyek yang sedang berjalan dan yang akan
datang.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Selain untuk memenuhi persyaratan kelulusan sarjana S1, kerja magang bertujuan
untuk memberikan kesempatan pada mahasiswa untuk terjun ke lapangan dan
menerapkan ilmu yang sudah dipelajari selama masa perkuliahan. Selain itu,

melalui kerja magang, penulis juga akan mendapatkan kesempatan untuk



memperluas koneksi dan merasakan persaingan kerja yang nyata dan lebih

profesional dibandingkan yang selama ini penulis sudah lewati.

Tujuan kerja magang ini bagi penulis adalah agar penulis dapat belajar
secara langsung dari profesional pada bidang yang ingin penulis dalami, yaitu
sebagai editor; penulis sangat membutuhkan hal ini apabila penulis ingin
berkembang menjadi editor yang lebih terampil. Dengan ini, penulis juga dapat

merasakan dan menekuni bidang yang penulis minati pada lapangan kerja nyata.
1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Pada awalnya, penulis mencari lowongan kerja magang pada situs id.indeed.com.
Di situs tersebut, terdapat lowongan kerja di Bithour Production sebagai editor, di
mana penulis segera mengirimkan CV dan juga portfolio untuk melamar kerja.
Beberapa hari kemudian, yakni pada tanggal 2 Juni 2020, executive producer dari
Bithour Production, Deodatus Utomo, menelepon penulis untuk menentukan
jadwal interview, yaitu pada keesokan harinya. Interview tersebut meliputi
menanyakan pada penulis mengenai pengalaman apa yang dimiliki penulis,
bagaimana prinsip kerja penulis, dan juga harapan penulis apabila diterima kerja
di Bithour Production. Pada tanggal 5 Juni 2020, Pak Deodatus menghubungi
penulis lewat media Whatsapp untuk menginformasikan bahwa penulis diterima

kerja di Bithour Production.

Setelah diterima kerja di Bithour Production, penulis segera bertanya-
tanya mengenai prosedur kerja yang ada, karena pada saat itu ada situasi abnormal
yang berlangsung, yaitu pandemi karena COVID-19. Pak Deodatus
menginformasikan penulis bahwa untuk sementara, kantor Bithour Production
akan ditutup karena adanya pembatasan sosial berskala besar (PSBB) yang
berlangsung. Penulis bebas memilih jam kerja, asalkan penulis memenuhi jam
kerja minimum yaitu 4 jam per hari, dari hari Senin hingga Jumat. Gaji yang akan
penulis dapatkan ditentukan berdasarkan seberapa banyak produk akhir yang
penulis hasilkan. Contohnya, satu video konten Instagram memiliki harga 20 ribu

rupiah. Selama masa PSBB, gaji untuk makan dan transportasi juga ditiadakan.
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Penulis akan memulai kerja pada hari Senin mendatang, yaitu pada tanggal 8 Juni

2020.

Karena minimal jam kerja yang ditentukan oleh UMN selama praktik kerja
magang adalah 320 jam, maka penulis akan melakukan kerja magang selama 3
bulan, yaitu hingga tanggal 8 September 2020. Periode kerja magang 3 bulan ini
juga telah ditetapkan oleh Bithour Production sendiri, dan penulis juga diingatkan
oleh Pak Deodatus Utomo selaku pembimbing lapangan pada awal bulan
September bahwa pada tanggal 8 September periode magang penulis di Bithour
akan berakhir. Pada akhir periode magang penulis, seluruh anggota Bithour
Production mengadakan pesta perpisahan kecil-kecilan untuk penulis, di mana
beberapa anggota memberikan penulis hadiah perpisahan berupa snack, dan kami

semua berbagi kesan dan pesan sesama lain.
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