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1.1. Latar Belakang

Pada masa Kkini, animasi mempunyai bentuk media yang sangat beragam,
contohnya adalah animasi 2D, animasi 3D. Selain itu jenis-jenis animasi yang lain
dapat berupa motion graphic, stop-motion dan animasi hybrid. Beragam jenis
animasi yang telah dikenal dan diperlihatkan membuat penulis tertarik untuk
bekerja ke dalam industri animasi dan penulis memutuskan untuk mengikuti
program kerja magang ke studio animasi. Penulis berencana mendaftar ke studio
animasi dengan harapan masuk ke dalam divisi animator yang berfokus pada
media 2D. Jenis animasi yang akan ditekuni adalah animasi 2D hand-drawn yaitu
animasi yang didapatkan dari rangkaian gambar yang bergantian ditunjukan,
pergantian gambar ini diukur dalam satuan fps (frame per second), dan animasi
2D dapat dijadikan hybrid dengan animasi 3D untuk VFX seperti efek asap,

percikan air, garis untuk menekankan kecepatan sesuatu dan masih banyak lagi.

Arkala merupakan salah satu studio animasi bervariasi dari pra-
produksi/konsep, produksi hingga pasca produksi yang telah beroperasi sejak
tahun 2017 dan telah berproduksi seperti ilustrasi, motion graphics, animasi 2D,
animasi 3D. Projek-projek yang telah dikerjakan oleh Arkala berupa film animasi
3D bernama Lakuna yang telah ditayangkan di UMN dan animasi 2D yang
penulis lihat dari official Instagram Arkala, dan ini mencuri perhatian penulis
untuk masuk ke dalam dunia animasi 2D dan ingin menambahkan pengalaman
dalam bekerja serta penulis yakin akan mendapatkan pengalaman kerja yang

banyak di Arkala dan alasan ini untuk melakukan magang.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang
Penulis memilih magang di Arkala selain sebagai salah satu ketentuan syarat
kelulusan yang bersifat wajib, penulis ingin menambah relasi, menambah

pengalaman bekerja dalam tim serta menambah skill dalam membuat motion 2D



dalam bentuk apapun (animasi 2D, VFX) yang akan diterapkan pada projek-
projek oleh Arkala berikutnya.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Berikut di bawah ini merupakan tabel timeline dan keterangan pelaksanaan kerja
magang di Arkala.
Tabel 1.1. Tabel Pelaksanaan Kerja Magang

No. Tanggal Keterangan

) Mengirimkan e-mail permohonan magang
01.| 21 Januari 2020
kepada Arkala

02.| 22 Januari 2020 | E-mail dibalas oleh produser Arkala

03.| 23 Januari 2020 | Melakukan tahap wawancara di Arkala dan
mendapatkan tugas dari Arkala sebagai tes
masuk Arkala

04.| 27 Januari 2020 | Pengumpulan tugas Arkala

05.| 28 Januari 2020 | Magang dimulai
06.| 26 April 2020 Magang selesai

Pertama, penulis menyiapkan showreel yang berupa hasil yang dikerjakan oleh
penulis selama berkuliah di Universitas Multimedia Nusantara, projek sampingan
yang telah dikerjakan seperti freelance dan hasil karya sendiri, serta CV penulis
untuk dikirimkan kepada studio Arkala dan juga ke studio-studio lainnya yang
penulis juga tertarik pada tanggal 21 Januari 2020. Setelah menunggu respon dari
studio, Arkala yang pertama kali menjawab e-mail penulis pada tanggal 22
Januari 2020. Karena perusahaan dan studio lain belum menjawab, maka itu
penulis menjawab e-mail yang dikirim dari Arkala dan penulis diminta untuk ke
wilayah BSD City untuk melakukan wawancara di studio Arkala.

Penulis melakukan wawancara pada tanggal 23 Januari 2020 dan penulis
diwawancarai langsung oleh produser Arkala, yaitu Jennifer Karina Suwito.
Setelah melakukan wawancara, penulis diberikan satu tugas sebagai syarat

penerimaan peserta magang ke studio Arkala. Tugas tersebut berupa membuat



concept art berdasarkan penggalan cerita yang tertera di e-mail dengan tanggal
pengumpulan adalah 27 Januari 2020. Setelah mengumpulkan tugas pada tanggal
tersebut, pada hari itu penulis diterima dan langsung bekerja pada tanggal 28
Januari 2020. Penulis mendapatkan peraturan dari studio Arkala seperti harus
hadir sebelum jam yang ditentukan oleh pihak Arkala yaitu jam 09.00 WIB,
jadwal bekerja Arkala dari hari Senin sampai Jumat jam 09.00 sampai 17.00
dengan maksimal jam lebur 18.00, serta mempunyai jam istirahat selama 1 jam.



