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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Dari analisis yang dilakukan, penulis menyimpulkan bahwa perancangan efek 

visual stylized dapat diterapkan dengan menggunakan unsut bentuk dan warna. 

Dalam pembuatan efek visual stylized, efek yang dibuat tidak harus sama dengan 

kenyataan. Pembuatan Bentuk dari efek yang ingin diciptakan kalau bisa 

berdasarkan dari jenis bentuk tersebut, apabila bentuk tersebut merupakan bentuk 

natural maka bentuk efek tersebut akan memiliki kecenderungan tidak teratur atau 

memiliki bentuk geometris yang sedikit. Sedangkan apabila bentuk yang ingin 

diciptakan merupakan bentuk geometris akan jauh lebih teratur dan biasanya 

diciptakan oleh manusia sehingga bisa dibuat adanya kesalahan manusia pada 

efek tersebut. Penggunaan warna bisa diubah untuk memberikan 2 efek seperti 

efek spatial dan efek emosi, lalu penggunaan warna juga harus dipertimbangkan 

agar masih merepresentasikan apa yang ingin dijadikan efek tersebut. Penggunaan 

warna juga tidak bisa terlalu berbeda dari apa yang diacu atau ingin dibuat. 

Apabila warna terlalu berbeda maka akan mengurangi dampak yang ditimbulkan 

dari efek visual yang ingin diciptakan. 

Dalam pembuatan efek visual lava harus mengetahui efek apa yang dituju. 

Apabila efek yang dituju adalah lava yang terlihat mengalir dari awal hingga 

akhir, maka harus membuat membuat lava yang cair. Sementara apabila 

pembuatan efek visual lava yang hanya terlihat alirannya saja, bisa dibuat dengan 
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cara stylized dan membuat lava tersebut dengan bentuk lain dan menggunakan 

warna yang merepresentasikan bahwa yang sedang mengalir tersebut adalah lava. 

Warna yang merepresentasikan bisa dengan menggunakan warna yang hangat 

untuk lava yang mengalir, dan warna yang lebih dingin untuk kerak yang 

terbentuk pada permukaan lava tersebut. 

Dalam pembuatan efek bebatuan yang terjatuh, bisa diambil dari dua jenis 

cara untuk menghasilkan efek yang berbeda. Apabila menggunakan cara dengan 

menghancurkan sebuah objek lalu membuat objek tersebut terjatuh maka akan 

menghasilkan sebuah bentuk yang natural tetapi tidak memiliki pengulangan pada 

pola. Sedangkan bila menggunakan sebuah yang memancarkan bebatuan tersebut 

(emitter), maka bisa dibuat pengulangan pada jenis bebatuan yang terjatuh dan 

membuat batu-batu tersebut terkesan stylized. Kesan ini didapat karena bentuk 

dari bebatuan yang hancur tidak akan memiliki kesamaan akibat bentuk yang 

tercipta dari kehancuran bagian batu tersebut adalah bentuk natural. Penggunaan 

warna dalam pembuatan efek ini juga cukup penting untuk memberikan dampak 

yang lebih dalam terhadap efek tersebut. Karena penggunaan warna berdasarkan 

temperaturnay memiliki efek spatial maka ini bisa digunakan untuk memberikan 

kesan dimensi/ruang pada efek tersebut. 

5.2. Saran 

Saran dari penulis bagi pembaca apabila ada yang ingin ditambahkan adalah, 

sebelum membuat efek visual, cobalah untuk mencari acuan terlebih dahulu, 

jangan lupa untuk mencari materi yang cukup untuk mendapatkan info yang 
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paling tepat dan dibutuhkan dalam proses pembuatan. Percobaan pada pembuatan 

karya juga tidak bisa dilakukan hanya satu atau dua kali, jadi jangan takut untuk 

merasa tidak cukup bagus melainkan lawan rasa itu dengan mengejar apa yang 

ingin dicapai. Selain itu juga ada baiknya bila dalam proses pembuatan skripsi 

mengalami kebingungan dalam mencari info, coba dengan mencari info yang 

sama dengan kata kunci yang berbeda. 
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