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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Dalam proses perancangan rig ini, penulis dapat menyimpulkan bahwa  nParticles 

cukup ideal untuk digunakan dalam rigging tokoh yang memiliki tubuh lunak/tidak 

tetap. Karena bentuk mesh mengikuti bentuk struktur partikel, tubuh tokoh dapat 

nampak dapat berubah bentuk tanpa batas, memungkinkan squash and stretch 

untuk lebih terasa. Mesh yang dihasilkan melalui rigging dengan cara ini terbentuk 

secara procedural sesuai dengan susunan partikel. Dengan ini, tahap skinning dapat 

sepenuhnya tidak dihiraukan. Hal ini disebabkan mesh merupakan hasil langsung 

dari partikel, sehingga dengan menggerakkan partikel maka mesh juga akan secara 

langsung terpengaruhi.  

Rig lebih sulit untuk dikendalikan pada saat tertentu sebab terbatasi oleh jumlah 

dan ukuran partikel yang sudah ditentukan sebelumnya. Bila ukuran serta jumlah 

partikel sudah ditentukan, akan sedikit sulit untuk diubah kembali bila sewaktu-

waktu dibutuhkan. Dengan ini, bila suatu tokoh dengan partikel yang besar perlu 

melakukan pergerakan atau deformasi yang lebih kecil, maka tidak bias. 

Skalabilitas rig juga buruk, sehingga environmentlah yang harus menyesusaikan 

ukurannya pada tokoh. Ini dikarenakan ukuran partikel dan ukuran controllers serta 

cluster groups yang tidak berbanding lurus, sehingga keduanya tidak dapat 

dikaitkan. 
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5.2. Saran 

Melakukan rigging dengan sistem yang tidak ditujukan untuk rigging adalah 

sebuah keputusan yang riskan. Meski hal ini berhasil, banyak kendala serta 

keterbatasan yang penulis alami selama proses perancangannya. Oleh sebab itu, 

disarankan untuk menyempurnakan penggunaannya guna membuat rig yang lebih 

stabil dan fleksibel, atau bahkan mencari cara baru untuk mendapat hasil yang 

serupa. Hal utama yang harus ditekankan dalam penggunaan teknik ini adalah 

rigger harus sudah tahu ukuran, bentuk, serta pergerakkan yang akan dikalukan 

tokoh, sehingga dapat menhindari segala permasalahan yang telah dijelaskan 

sebelumnya. 
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