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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Simpulan 

 Permainan Folk Rhyme berbasis android menggunakan model 

perancangan Rapid Application Development (RAD) berhasil dibangun dengan 

menggunakan perangkat lunak Unity dan editor Microsoft Visual Studio 

berbahasa C#. Sebagian besar pengguna menyatakan sangat setuju sebesar 

65.62% bahwa aplikasi yang dibuat dengan menggunakan model perancangan 

Rapid Application Development (RAD) ini bermanfaat bagi pengguna. Hal ini 

menunjukkan bahwa nilai penerimaan pengguna atas aplikasi tidak terlalu baik, 

namun tetap dapat diterima oleh para pengguna,  dikarenakan terdapat kekurangan 

pada kendali permainan, User Interface (UI) kurang menarik dan jumlah lagu 

daerah yang dapat dimainkan hanya terdapat sembilan buah. 

 

5.2. Saran 

 Penelitian ini masih kurang sempurna dan terdapat beberapa kekurangan. 

Pada data kuesioner terdapat responden yang menyatakan bahwa permainan ini 

kurang mampu meningkatkan minatnya untuk mempelajari lagu daerah. 

Diharapkan pada penelitian selanjutnya, permainan ini dapat ditambahkan fitur 

karaoke, sehingga pemain dapat memainkan sambil menyanyikan lagu daerah 

serta menambahkan berbagai lagu daerah yang baru, serta perbaikan terhadap 

kendali dan antarmuka aplikasi.  


