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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan hal-hal sebagai

berikut.

1. Sistem Idle Game CAPTCHA telah dievaluasi olenh 30 orang responden
menggunakan pengujian System Usability Scale (SUS) dan mendapatkan nilai
akhir sebesar 85,63 yang masuk dalam kategori Excellent dengan grade scale
B yang artinya secara usability penilaian dapat diterima atau layak.

2. Tingkat kecepatan yang diperoleh dalam pengujian terhadap Idle Game
CAPTCHA memberikan hasil bahwa rata-rata responden dapat menyelesaikan
CAPTCHA dalam waktu kurang dari 3 detik.

5.2. Saran
Idle Game CAPTCHA yang dibuat ini masih memiliki kekurangan dan
keterbatasan. Saran untuk pengembangan sistem CAPTCHA ini adalah sebagai berikut.
1. Penambahan fitur terhadap sistem permainan CAPTCHA agar bisa dijalankan
secara online.
2. Membuat collision bounce antara gambar animasi yang satu dan lainnya agar
tidak overlap.

3. Memperbanyak jumlah variasi soal dan animasi yang akan digunakan.



