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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1. Deskripsi Perusahaan 

 Anoman Studio merupakan Indie Game Developer yang terbentuk dari 

tahun 2014 yang fokus kepada mobile dan desktop games. Anoman Studio 

sekarang  bertempat di D'lofts Apartment - Komplek Sandang, Jalan Rawabelong 

E12 No. 8, Palmerah, RT.7/RW.10, Palmerah, Kec. Palmerah, Kota Jakarta Barat, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 11480. Sejak tahun 2014, Anoman Studio telah 

meluncurkan berbagai macam HTML5, PC,dan mobile games. Game yang paling 

terkenal adalah Orbiz dan Mahabharat Warriors. 

 

Nama Anoman Studio dan logo diambil dari karakter wayang kera putih atau 

Anoman yang memiliki watak yang cerdas dan memiliki kekuatan untuk 

mengalahkan Alengka seorang diri.Anoman Studio mulai berdiri pada tahun 2014 

di Jakarta. Mulai dari tahun 2014, didirikan oleh Made Wira Aditya sebagai CEO 

beranggotakan 9 orang, sekarang jumlah karyawan sebanyak 5 orang di Jakarta. 

Anoman Studio di pisahkan menjadi development team di Jakarta dan design team 

di Surabaya. 

Gambar 2. 1 Logo Anoman Studio 
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2.2.Visi dan Misi 

Visi dan Misi merupakan bagian penting agar sebuah perusahaan, atau organisasi 

dapat berjalan dengan lancar. Visi dan Misi menggambarkan tujuan yang ingin 

dicapai. 

2.2.1. Visi 

Menciptakan dan mengembangkan pengalaman media digital yang berkesan dan 

bernilai sebagai hiburan bagi banyak orang. 

2.2.2. Misi 

Misi-misi yang ditempuh oleh Anoman Studio adalah 

- Menciptakan media digital yang berkualitas tinggi untuk konsumsi 

masyarakat. 

- Mengutamakan pengalaman konsumsi media digital yang berkualitas 

untuk konsumen. 

- Memberikan dampak positif untuk pribadi yang bergabung dalam tim 

Anoman Studio. 

2.3. Struktur Organisasi Perusahaan 

Struktur Perusahaan dibagi menjadi Made Wira Aditya sebagai CEO dari Anoman 

Studio. Dimas Ramdhan sebagai project manager sekaligus sebagai supervisor 

magang di studio Jakarta. Trianto Mahendra sebagai Lead Programmer,  dan 

Robby Kurniawan sebagai programmer. Benny sebagai Game Designer, dan 

Nicko Saputra sebagai 2D & 3D Artist. 
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2.4.Layanan Perusahaan 

Anoman Studio memberikan jasa dalam pembuatan game, komik, ataupun 

animasi. Game yang dibuat dapat dalam bentuk PC atau mobile games, 2D 

maupun 3D. Anoman Studio juga menghasilkan game buatan mereka sendiri. 

2.5.Pekerjaan Terdahulu 

Anoman Studio telah meluncurkan berbagai macam game PC dan mobile games 

sendiri ataupun bekerja sama dengan orang lain. 

- Orbiz : Game dengan platform PC ini dikembangkan selama 3 tahun dan 

telah meraih banyak penghargaan. Game ini menjadi salah satu game 

terbaik Anoman Studio. Game ini menceritakan 4 orang yang bertahan 

hidup dengan melawan zombie. 

- Mahabharat Warriors : Game dengan platform mobile yang menceritakan 

pertarungan 18 hari antara pasukan Pandawa melawan pasukan Kurawa. 

- PHP (Pengejar Harapan Palsu) : Mobile game endless running yang 

menceritakan seorang laki-laki mengejar wanita pujaan hati dengan 

mengumpulkan hadiah untuk diberikan kepada pujaan hatinya. 

- Raditya Dika Cat Cafe : Merupakan game hasil kerjasama Anoman Studio 

dengan Raditya Dika. Pemain akan bermain sebagai Raditya Dika yang 

berperan sebagai pemilik kafe dan betugas menjalankan kafe untuk 

mendapatkan uang dan merawat kucing kesayangannya. 

Gambar 2. 2 Bagan struktur organisasi perusahaan 
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- Kisah Anak Cahaya : Sebuah aplikasi pendukung dalam novel berjudul 

“Kisah Anak Cahaya” karya dari Arsanda. Aplikasi ini memberikan 

sentuhan game, Augment Reality (AR), dan soundtrack karya Arsha 

Composer. 

- Project Darma : Game 3D yang menceritakan tokoh utama Okky dalam 

melawan kejahatan. Game ini memiliki tema urban fantasy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


