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 BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa 

kesimpulan yang dapat diambil, 

1. Game Plasticboy dengan algoritma Finite State Machine berhasil dirancang dan 

dibangun menggunakan Game Engine Unity. 

2. Berdasarkan hasil evaluasi dengan aturan Game User Experience Satisfaction 

Scale (GUESS), dapat disimpulkan bahwa game yang dirancang dan dibangun 

memiliki nilai video game satisfaction sebesar 77,8%. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan disarankan beberapa hal 

berikut: 

1. Menggunakan algoritma lain dan memberikan unsur Story yang lebih detil 

untuk meningkatkan nilai pada subscale Play Engrossment. 

2. Menggunakan aturan pengukuran video game satifaction lain untuk penelitian 

berikutnya. 


