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Perpustakaan Univeristas Multimedia Nusantara 



 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Praktik kerja magang atau internship berguna untuk merealisasikan hal-hal yang          

telah dipelajari selama masa perkuliahan guna mempersiapkan mahasiswa        

sebelum terjun ke dunia pekerjaan. Selama menjalani praktik kerja magang          

penulis dibimbing dan diarahkan dalam menyelesaikan permasalahan yang ada. 

Penulis melakukan praktik kerja magang guna mendapatkan pengalaman        

dalam sebelum terjun ke dalam dunia kerja yang sebenarnya serta mempersiapkan           

dan mengasah lebih dalam soft skill dan hard skill penulis. Selama proses praktik             

kerja magang penulis banyak mendapat pengalaman serta pembelajaran terutama         

dalam bagaimana menghadapi brief serta klien, bagaimana memenuhi kebutuhan         

desain klien dari sudut pandang sebagai seorang grafik desainer.  

Sebelumnya penulis mencari perusahaan atau agensi desain serta melihat         

portofolio-portofolio guna menemukan kecocokan dengan portofolio penulis,       

setelah menemukan beberapa agensi penulis mengajukan KM1 kepada pihak         

universitas guna mendapatkan persetujuan dari koordinator magang dan juga         

dosen pembimbing. Penulis mendapatkan informasi dari salah satu teman yang          

sudah lebih dahulu menyelesaikan praktik kerja magang di salah satu agensi yang            

penulis ajukan bahwa agensi tersebut masih membuka lowongan magang,         

sehingga akhirnya penulis memutuskan untuk mengirimkan portofolio serta        

lamaran melalui email. 

Setelah mengirimkan lamaran melalui email penulis diminta untuk        

melakukan interview, setelah melalui proses interview penulis memutuskan untuk         

melakukan praktik kerja magang di Jumping Space yang berlokasi di Jakarta           

Selatan. Penulis memilih Jumping Space dikarenakan penulis melihat Jumping         

Space sebagai agensi yang memberikan hasil pekerjaan yang rapi dan simple           
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namun juga unik serta lokasi kantor Jumping Space yang berupa rumah serta            

berlokasi di lingkungan yang nyaman, selain itu Jumping Space juga telah           

melakukan banyak proyek baik dalam skala besar maupun kecil sehingga penulis           

melihat peluang dapat mendapatkan pengalaman yang berharga 

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Internship  merupakan salah satu mata kuliah yang menjadi syarat kelulusan,          

selain itu penulis melakukan praktik kerja magang bertujuan untuk: 

1. Mencari pengalaman sebelum terjun ke dunia kerja

 

2. Mengasah 

 

soft skill 

 

dan 

 

hard skill

 

3. Membangun koneksi dan bertukar pikiran dengan orang-orang yang sudah

    

 

    

berpengalaman

 

 

 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Penulis melakukan praktik kerja magang dengan berdasarkan waktu yang telah          

ditentukan pihak Universitas Multimedia Nusantara serta kesepakatan dengan        

pihak Jumping Space. 

Universitas Multimedia Nusantara memberikan batas waktu minimal 320        

jam kerja sebagai salah satu syarat kelulusan mata kuliah  internship  sedangkan           

untuk pihak Jumping Space menetapkan durasi magang selama 3 bulan. 

Berdasarkan kesepakatan serta peraturan yang telah ditetapkan oleh kedua         

pihak penulis melakukan praktik kerja magang selama 3 bulan dimulai pada           

tanggal 7 Oktober 2019 hingga 7 Januari 2020. Sebelum melakukan praktik kerja            

magang penulis mengajukan KM01 kepada  administrator  yang telah disetujui         

oleh dosen pembimbing guna mendapatkan surat pengantar magang atau KM02          

yang akan diserahkan kepada pihak Jumping Space. Setelah melakukan proses          

interview  penulis dinyatakan diterima magang di Jumping Space, dimulai pada          

tanggal 7 Oktober penulis mulai melaksanakan praktik kerja magang di Jumping           

Space sebagai  graphic designer.  Setelah diterima penulis memberikan surat         
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Internship bermaksud memberikan kesempatan untuk mahasiswa menerapkan ilmu 

yang telah dipelajari selama perkuliahan, selain itu penulis melakukan praktik kerja 

magang dengan tujuan untuk: 



 

pernyataan diterima magang kepada administrator untuk mendapatkan       

KM03-KM07. 

Setelah menyelesaikan periode praktik kerja magang yang berakhir pada         

tanggal 7 Oktober penulis menyerahkan KM03-KM06 untuk ditandatangan dan         

diberikan penilaian berdasarkan kinerja selama 3 bulan 
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