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BAB II
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Deskripsi Perusahaan

Jumping Space atau PT. Ruang Rekacipta Kreasi merupakan agensi desain yang
awalnya berbasis advertising, yang dibentuk pada 2011 di Jakarta kemudian
didaftarkan sebagai PT. Ruang Rekacipta Kreasi pada tahun 2015. Jumping Space
berlokasi di JI. Kemang Timur V No. Al Kel. Bangka, Kec. Mampang Prapatan,
Jakarta Selatan yang didirikan oleh Bayu Adharmacila, Anton Rijar Fikal, Intan
Martanti. Mereka sebelumnya sempat bekerja di salah satu advertising agency
LOWE Indonesia dan kemudian memutuskan untuk hengkang dan memulai
Jumping Space dimulai dari lokasi kantor di salah satu rumah mereka hingga kini
memiliki kantor sendiri. Sejak berdirinya Jumping Space banyak mendapatkan
proyek-proyek dari beberapa agensi desain lain seperti FAB, Densu, LOWE

hingga kini mampu berdiri sendiri dan dipercaya banyak brand-brand besar.

Gambar 2.1 Suasana Kantor Jumping Space

2.2 Logo Perusahaan

Saat pemilihan untuk nama perusahaan para founder Jumping Space yang pernah
menjadi bagian dari agensi desain LOWE merasa membutuhkan “lompatan” atau
target yang lebih tinggi dari LOWE, logo Jumping Space sendiri bermaksud
menggambarkan perputaran orbit sebagai simbolisasi bahwa Jumping Space yang
berada dalam lingkup industri desain namun juga mampu membuat

“lompatan-lompatan” baru dalam industri desain itu sendiri.



Gambar 2.2 Logo Jumping Space

(Dokumentasi Pribadi Jumping Space)

23 Struktur Organisasi Perusahaan
Bagian ini berisi bagan struktur organisasi perusahaan. Bagan harus diberikan

caption judul di bagian bawah bagan tersebut. Contoh seperti di bawah ini:

Anton Rijal Fikar Intan Martant
Design Director Froject Director

.

Bayu Adharmacila
Creative Business Director

Reno
Moation & 30 Artist

Trrani Safifn
Account Executive

Ramii Suryanto
30 Artist

Affan Limawan
3D Artist

Nina
tdation Ardist

Andreas David
Sound Designar

Vincent Hosea
Creative Designer

M. Andhika
Creative Designer

Kelvin
Intarn Designer

Gambar 2.3 Struktur Organisasi Perusahaan Jumping Space

( Dokumentasi Pribadi Jumping Space, 2019)
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Servis Perusahaan

Jumping Space sendiri tidak hanya berfokus pada bidang advertising karenanya

Jumping Space juga menangani beberapa proyek seperti:

1.

2.5

Creative Direction: creative concept, brand activation, art direction,
brand plan, strategic plan, media plan.

Brand Identity: logo, brand guidelines, packaging, company profile,
Stationary, presentation design.

Digital Experience: website, user interface, user experience, social media
plan, social media content, desktop & mobile apps.

Visual Maker: 2d/3d illustration, infographic, digital imaging, motion
graphic, 3d visualization, traditional illustration.

Audio Maker: jingle, sound design, film scoring, foley, stereo/binaural

mixing, stereo/binaural mastering, audio illustration & calibration.

Portofolio Perusahaan
Let’s Go Gelato

Let’s Go Gelato merupakan produk handmade gelato buatan salah satu

chef asal italia yang berlokasi di Bengawan, Bandung. Tersedia dalam 33 varian

rasa serta dibuat dengan bahan-bahan segar yang berkualitas membuatnya

menjadi salah satu destinasi kuliner favorit di Bandung.
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Gambar 2.4 Portofolio Jumping Space Let’s Go Gelato
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(Dokumentasi Pribadi Jumping Space, 2019)



2. Dufan
Dufan atau Dunia Fantasi pertama kali dibuka pada 29 Agustus 1985 dan menjadi
taman bermain terbuka pertama di Indonesia yang menyajikan pengalaman fantasi serasa
mengelilingi dunia. Google Indonesia bekerja sama dengan Dufan untuk membuat ulang

peta informasi yang menyajikan informasi-informasi demi memudahkan pengunjung.
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Gambar 2.5 Portofolio Jumping Space Dufan
( Dokumentasi Pribadi Jumping Space, 2019)

3. Backroom
Backroom merupakan platform TV dance music pertama di Indonesia, Backroom
merupakan aplikasi yang menyajikan kesegaran musik dari para musisi langsung bagi

para penikmat musik elektronik.

Gambar 2.6 Portofolio Jumping Space Backroom
(Dokumentasi Pribadi Jumping Space, 2019)



