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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Magang merupakan salah satu langkah pengenalan mahasiswa kepada dunia kerja, 

di mana pada saat magang mahasiswa ditantang untuk mempraktikkan ilmu yang 

telah dipelajari selama kuliah, lalu dibimbing untuk menghadapi masalah-masalah 

yang biasa terjadi di dunia kerja. Pada Prodi Desain Komunikasi Visual di 

Universitas Multimedia Nusantara mata kuliah Internship atau magang 

dilaksanakan pada semester 7 atau 8 sebagai salah satu syarat kelulusan. Namun 

penulis mengambil Internship pada semester 8 setelah mengerjakan tugas akhir. 

 Dalam usaha mencari perusahaan untuk magang penulis mencari banyak 

referensi studio desain yang tidak hanya bagus dalam portofolio, namun juga 

dapat memberikan ruang untuk berkembang dari berbagai sumber. Berdasarkan 

rekomendasi dari salah satu dosen di Universitas Multimedia Nusantara, penulis 

mengetahui tentang Indonesia Design Development Center (IDDC).  

 Setelah mencari tahu lebih lanjut mengenai perusahaan tersebut, penulis 

merasa sangat tertarik untuk melakukan program magang di IDDC karena tempat 

tersebut memiliki fokus untuk membantu pengembangan branding pada UMKM 

di Indonesia agar dapat bersaing di dalam negeri, maupun di kancah Internasional, 

selain itu tenaga desainer yang dimiliki IDDC berasal dari berbagai latar belakang 

seperti desainer produk dan desainer grafis yang dapat memperluas koneksi 

penulis.  

 Penulis mengikuti proses administrasi yang wajibkan oleh Universitas 

Multimedia Nusantara, lalu penulis mengirimkan lamaran kerja melalui surel. 

Setelah melalui proses wawancara, penulis diterima untuk melakukan praktik 

kerja magang di Indonesia Design Development Center (IDDC) yang beralamat di 

Jl. Jendral  S.Parman, Grogol. Penulis memulai melakukan kegiatan kerja magang 

di IDDC per tanggal 3 Februari 2020 sampai 3 bulan kedepan.  
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1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Adapun maksud dan tujuan dari kerja magang adalah sebagai berikut : 

1. Menerapkan ilmu yang telah didapat di perkuliahan. 

2. Mengembangkan soft skill dan hard skill.  

3. Menambah wawasan mengenai dunia desain khususnya branding. 

4. Dapat merasakan dan beradaptasi dengan lingkungan kerja. 

      5.    Syarat untuk memperoleh gelar sarjana desain. 

 

1.3. Watku dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Sesuai dengan prosedur pelaksanaan kerja magang yang telah dirancang oleh 

Universitas Multimedia Nusantara, penulis wajib memilih 5 tempat magang untuk 

diverifikasi, setelah disetujui penulis akan mendapatkan KM02 yaitu Surat 

Pengantar Magang. KM02 ini wajib dikirimkan ke perusahaan atau studio desain 

yang dituju bersamaan dengan CV, cover letter dan portofolio. Untuk di IDDC 

sendiri, mereka meminta membuat sebuah essay dengan topik “Mengapa berminat 

mengikuti program magang klinik desain di Indonesia Design Development 

Center”.  

 Pada tanggal 13 Januari 2020, surel yang dikirimkan penulis sudah dibalas 

namun hanya sebagai tanda bahwa berkas sudah diterima. Wawancara dilakukan 

pada tanggal 30 Januari 2020, pukul 10.00 WIB di Gedung Utama Kementrian 

Perdagangan Republik Indonesia lt. 11 oleh Riana Setia selaku Kasie dan dapat 

mulai praktik magang pada tanggal 3 Februari 2020, namun diminta datang ke 

kantor IDDC tanggal 31 Januari 2020 untuk melakukan orientasi. Namun, karena 

beberapa kendala Surat penerimaan magang baru diterima oleh penulis tanggal 13 

Februari 2020. Surat tersebut diserahkan kepada admin dan juga BAAK agar 

mendapatkan KM03-KM07. 
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 Waktu dan prosedur pelaksanaan kerja magang dilakukan sesuai dengen 

ketentuan yang telah dibuat oleh Universitas Multimedia Nusantara dan IDDC. 

Dari pihak universitas sendiri telah mengatur minimal pelaksanaan waktu kerja 

magang adalah 320 jam, sedangkan dari IDDC minimal pelaksanaan waktu 

magang adalah 3 bulan. Penulis melakukan praktik magang di IDDC per tanggal 3 

Februari 2020 sampai dengan 4 Mei 2020 yang dilaksanakan hari Senin - Kamis 

dari pukul 08.30 – 17.00 WIB dan hari Jumat dari pukul 08.30 – 17.30 WIB, tapi 

dikarenakan masih ada satu mata kuliah yang harus diselesaikan, maka penulis 

awalnya hanya bekerja dari hari Senin-Jumat. Namun dikarenakan adanya wabah 

COVID-19, maka dari tanggal 16 Maret 2020, IDDC mencanangkan untuk 

melakukan WFH (Work From Home) sesuai dengan anjuran Presiden Indonesia. 

Dari IDDC sendiri tidak ada perubahan kebijakan tentang jam kerja, dan karena 

WFH penulis dapat bekerja seminggu penuh dari hari Senin -  Jumat.  Meskipun 

akhir masa kerja magang penulis di IDDC dilaksanakan dengan WFH, penulis 

tetap mendapatkan pendampingan, kritik dan saran yang sangat membangun 

sebagai masukan bagi pengembangan diri.  


