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2.1. Deskripsi Perusahaan
Mintsphere (PT. Lingkar Daun Kreasindo) merupakan studio yang bergerak
dalam bidang media interaktif yang sudah berdiri dan membuat video game sejak
tahun 2011. Projek game pertama Mintsphere adalah game browser “Trigger
Knight” dengan genre one tap endless runner role playing game yang diterbitkan
pada 24 November 2011 di newgrounds. “Trigger Knight” menjadi juara pertama
dalam game smartphone terbaik di IGS 2012 (Indonesia Game Show). Mintsphere
saat ini sudah menerbitkan 4 game yaitu Trigger Knight, Pocket Guild, King’s
Play dan Fallen Legion.

Seperti perusahaan lainnya, Mintsphere mempunyai logo perusahaan.
Logo Mintsphere mempunyai warna hijau putih dan bergambar daun. Menurut
Wilson Tjandra (2020), arti dari lingkaran tersebut merupakan garis yang selalu
berulang-ulang, daun mint menandakan suatu ide yang selalu fresh dan warna
hijau yang melambangkan kesejukan. Keseluruhan dari logo tersebut mengartikan

suatu ide yang terus berulang-ulang dan fresh.

Gambar 2.1. Logo Mintsphere
(Sumber: http://www.mintsphere.com, 2020)

Mintsphere mempunyai startup baru yang menyerupai virtual YouTuber
dengan nama Mintchan yang muncul pada tahun 2018. Mintchan dibuat dengan

tujuan untuk menjadi maskot pop culture Indonesia pertama yang mendunia.



Gambar 2.2. Vtuber Mintchan
(Sumber: https://blog.ciayo.com/wp-content/uploads/2019/08/01-mintchan.jpg)

Millie Narry atau dipanggil dengan Mintchan dibuat dengan konsep
karakter animasi Jepang dengan adanya desain kain poleng dari Bali di bagian
baju Mintchan. Mintchan mempunyai channel YouTube yang bernama
mintchanchannel dengan subscriber melebihi 20 ribu pada saat penulis menulis

laporan ini.

2.1.1. Visi Perusahaan
Visi dari Mintsphere adalah menjadi developer game terkemuka di Indonesia yang

mengutamakan kualitas dan kreativitas di setiap hasil karya.

2.1.2. Misi Perusahaan
Misi Mintsphere adalah:
1. Meningkatkan Kkreativitas sumber daya manusia secara terus menerus.
2. Meningkatkan kualitas hasil karya secara berkesinambungan seiring
kemajuan teknologi.

3. Meningkatkan ekosistem bidang kreatif.


https://blog.ciayo.com/wp-content/uploads/2019/08/01-mintchan.jpg

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan

Mintsphere didirikan oleh Wilson Tjandra yang merupakan Founder, CEO,
Creative Director dan juga Technical Artist dari Mintsphere dan Mintchan.
Penulis merupakan bagian intern bawahan dari Wilson Tjandra di Mintsphere,

dengan struktur organisasi perusahaan seperti berikut.

CEO

Wilson Tjandra

Creative Director Financial Manager

Wilson Tjandra Ely

Lead Programmer Leéd Artist

Michelle Angela

Henry Setiana

Front end programmer Back end programmer llustrasi Technical artist Animator
Henry Setiana Michael Halim Gregorio Wilson Tjandra Vindy Hanna
Homenta Andre

Intern

Aaron Russell

Gambar 2.3. Struktur Organisasi Perusahaan
(Sumber: Data Perusahaan, 2018)



