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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Internship merupakan sarana bagi mahasiswa untuk mempraktekan apa yang 

mahasiswa sudah pelajari selama masa perkuliahan. Selama melaksanakan 

Internship, mahasiswa dihadapkan dengan masalah-masalah yang terjadi jika 

menjadi pegawai di sebuah perusahaan, kita juga dibimbing dan diarahkan untuk 

menghadapai masalah-masalah tersebut. 

  Universitas Multimedia Nusantara, khususnya Program Studi Desain 

Komunikasi Visual mewajibkan mahasiswa untuk mengambil mata kuliah 

Internship sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana. 

  Penulis memilih untuk mengambil kerja magang pada Semester 7 karena 

ingin menambah sebelum menghadapi Tugas Akhir dengan mencari perusahaan 

yang mempunyai kapasitas yang baik. 

Pencarian dimulai dengan mencari studio dan agency sebagai tempat untuk 

melaksanakan kerja magang, lalu melihat portofolio mereka agar penulis yakin 

dengan tempat kerja magang yang dituju. Setelah itu penulis menghubungi agency 

untuk menanyakan ketersediaan membuka lowongan untuk Internship. Setelah 

mendapatkan informasi, penulis mengajukan KM01 kepada pembimbing 

akademik dan menyerahkannya kepada koordinator magang. Setelah disetujui, 

penulis menunggu sampai surat KM02 dikeluarkan pihak admin dan dilanjutkan 

dengan mengirimkan email ke agency yang dituju. 

Setelah dihubungi pihak agency untuk melaksanakan proses interview, 

penulis memilih melaksanakan kerja magang di Jumping Space Studio yang 

terletak di Kemang, Jakarta Selatan, yang dimulai pada tanggal 1 Oktober 2019. 

Penulis memilih melaksanakan kerja magang di Jumping Space Studio karena 

agency tersebut memiliki portofolio yang menarik, dan telah melakukan banyak 

pekerjaan untuk client-client besar. Mereka juga banyak terikat kontrak dengan 

beberapa perusahaan besar untuk menangani urusan desain mereka.
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1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Selain memenuhi syarat kelulusan mata kuliah Internship, penulis melaksanakan 

kerja magang untuk: 

1. Mengetahui situasi dan tantangan saat berkerja nanti 

2. Mengasah ilmu soft skill dan hard skill 

3. Melihat kapasitas diri untuk berkerja di dunia agency 

 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Kerja magang dilaksanakan sesuai prosedur yang ditentukan oleh pihak Jumping 

Space, maupun Universitas Multimedia Nusantara. 

Program Studi Desain Komunikasi Visual di Universitas Multimedia 

Nusantara menentukan waktu kerja magang minimal 320 jam. 

Agency Jumping Space Studio menentukan waktu bagi peserta kerja 

magang minimal 3 bulan. 

Penulis memulai kerja magang pada tanggal 1 Oktober 2019 sampai 

dengan 24 Januari 2020. Jumping Space Studio tidak menentukan waktu saat 

masuk dan pulang, dengan catatan semua pekerjaan dikerjakan dan selesai sesuai 

timeline yang sudah ditentukan. 

 Penulis mengikuti aturan dan prosedur yang berlaku di Universitas 

Multimedia Nusantara dalam melaksanakan prakter kerja magang. Setelah 

mengambil mata kuliah Internship, penulis mengisi formulir KM01 dan 

mengajukannya kepada dosen pembimbing. Setelah dosen pembimbing 

memverifikasi nilai mata kuliah dan jumlah SKS yang sudah penulis ambil, 

penulis memberikan formulir KM01 kepada koordinator magang untuk 

diverifikasi.  

Setelah formulir KM1 diverifikasi oleh koordinator magang, penulis 

memberikan formulir KM01 kepada Admin untuk dibuatkan KM02 yaitu surat 

pengantar dari universitas, kepada agency yang dituju. Setelah KM02 sudah 
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diterima oleh penulis, penulis dengan segera mengirimkan e-mail kepada agency 

yang dituju, isi e-mail tersebut adalah kata pengantar, CV, Portofolio penulis, dan 

Surat Pengantar. Setelah penulis mendapatkan balasan dari pihak agency, penulis 

dan agency menentukan jadwal untuk melaksanakan interview.  

Setelah melakukan interview, penulis langsung diberitahu telah diterima 

untuk melaksanakan kerja magang di Jumping Space Studio, lalu penulis mulai 

masuk pada tanggal 1 Oktober 2019. Setelah masuk di hari pertama, penulis 

mendapatkan surat penerimaan dari Jumping Space untuk diserahkan ke BAAK 

dan ditukar dengan surat KM03-KM07.xddddddddddddddddddddddddd


