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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 
 

2.1. Sejarah Perusahaan 

Jumping Space Studio atau PT Ruang Reka Cipta adalah agency yang berlokasi di 

Kemang Timur V no. A1, Jakarta Selatan. Mereka menyebut diri mereka sebegai 

boutique design, karena Jumping Space menerima berbagai macam pekerjaan, 

antara lain 2D, 3D, Motion, TVC, dan Audio Visual. Jumping Space didirikan 

oleh 3 founder bernama Bayu Adharnacila, Anton Rijal Fikar, dan Intan Martanti. 

JUMPING SPACE didirikan setelah mereka resign dari salah satu agency multi-

nasional. Nama Jumping Space dipilih karena founder berharap Jumping Space 

akan menjadi sebuah loncatan ke jenjang yang lebih tinggi. Kantor pertama 

Jumping Space terletak di kawasan Pondok Indah, tepatnya di rumah salah satu 

founder, yaitu Bayu. Seiring berjalannya waktu, Jumping Space perlahan mulai 

besar, perlahan mereka menyewa rumah di daerah Kemang karena karyawan 

mereka semakin bertambah. 

 

 

 

 

           

 

 

 

 

Gambar 2.1. Kantor Jumping Space 
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Saat pertama kali didirikan, Jumping Space masih mendapatkan pekerjaan yang 

diberikan oleh agency lain, karena beberapa agency tidak memiliki sumber daya 

yang cukup. 

Setelah berjalan selama 5 tahun, Jumping Space sudah memiliki client 

sendiri, antara lain Marlboro, Gudang Garam, Garuda Indonesia, Boneeto, S-26, 

Enkasari, dan masih banyak lagi. 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2. Suasana Kerja di Jumping Space 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 2.3. Hasil Karya Jumping Space
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2.2. Logo Perusahaan 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Gambar 2.4. Logo Jumping Space 

 
 

Logo Jumping Space terdiri dari orbit dan inisial dari Jumping Space sendiri, 

mereka memiliki tema luar angkasa karena mereka mengambil kata “space” dari 

nama Jumping Space. Mereka juga memilih luar angkasa, karena mereka ingin 

Jumping Space sebagai media untuk dapat ke jenjang yang tinggi. 
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2.3. Struktur Organisasi Perusahaan 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
. 
 
 

 
Gambar 2.5. Struktur Organisasi Jumping Space 

(Sumber : Dokumentasi Jumping Space, 2020)
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Jumping Space Studio terdiri dari: 

1. Creative Business Director 

a. Menjadi kepala atas semua project yang masuk 

b. Menjalin relasi dengan client 

c. Menjaga hubungan dengan client 

2. Creative Director 

a. Bertanggung jawab atas kinerja tim creative 

b. Memberi arahan dan saran kepada tim creative 

c. Berdiskusi bersama Creative Group Head 

d. Membuat timeline project  

3. Project & Finance Director 

a. Mengatur keuangan agency 

b. Mengurus finansial dengan client 

c. Membuat timeline pembayaran dengan client 

4. Creative Group Head 

a. Bekerja sama dengan Creative Director untuk menentukan ide besar 

b. Memberi briefing kepada anggota tim creative 

c. Memastikan kinerja tim creative 

d. Membimbing peserta intern dalam mengerjakan project mereka 

5. Digital Management & Copy Writer 

a. Merancang ide event dan social management untuk client 

b. Membuat copywriting untuk setiap project dan brief 

6. 2D Designer 

a. Merancang visual 2D untuk client 

b. Mengerjakan ide yang sudah didiskusikan bersama Creative Director dan  

Creative Group Head 

c. Berkoordinasi dengan Creative Group Head seputar rancangan visual 

d. Menyiapkan aset untuk 3D Designer dan Motion Designer 

7. 3D Designer 

a. Merancang visual 3D untuk client 

b. Merancang konsep dan bentuk 3D bersama Creative Director 

c. Menyiapkan aset untuk Motion Designer 
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8. Motion Designer 

a. Merancang Motion Graphics untuk client 

b. Mengeksekusi aset yang sudah dibuat oleh 2D dan 3D Designer 

9. Sound Designer 

a. Menyiapkan audio yang tepat untuk sebuah project 

b. Berkoordinasi dengan Creative Director dan 3D Designer 

 

2.4. Servis Perusahaan 

JUMPING SPACE Studio menyebut diri mereka sebagai boutique design, karena 

mereka menerima berbagai macam project dari client. Project yang diterima 

JUMPING SPACE antara lain: 

1. Creative Direction (Creative Concept, Brand Activation, dll.) 

2. Brand Identity (Logo, Brand Guidelines, Packaging, dll.) 

3. Digital Experience (Website, UI/UX, Social Media Plan, dll.) 

4. Visual Maker (2D/3D Illustration, Motion Graphic, Digital Imaging, dll.) 

5. Audio Maker (Jingle, Sound Design, Film Scoring, dll.) 
 

2.5.    Portofolio Perusahaan 

Dibawah ini merupakan beberapa pekerjaan yang pernah dilakukan Jumping 

Space Studio: 

 

1. Pizza Hut 

Pizza Hut adalah restoran pizza yang berasal dari Amerika Serikat dengan cabang 

terbanyak di dunia. Jumping Space berkesempatan untuk membuat design menu 

dan promo baru untuk Pizza Hut.  

 
 

 

 

 

 

Gambar 2.6. Portfolio Jumping Space Pizza Hut 

(Sumber : Website Jumping Space) 
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2.  Google App 

Google App adalah aplikasi pintar untuk smartphone dari Google yang berfungsi 

sebagai asisten pribadi dalam mencari tahu segalanya dan melakukan banyak hal. 

Disini Jumping Space membuat video berupa stop-motion tentang cara 

penggunaan aplikasi tersebut. 

 

 

Gambar 2.7. Portfolio Jumping Space Google App 

(Sumber : Website Jumping Space) 
 

3. Google Indonesia & Dufan 

Dufan atau Dunia Fantasi adalah taman rekreasi terbesar di Indonesia. Dufan telah 

berdiri sejak 1985. Google Indonesia bersama Dufan mencoba untuk membuat 

ulang peta informasi untuk membantu para pengunjung. Jumping Space dipercaya 

untuk merancang peta informasi tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.8. Portfolio Jumping Space Google Indonesia & Dufan 

(Sumber : Website Jumping Space) 
 

 

 


