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BAB I11
METODOLOGI PENELITIAN

3.1  Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan pada penelitian “Sistem Rekomendasi Pemilihan
Dosen Pembimbing Menggunakan Metode Cosine Similarity Matching” dilakukan
secara bertahap. Berikut di bawah ini merupakan tahapan yang dilakukan agar

seluruh kebutuhan dalam penelitian ini dapat terpenuhi :

1. Studi Literatur

Dalam tahapan ini, proses pengumpulan sumber akan dilakukan.
Sumber yang diperoleh berdasarkan pada e-journal (jurnal online),
penelitian-penelitian terkait, hingga berbagai artikel dari internet untuk
menjelaskan secara rinci tentang teori dari sistem rekomendasi, tugas akhir,
serta Cosine Similarity Matching.
2. Pengumpulan Data

Dalam tahapan ini, data-data penelitian yang pernah dibimbing oleh
dosen Informatika Universitas Multimedia Nusantara diperoleh dari situs
Knowledge Center Universitas Multimedia Nusantara (kc.umn.ac.id), yang
akan digunakan oleh sistem untuk menentukan dosen pembimbing yang

paling sesuai dengan proposal skripsi mahasiswa tersebut.
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3.2

3. Perancangan Sistem

Dalam tahapan ini, perancangan sistem yang dibuat berupa alur
kerja program (flowchart), perancangan basis data (database), perancangan
antarmuka program, dan perancangan arsitektur program.
4. Pengujian dan Evaluasi Sistem

Dalam tahapan ini, sistem yang telah selesai dibuat akan diuji
seberapa berhasil algoritma ini dalam menentukan dosen pembimbing
skripsi dari proposal skripsi mahasiswa. Jika terjadi kesalahan dalam
perhitungan atau hal lainnya, maka akan diperbaiki hingga mendapatkan
hasil yang sesuai. Sistem juga akan dievaluasi tingkat keefektifan dari
penggunaan algoritma ini dengan menguji langsung terhadap mahasiswa
yang ingin mencari dosen pembimbing yang sesuai.
5. Penyusunan Laporan Skripsi

Ketika sistem sudah selesai dibuat dan mendapatkan hasil yang
sesuai dengan kebutuhan, laporan skripsi akan disusun sebagai dokumentasi
hasil pembuatan sistem tersebut. Penyusunan laporan skripsi dilakukan
secara bertahap, mulai dari bagian pendahuluan, sampai dengan bagian

kesimpulan dan saran dari penelitian yang telah dilakukan.

Perancangan Sistem

Perancangan sistem yang dilakukan untuk penelitian ini terdiri dari

pembuatan alur program yang dibuat (flowchart), perancangan tabel penyimpanan
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data (database), perancangan antarmuka program, dan perancangan arsitektur yang

dibuat.

3.2.1 Flowchart

Alur kerja sistem (flowchart) pada Gambar 3.1 merupakan alur kerja sistem
keseluruhan yang telah dibuat. Pada awalnya, sistem menampilkan halaman awal.
Pengguna (mahasiswa) memasukkan bagian-bagian dari proposal skripsi yang akan
digabungkan dan dimasukkan ke dalam variabel teks2, mulai dari judul proposal,
latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan manfaat penelitian.
Setelah tombol “Mencari Dosen” ditekan, proses query pada database pun
dilakukan, dimana data-data dalam tabel “listskripsi” akan dipanggil per baris untuk
diproses nantinya. Sebelumnya, program melakukan pengecekan terhadap
database apakah tabel “listdosen” ada atau tidak. Jika ada, maka tabel tersebut
dihapus untuk dibuat kembali pada tahapan nanti. Sedangkan, jika tidak ada, maka
langsung lanjut ke tahapan selanjutnya. Setelah itu, data-data skripsi per baris
tersebut akan dimasukkan ke dalam variabel teksl. Setelah itu, teks1 dan teks2 akan
divektorisasi untuk dimasukkan ke dalam rumus Cosine Similarity. Vektorisasi
kedua teks dimulai dengan mencari kemunculan kata-kata dari kedua teks tersebut,
lalu dihitung jumlah kemunculan kata-kata tersebut pada setiap teks. Jumlah
kemunculan kata-kata pada setiap teks dibuat menjadi suatu vektor. Setelah
divektorisasi, barulah kedua teks tersebut dimasukkan ke dalam rumus dan
dilakukan perhitungan nilai Cosine Similarity untuk mencari perbandingan

kemiripan diantara kedua teks tersebut.
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Setelah dihitung nilai kemiripan per skripsi, barulah dihitung rata-rata
kemiripan tersebut pada tiap-tiap dosen yang membimbing pengerjaan skripsi
tersebut. Setelah perhitungan rata-rata tersebut, tabel “listdosen” pun dibuat untuk
menampung data-data dosen beserta rata-rata kemiripan tersebut. Sebelum
menampilkan data-data dosen pada website yang telah dibuat, data-data dosen pun
diurutkan berdasarkan nilai rata-rata kemiripan tersebut dari yang paling tinggi
hingga yang paling rendah. Barulah data-data dosen tersebut ditampilkan pada
halaman dosen dan sudah diurutkan dari yang paling cocok hingga yang paling
kurang cocok untuk menjadi dosen pembimbing skripsi, berdasarkan penelitian-

penelitian mahasiswa yang pernah dibimbing tersebut.
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Gambar 3.1 Flowchart Program Keseluruhan

3.2.2 Struktur Tabel

Tabel 3.1 menunjukkan struktur tabel “listskripsi” dengan database MySQL

yang menyimpan data penelitian-penelitian yang pernah dibimbing oleh dosen
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pembimbing tersebut. Tabel ini berisi judul skripsi, latar belakang skripsi, batasan
masalah skripsi, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan nama dosen yang

membimbing penyusunan skripsi tersebut.

Tabel 3.1 Struktur Tabel “listskripsi”

Nama Kolom Tipe Data Atribut
id (PK) INT(11) NOT NULL
judul VARCHAR(256) NOT NULL

latar_belakang VARCHAR(12288) NOT NULL
batasan_masalah | VARCHAR(4096) NOT NULL

tujuan VARCHAR(4096) NOT NULL
manfaat VARCHAR(4096) NOT NULL
nama_dosen VARCHAR(64) NOT NULL

Tabel 3.2 yang bernama “listdosen” menunjukkan data-data dosen
pembimbing dengan nilai rata-rata kemiripan kosinus (cosine similarity) yang

sebelumnya telah dihitung oleh program tersebut.

Tabel 3.2 Struktur Tabel “listdosen”

Nama Kolom Tipe Data Atribut
namaDosen VARCHAR(50) NOT NULL
cosineAvg FLOAT(6,5) NOT NULL

3.2.3 Perancangan Antarmuka Program

Tampilan antarmuka pada program ini terbagi menjadi dua halaman. Pada

Gambar 3.2, terdapat halaman awal yang menampilkan lima text box yang
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digunakan untuk mengisi bagian-bagian awal dari proposal skripsi mahasiswa,
yaitu judul proposal, latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,

dan manfaat penelitian.

Q> v |Q https:/fwww.rekomendosen.com

Judul Proposal

Latar Belakang

Batasan Masalah

Tujuan Penelitian

Manfaat Penelitian

Gambar 3.2 Perancangan Halaman Awal

Pada Gambar 3.3, terdapat halaman yang menampilkan list dosen beserta
rata-rata kemiripan kosinus (cosine similarity) yang telah dihitung oleh program
sebagai rekomendasi dosen-dosen pembimbing untuk mahasiswa, dari yang sangat

direkomendasikan hingga yang kurang direkomendasikan.
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<::| I::> ) {0 |C1_ httpsy/ fwww.rekomendosen.com/list-dosen

Mama Dosen Kecocokan Proposal
Dosen A 0.85239
Dosen B 0.71837
Dosen C 0.59885
Cosen D 0.43826

Gambar 3.3 Perancangan Halaman List Dosen
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