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Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.
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5.1.

BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, beberapa kesimpulan yang

dapat diambil adalah sebagai berikut :

Aplikasi pembelajaran bahasa pemograman Java dengan metode
Gamifikasi menggunakan framework Octalysis telah berhasil dirancang
dan dibangun. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa
pemograman TypeScript dengan framework React Native. Aplikasi ini
dibangun dengan berbasis mobile dan dapat diunduh pada Play Store
dengan nama “Java Hero”.

Aplikasi ini telah dievaluasi oleh 20 responden dengan menggunakan
Unified Theory of Acceptance and Use of Technology Model (UTAUT)
dengan mendapatkan hasil responden dengan rata-rata 74,27%, sehingga
dapat disimpulkan bahwa wuser setuju dengan adanya metode Gamifikasi
pada aplikasi pembelajaran bahasa pemograman Java melalui android

diterima baik oleh mahasiswa.
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5.2. Saran
Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi pembelajaran
bahasa pemograman Java dengan metode Gamifikasi berbasis Android adalah

sebagai berikut.

1. Menambahkan fitur daily login rewards yang dapat meningkatkan
ketertarikan user untuk memainkan aplikasi setiap hari.

2. Menggunakan suatu algoritma dalam pemberian soal pembelajaran
sehingga isi dari soal yang diberikan dan jawaban dari soal tersebut bisa

lebih bervariasi bentuknya.
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