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BAB V 

PENUTUP 

 Kesimpulan 

Dalam membuat lighting perlu memperhatikan berbagai macam aspek seperti arah 

datang cahaya, jenis cahaya, dan warna yang akan diberikan untuk mempengaruhi 

mood dalam adegan. Dalam animasi sedikit berbeda dengan pencahaya dalam dunia 

nyata, sehingga dalam membuat lighting perlu di perhatikan untuk memisahkan 

antara lighting environment dengan karakter berbeda. Keduanya memiliki 

karakteristik lighting tersendiri tapi masih bisa berpadu dan tidak terlihat terpisah 

karakter dengan environment. Sumber cahaya, dan warna yang akan diberikan ke 

dalam adegan untuk memberikan suasana, serta arah jatuhnya cahaya yang 

mempengaruhi environment maupun karakter. Sifat cahaya seperti intensitasnya 

juga berbeda tergantung jenis cahaya tersebut. Sehingga membutuhkan pemahaman 

lebih untuk membuat lighting pada adegan untuk mempengaruhi visual pada 

karakter. Terutama warna berperan besar pada suasana dan visual karakter. 

 Berbagai situasi dapat digambarkan melalui pergerakan yang berbeda pada 

setiap tokoh, contohnya pada saat Lucy di kamar dalam dunia nyata dia terlihat iri 

dan kesal, lalu suasana saat sore hari sehingga Warna menjadi sedikit jingga dan 

kuning. Warna tersebut akan menggambarkan karakter Lucy, lalu arah cahaya yang 

mempengaruhi keadaan scene dan warna tersebut. Kemudian ketika Lucy didalam 

kamar dunia mimpi, berubah menjadi feminim dimana warna menjadi ungu yang 

disebabkan oleh datang arah cahaya dan sumbernya dari lampu kamar Lucy, 

sehingga menggambar karakter Lucy yang feminim.  
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 Dengan begini, bahwa lighting berkaitan dengan warna, lalu warna 

mempengaruhi sebuah suasana dalam scene. Keterkaitan ini mempengaruhi seluruh 

adegan yang akan diterima oleh penonton. Kembali lagi, perancangan karakter dan 

jalan cerita diperlukan untuk mengetahui hubungan sifat karakter dan lighting serta 

warna pada sebuah scene. 

 Saran 

Penulisan tugas akhir ini memberikan beberapa saran sebagai berikut : 

1. Saran untuk masyarakat 

Mengetahui dasar-dasar, seperti arah dan sifat lighting, lalu membuat 

konsep terlebih dahulu sangat disarankan bagi Lighting Artist untuk 

membuat lighting, serta mengetahui jenis lighting yang dibutuhkan 

kedalam adegan. Menggunakan referensi perlu dilakukan untuk membantu 

menyusun mood, warna, dan jatuhnya cahaya sesuai dengan yang kita 

inginkan, lalu penonton juga bisa merasakan suasana dalam adegan 

tersebut.  Selain itu, dengan menyusun konsep lighting dan memanfaatkan 

beberapa sumber dapat membuat render menjadi lebih efektif. 

2. Saran untuk universitas 

Pengetahuan mengenai lighting yang diajarkan pada kuliah Animation 

Visualization Craftsmanship masih belum dijelaskan secara mendalam 

sehingga diperlukan untuk diadakan kembali, seperti pemahaman 

penempatan lighting, sifat lighting, dan belajar cara membuat sesuai 

dengan referensi. Supaya membuatan lighting terutama dalam adegan lebih 
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efisien dan tidak sembarangan dalam mendesain sebuah adegan yang akan 

ditujukan untuk memperngaruhi penonton.


