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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1. Deskripsi Perusahaan 

 

Gambar 2.1. Logo Gambir Studio 

 

Berdasarkan wawancara dengan Bapak Muhamad Mirza, Gambir Studio atau PT. 

Cahaya Usaha Mandiri didirikan pada bulan Agustus tahun 2016. Studio ini 

berfokus ke dalam bidang permainan baik permainan yang berbasis ponsel 

maupun permainan berbasis komputer. Saat ini, Gambir Studio sudah resmi 

merilis sekitar 12 permainan berbasis ponsel. Gambir Studio terletak di Ngaglik, 

Sleman, Yogyakarta. Pada awalnya, Gambir Studio didirikan oleh 5 orang yang 

bekerja di salah satu studio permainan di Jakarta dan pekerjaannya dilakukan 

dalam jangka paruh waktu. Pada tahun 2018, para founder dari Gambir Studio 

memutuskan untuk meneruskan pekerjaan mereka ke dalam kategori pekerjaan 

penuh waktu. 

 Konsep dari permainan – permainan yang dibuat oleh Gambir Studio 

sendiri adalah konsep yang diambil dari budaya – budaya yang ada di Indonesia 

beserta pasarnya. Tujuannya adalah untuk mengenalkan dunia mengenai budaya 

dan tren yang ada di Indonesia. Salah satu permainannya yaitu “Knight VS Giant” 

pernah menjadi finalis di acara Casual Connect di Singapura. Selain itu, Gambir 

Studio pernah menjadi finalis Google Choice Award pada tahun 2017. 
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 Visi dari Gambir Studio adalah menjadi game developer nomor satu di 

Asia Tenggara, dengan misi menjadikan industri permainan di Indonesia ke 

tingkat berikutnya. Karenanya permainan – permainan yang dibuat mengangkat 

unsur – unsur Indonesia baik yang kelihatan maupun yang tidak kelihatan. 

 

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan 

Di bawah ini adalah struktur organisasi Gambir Studio per tahun 2020: 

 

 

 

 
Gambar 2.2. Bagan Struktur Organisasi Perusahaan 


