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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Animasi dan game merupakan media populer yang banyak diminati oleh 

masyarakat Indonesia. Dapat kita lihat dari berbagai konten film animasi pada 

youtube dan televisi, hingga aplikasi game yang beredar di google play. Hal ini 

menunjukkan bahwa pendapatan ekonomi di Indonesia dalam industri kreatif 

berkembang pesat dikarenakan banyak peminatnya. 

Program magang merupakan langkah awal mahasiswa dalam menghadapi 

dunia kerja. Dari kegiatan praktik kerja magang, mahasiswa akan mendapatkan 

gambaran dunia kerja setelah lulus nantinya. Tujuan dari magang ialah untuk 

mengetahui sistematis kerja dalam perusahaan industri kreatif, serta mengikuti 

standar kebutuhan perusahaan dan klien. Dalam praktik kerja magang 

(Internship), mahasiswa juga mendapatkan pengalaman dan wawasan dari proses 

kinerja dalam industri kreatif. Posisi yang diambil penulis dalam praktik kerja 

magang ialah sebagai 2D artist. 

 Menurut Berhke (2003) 2D Artist merupakan orang yang terlibat dan 

mempunyai peran inti dalam tim untuk memproduksi sebuah aset dan elemen-

elemen seni dua dimensi. Dalam hal ini 2D Artist memilik tanggung jawab besar 

dalam memproduksi sebuah karya dalam dua dimensi. 

Penulis melakukan praktik kerja magang di PT INDO KREASI STUDIOS 

yang merupakan studio start-up dibidang industri kreatif yang bergerak mengarah 

produksi animasi dan games. Studio start-up merupakan studio baru yang 

memberikan kesempatan kerja untuk karyawan tetap dan juga magang 

(Internship).  

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Program kerja magang ini merupakan salah satu syarat kelulusan mahasiswa 

untuk memperoleh gelar Sarjana satu (S1) di Universitas Multimedia Nusantara 
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(UMN). Tujuan dari program kerja magang yaitu menambah wawasan penulis 

dalam proses kerja dan juga menambah pengalaman dari perusahaan rumah 

produksi atau studio yang bergerak dibidang animasi/ game. Kemudian penulis 

juga mendapatkan wawasan sistematis kinerja tiap divisi dalam perushaan serta 

tata cara menghadapi klien dalam melaksanakan proyek. 

 

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Sebelum melakukan kerja magang (Internship), Penulis mengirimkan lamaran 

berupa lampiran berupa CV dan portofolio ke perusahaan PT INDO KREASI 

STUDIOS pada tanggal 5 agustus 2019. Perusahaannya berlokasi di Jln. WR 

Supratman No.10 Cempaka Putih Ciputat Tangerang Selatan. Kemudian ditanggal 

yang sama penulis mendapatkan balasan dari HRD yang bernama Tiur Mauly 

Sitanggang dan mendapatkan jadwal wawancara (interview) pada tanggal 6 

agustus 2019 pukul 10.00 wib. Setelah wawancara penulis kemudian 

mendapatkan surat terima magang dari perusahaan melalui e-mail pada tanggal 9 

agustus 2019. Jadwal program praktik kerja magang dimulai dari tanggal 12 

agustus 2019 sampai 12 november 2019. 

 

 Penulis kemudian menukarkan surat terima magang dari perusahaan PT 

INDO KREASI STUDIOS ke BAAK agar mendapatkan lampiran berupa KM 03 

hingga KM 07 yang dibutuhkan penulis dalam memperlancar program kerja 

magang. Jadwal kerja pada perusahaan tediri dari lima hari yaitu mulai dari senin 

hingga jumat dan jam kerjanya dimulai dari pukul 09.00 wib hingga 18.00 wib. 

Perusahaan ini memiliki satu jam istirahat yang dimulai pada pukul dua belas 

siang. Selama proses kerja magang berlangsung penulis mengisi lampiran berupa 

KM 04 dan KM05 yang berisi tentang absensi dan tugas yang diberikan tiap 

minggu. 


