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1.1. Latar Belakang

Editor adalah orang yang bertanggung jawab atas hasil akhir dari sebuah proses
kreatif, seorang editor harus dapat mempertanggung jawabkan atas hasil yang telah
dikerjakannya, namun yang perlu diketahui disiplin dalam editing sangatlah
penting, diperlukan sebuah ketekunan dan sikap yang baik untuk menghadapi setiap
masalah yang datang, bagaimana seorang editor harus menjaga sikapnya ketika

mendapat sebuah kritik dan saran atas hasil pekerjaannya.

Editor juga disebut sebagai sutradara ke dua dalam film, karena mereka
dapat menciptakan perspektif baru, dari setiap potongan gambar yang di berikan,
dan merangkai cerita yang sudah ditulis sebelumnya dan di sempurnakan dalam

meja seorang editor Oleh karena itu penulis bertekad untuk menjadi editor.

Sebelum penulis, mengetahui Satu Persen membuka lowongan pekerjaan,
penulis juga merupakan salah satu penonton dari video Satu Persen, sejak saat itu
penulis ingin membantu meningkatkan kualitas dari setiap konten yang Satu Persen
berikan, agar penonton bisa mendapatkan apa yang ingin disampaikan dalam setiap

video satu persen dengan audiovisual yang ada.

Setelah mengetahui Satu Persen membuka lowongan penulis, melakukan
riset dalam setiap konten Satu persen, dan mempersiapkan masukan apa yang bisa
dilakukan Satu Persen untuk meningkatkan kontennya, penulis juga berharap bisa
mendapat pengalaman bekerja dalam sebuah tim kreatif, dengan workflow yang
berbeda dengan pembuatan sebuah film, dan penulis berharap bisa membantu

produksi dan paska produksi pada setiap video Satu Persen.



1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Penulis bertujuan mendapatkan pengalaman kerja dalam industri kreatif pada Satu
Persen, dan penulis berharap setiap ilmu yang telah didapatkan oleh kampus dapat
diterapkan dan menjadi sebuah kontribusi pada kerja magang nantinya, selain itu

juga sebagai salah satu syarat mendapatkan gelar Sarjana Seni (S.Sn.).

1.3.  Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Pada tanggal 12 Juni 2020, penulis melamar kepada Satu Persen sebagai Intern
Video Editor melalui Linkedin, lamaran tersebut dilengkapi dengan surat lamaran,
CV dan Portofolio penulis, pada tanggal 16 Juni 2020 dihubungi oleh tim HR Satu
Persen dan diminta melakukan wawancara secara online melalui Google Meets
pada tanggal 17 Juni 2020 pukul 16:00 WIB. Lalu penulis mendapat balasan dari
tim HR Satu Persen pada tanggal 20 Juni 2020, dikabarkan bahwa penulis diterima
sebagai intern video editor dan dikontrak selama 3 bulan.

Penulis memulai hari pertama bekerja pada tanggal 22 Juni 2020 dan
mengakhiri masa kerjanya pada 22 September 2020, Jam kerja yang ditentukan oleh
Satu Persen sendiri, dimulai dari pukul 09.00 WIB hingga 17:00 WIB. Jadwal kerja
tersebut adalah jadwal yang ditentukan oleh perusahaan kepada setiap karyawan

yang ada.

Dikarenakannya pandemi selama melakukan masa kerja magang, penulis
melakukan kerja magang dengan penuh secara WFH(Work From Home) yang
diizinkan datang kekantor hanya beberapa orang dengan kepentingan tertentu, agar

sesuai dengan protokol kesehatan yang diberikan oleh pemerintah.



