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BAB 111
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

Selama melakukan kerja magang di PT NXL Esports Indonesia, penulis
berkedudukan sebagai editor. Penulis mengerjakan segala sesuatu yang
berhubungan dengan editing dari hasil perekaman gambar. Seperti yang dijelaskan
diatas bahwa misi perusahaan ini adalah menghasilkan konten yang memiliki nilai
dan berkualitas, penulis bekerja dengan mengerahkan seluruh pengetahuan yang
telah dipelajari selama berkuliah. Tidak hanya menjadi seorang editor, penulis
juga menjadi cinematographer selama kerja magang di PT NXL Esports

Indonesia.

REVISI
{ 1
HEAD OF EDITOR SOCIALMEDIA
CEO _ —’[ ADMIN
CREATIVE (Penulis) )
y

Gambar 3. 1. Bagan alur koordinasi

Gambar 3.1 adalah alur koordinasi secara umum yang dilakukan oleh
penulis. Jenis proyek yang dilakukan bermacam-macam dari original content,
sponsorship video, dll. CEO, pertama-tama akan meminta dibuatkan sebuah
content untuk mempromosikan suatu kepada head of creative sampai ke penulis
yang menjabat sebagai editor, kemudian diberikan kepada social media admin
untuk di-publish. Tahap development dibahas oleh head of creative, editor, dan
CEO tentang story dari video yang akan dibuat. Director dari sebuah proyek akan
ditentukan oleh CEO, ia bertanggung jawab untuk membuat konten yang
berkualitas. Head of creative bertugas mengawasi pekerjaan penulis, saat menjadi

director ataupun ketika menjadi editor. Setelah membahas ide, kemudian diajukan



kepada CEO untuk direview jika sudah disetujui, maka proyek tersebut dapat
dijalankan. Konsep harus disepakati dengan cinematographer untuk shot-shot
yang diinginkan dari director. Setelah selesai persiapan shooting, tidak lupa CEO
akan menghubungi talent yang bersangkutan, hal ini opsional karena penulis dan
head of creative berhak menghubungi talent. Setelah talent berhasil dihubungi
untuk kejelasan waktu shooting maka proses pengambilan gambar dapat
dilakukan secepat mungkin itulah tahap production. Setelah pengambilan gambar
telah dilakukan, yang biasa dilakukan oleh penulis atau pembimbing diwajibkan
untuk melakukan backup data kedalam harddrive ke dua tempat penyimpanan.
Setelah melakukan backup penulis dapat memulai proses post-production sebagai
editor. Asistensi rough cut sampai final cut bisa melaui supervisi, lalu diteruskan
ke CEO, setelah direview penulis dapat memperbaikinya kembali sampai akhirnya
CEO setuju dengan hasil videonya. Penulis setelah selesai melakukan post-
production, ia dapat meminta thumbnail kepada social media admin. Setelah
menerima thumbnail, editor akan memasukkan satu frame thumbnail diawal video
untuk hasil akhir, lalu dikembalikan video tersebut kepada social media admin
untuk di-publish.

Berbeda dengan original content, soponsorship video lebih memperdulikan
komentar dari PIC sponsor terkait sebagai tambahan revisi yang akan dilakukan.
Jumlah revisi cenderung akan lebih banyak, karena harus mengikuti standar
konten sponsor. Apa yang telah disetujui oleh CEO dapat tidak disetujui oleh PIC

sponsor.

Gameplay video adalah video montage permainan yang dimainkan oleh
player yang dijadikan montage berdasarkan konteks yang diinginkan. Proyek ini
lebih berskala kecil dibandingkan yang lain. CEO akan meminta membuat video
gameplay dari salah satu player yang ada di perusahaan. Setelah CEO
memintanya, player akan memberikan hasil rekam pertandingan yang telah
dilakukan sebelumnya. Disini penulis harus paham betul mengenai permainan
yang dimainkan oleh player tersebut, sehingga tidak menimbulkan kebingungan

saat melakukan editing. Tapi, biasanya penulis akan dibantu pembimbing untuk
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pemahaman soal permainannya. Proses revisi sama dengan sebelumnya lalu

akhirnya diserahkan kepada social media admin.

3.2. Tugas yang Dilakukan

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang

No. Minggu Proyek Keterangan
1 1 Review gaming chair MSI Melakukan offline editing
(30 Juli 2020 — CH120 Melakukan online editing
4 Agustus yaitu color grading
2020) Menambahkan ~ Motion
Graphic
Revisi dalam project ini
sebanyak sekali
2 2 Teaser podcast Melakukan offline editing
(4-6 Agistus Melakukan online editing
2020) yaitu color grading
Menambahkan ~ motion
graphic
Revisi dalam project ini
sebanyak empat kali
3 2-3 Video gameplay Melakukan offline editing
(6-7 Agustus Bomberman Menambahkan  motion
2020) graphic
Revisi dilakukan
sebanyak satu kali
4 4 Farewell codm nxl Melakukan offline editing
(11 Agustus Melakukan online editing
2020) Revisi dilakukan
sebanyak dua kali
5 4 Video vertical MSI office Melakukan offline editing
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(13-14 Agustus

visit

Melakukan online editing

2020) yaitu color grading
e Menambahkan  motion
graphic
¢ Revisi dilakan sebanyak
4 Ko Richard’s statement e Melakukan online editing
(18 Agustus untuk CNN yaitu color grading
2020) e Tidak ada revisi pada
video ini
4 17 Agustus NXL e Melakukan offline editing
(15-17 Agustus e Melakukan online editing
2020) yaitu color grading
e Menambahkan  motion
graphic
e Revisi dilakukan
sebanyak empat kali
e Melakukan proses izin
menggunakan lagu
“Berkibarlah Bendera
Negeriku  Cover by
Shanna Shanon”
5 Announcement StevenH : ¢ Melakukan offline editing
(20- 27 1. Teaser StevenH dalam  video  teaser
Agustus 2020) 2. Announcement StevenH

StevenH

Melakukan online editing

dalam  video  teaser
StevenH

Melakukan offline editing
dalam video

announcement StevenH
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Melakukan online editing
dalam video
announcement StevenH

Revisi yang dilakukan
pada video teaser
StevenH sebanyak satu
kali

Revisi yang dilakukan
pada video
announcement  StevenH

sebanyak delapan kali

9 5 NXL Non Reaktif Melakukan offline editing
(25 Agustus Melakukan online editing
2020) yaitu color grading
Revisi yang dilakukan
pada video NXL Non
Reaktif sebanyak dua kali
10 6 Video gameplay Lia, Melakukan oflline editing
(29 Agustus Valorant Menambahkan  motion
2020) graphic
11 6 Announcement Cindy Brainstorming  bersama
(29 Agustus Yuvia pembimbing
2020)
12 7-8 Announcement Melakukan offline editing
(31 Agustus — 3 NXL’Gummug Melakukan online editing
September) yaitu color grading

Revisi yang dilakukan
pada video
Announcement

NXL’Gummug sebanyak
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tiga kali

13 8 Announcement NXL Call e Melakukan offline editing
(10-11 of Duty Mobile e Melakukan online editing
September yaitu color grading
2020) e Revisi pada video ini
sebanyak tiga kali
14 8 Anak Magang NXL 1 e Melakukan offline editing
(7 September e Melakukan online editing
2020) yaitu color grading
e Menambahkan  motion
graphic
e Revisi pada video ini
sebanyak tiga kali
15 9 Ariel Catcalling ¢ Melakukan offline editing
(15-19 e Melakukan online editing
September yaitu color grading
2020) e Tidak ada revisi yang
dilakukan dalam video
ini
16 9 Anak Magang NXL 2 ¢ Melakukan offline editing
(17-21 e Melakukan online editing
September yaitu color grading
2020) e Menambahkan  motion
graphic.
e Revisi pada video ini
sebanyak empat kali
17 10 NXL Foscmorc gameplay e Melakukan offline editing
(23 September e Menambahkan  motion
2020) graphic

Revisi dilakukan sebanyak satu
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kali Gameplay video Project

Melakukan offline editing
Menambahkan ~ motion
graphic

e Reuvisi dilakukan

sebanyak dua kali

18 10 NXL StevenH gameplay e Melakukan offline editing
(25 September e Reuvisi dilakukan
2020) sebanyak tiga kali
19 10 Ariel 20 Questions e Melakukan offline editing
(22-27 e Melakukan online editing
September yaitu color grading
2020) e Menambahkan  motion
graphic.
e Revisi pada video ini
sebanyak tujuh Kkali
20 9-11 Promo MSI Tomahawk Medium Project
(17 September B460 e Melakukan offline editing
— 2 Oktober e Melakukan online editing
2020) yaitu color grading
e Menambahkan  motion
graphic
e Melakukan pengambilan
suara untuk voice over
video
e Revisi pada video ini
sebanyak tujuh kali
21 11 Announcement Cindy Big Project
(4-5 Oktober Yuvia e Pre-Production
2020) Announcement  Cindy
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Yuvia

22

12
(6-13 Oktober
2020)

Announcement Cindy
Yuvia:
1. Teaser

2. Announcement

Mengkoordinasi
Animator untuk menjadi
supervisi visual effect
Penulis  siap  untuk
melakukan backup data
agar tidak memperlambat
waktu

Melakukan offline editing
pada video teaser
Announcement  Cindy
Yuvia

Melakukan online editing
pada video teaser
Announcement  Cindy
Yuvia yaitu color
grading

Menambahkan  sedikit
visual effect pada video
teaser Announcement
Cindy Yuvia
Menyelesaikan  offline
editing untuk  video
Announcement  Cindy
Yuvia sebagai materi
pegangan bagi karyawan
Animator

Sambil menunggu hasil
3d, penulis  menyicil

online editing yaitu color
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grading

23

13
(14 Oktober
2020)

Announcement Cindy
Yuvia:
1. Announcement

Cindy Yuvia

Setelah mendapatkan 3d
penulis harus melakukan
pengecekan ulang agar
tidak terjadi kesalahan
teknis saat di publish
Beberapa revisi
dikerjakan animator
untuk bagian 3d

Sambil

selesai,

menunggu  3d
penulis  sabil
melakukan masking pada
video untuk membuat
sebuah visual effect
Setelah ad selesai
dikerjakan apabila waktu
deadline semakin sempit,
penulis harus melakukan
re-compositing.
Menyelesaikan video
Cindy

Yuvia dengan tiga Kkali

Announcement

revisi

24

14
(15-26 Oktober
2020)

Review Rival 3 Wireless

Melakukan offline editing
Melakukan online editing

yaitu color grading

25

15
(15-26 Oktober
2020)

Review Rival 3 Wireless

Revisi yang dilakukan
pada video ini sebanyak

sembilan kali.

26

16

Announcement Cupay

Melakukan offline editing
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(26-27 Oktober Melakukan online editing
2020) yaitu color grading dan
visual effect
Menambahkan ~ motion
graphic
27 17 Announcement Chika Melakukan offline editing
(31 Oktober — 7 Melakukan online editing
November yaitu color grading dan
2020) visual effect
e Menambahkan  motion
graphic

3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Penulis selama melakukan kerja magang di PT NXL Esports Indonesia, diawasi

oleh Rekcy Okta Putra sebagai supervisi dan sekaligus menjadi rekan kerja

penulis. Kedudukan supervisi dalam PT NXL Esports Indonesia adalah Head of

Creative. Beberapa proyek yang dilakukan, penulis dapat menjadi pemimpin

suatu proyek tertentu, tapi ada juga beberapa proyek dikepalai oleh Head of

Creative. Berikut adalah proses kerja setiap proyek yang diikuti penulis :

1. Development

Tahap ini dilakukan bersama-sama dengan Head of Creative untuk
membahas Kkira-kira konten promosi apa yang dapat dikerjakan. Tahap ini

terdiri dari brainstorming, dan concepting.

. Pre-production

Tahap ini dilakukan bersama-sama dengan seluruh tim yang terlibat dalam
konten promosi tersebut. Pre-production adalah tahap dimana penulis
mempersiapkan apa saja yang dibutuhkan sebelum masuk ke proses

shooting.

. Production

Penulis dan seluruh tim yang terlibat melakukan proses shooting bersama

dengan talent yang dimiliki perusahaan.
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4. Post production

Penulis sebagai editor di perusahaan melakukan proses ofline editing dan
online editing di kantor, sehari setelah proses shooting dilaksanakan.
Untuk asistensi progress suatu proyek tetap harus disetujui oleh CEO
perusahaan. Beberapa proyek akan memakan waktu yang cukup lama
dalam melakukan sebuah revisi. Jika ada proyek yang berhubungan
dengan sponsor, CEO hanya sebagai perantara dengan sponsor
bersangkutan.

3.3.1. Proses pelaksanaan

Dalam melaksanakan kerja magang di PT NXL Esports Indonesia, terdapat

beberapa proses sampai penulis menghasilkan videonya, berikut adalah proses

secara umum yang penulis lakukan : brainstorming, shooting, file management,

offline editing, online editing, exporting.

3.3.1.1. Brainstorming

Penulis mengawali proyek dengan melakukan brainstorming bersama
director sebuah proyek, head of creative, dan CEO seorang diri. Director
sebuah proyek akan dipilih secara langsung oleh CEO, biasanya head of
creative menjadi director-nya.

Masing-masing pihak akan mengutarakan ide dan pendapatnya
mengenai proyek yang akan dikerjakan. Setelah ide terkumpul, CEO
tentunya akan memilih ide apa yang bagus untuk merealisasikan proyek
tersebut. CEO dapat menggabungkan 1-2 ide, atau hanya memilih salah
satu.

Setelah ide ditentukan, director dengan editor akan membahas
cerita yang akan digunakan untuk merealisasikan ide yang terpilih.
Sampai ketika cerita telah selesai dibuat dan sudah disetujui oleh CEO,
proyek sudah siap memasuki tahap shooting.
3.3.1.2. Shooting

Tahap ini, yang bergerak utama adalah director, dan cinematographer.

Tapi, editor disini berfungsi dalam memperhatikan continuity dari gambar
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yang direkam oleh kamera. Selain itu, editor berfungsi apabila terjadi
kepenuhan storage pada SD Card editor harus segera melakukan backup
data ke tempat penyimpanan minimal dua tempat.

3.3.1.3. File management

Gambar 3. 2. Locating files
(Dokumentasi pribadi, 2020)

Gambar 3. 3. Tampilan file management dalam software
(Dokumentasi pribadi, 2020)
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Gambar 3. 4. Tampilan file management dalam folder
(Dokumentasi pribadi, 2020)

Tahap ini sangat penting dalam mengawali post-production. Jika tidak
teliti dan rapih maka akan terjadi masalah kecil sampai besar.

Didalam proyek-proyek yang biasa dikerjakan penulis, terdapat
dua jenis file management yaitu didalam software dan didalam folder.
Masalah yang biasanya terjadi jika tidak melakukan file management di
dalam software adalah tidak tahu file yang sebelumnya diimport kema na,
jadi harus import ulang dan hal tersebut membuat storage semakin penuh
dan semakin berat software berjalan. Masalah yang biasanya terjadi jika
tidak melakukan file management di dalam folder adalah missing files, ini
terjadi ketika file-file yang terpisah dari folder/hardrive sehingga software

tidak menemukan filenya.
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3.3.1.4. Offline editing

[~ |

(1]
LR
ST ==

Gambar 3. 5. Timeline editing
(Dokumentasi pribadi, 2020)

Pada tahap ini, penulis sebagai editor melakukan cutting sesuai dengan
storyboard yang telah disepakati saat pre-production. Software yang
digunakan penulis saat tahap offline editing adalah Adobe Premiere. Ada
beberapa tahapan cutting sampai menuju picture lock, yaitu : rough cut,
fine cut, final cut, sampai pada akhirnya picture lock. Namun, dalam
pelaksanaannya penulis hanya menerapkan dua jenis tahapan cutting
yaitu rough cut dan picture lock. Biasanya penulis melakukan revisi
sebanyak satu sampai empat atau lebih revisi, baru dapat lanjutk ke

proses online editing.

22



3.3.1.5. Online editing

Export Settings X

Gambar 3. 6. Export undgraded footage
(Dokumentasi pribadi, 2020)

EDL Export Settings (CMX 3600) *

PANAS113

o 1- Channel 1

- Channel 2

02 - Channel 1

2-Channel 2

Gambar 3. 7. Export edl file
(Dokmentasi pribadi, 2020)
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Tahap online editing adalah tahap yang cukup teknis, karena harus
memahami betul teknis dan skill untuk mewujudkan gambar yang
diinginkan. Online editing yang dimaksud adalah color grading, visual
effect, motion graphic. Software yang biasa penulis gunakan dalam
melakukan tahap online editing adalah Davinci Resolve 16, dan Adobe
After Effect. Setelah penulis menyelesaikan picture lock, ia segera export
hasil video tersebut dengan format Quicktime, Gopro Cineform YUV
10bit, dan render at maximum depth agar dapat diwarnai di dalam
software Davinci Resolve 16 seperti pada Gambar 3.6. Tidak hanya itu
penulis juga export file edl untuk sebagai patokan cutting seperti pada
gambar 3.7.

Gambar 3. 8. Color grading di Davinci Resolve 16
(Dokumentasi pribadi, 2020)

Setelah exporting video yang belum diwarnai, kemudian penulis
memasukkan hasil video export dan edl file tersebut kedalam Davinci
Resolve 16 untuk diwarnai. Penulis akan memulai pewarnaan dengan
memperbaiki gambar menggunakan noise reduction pada node pertama.
Node selanjutnya penulis akan mulai melakukan color correction. Setelah
warna telah diperbaiki, di node kelima yaitu node layer, penulis mulai
menyeleksi warna wajah dengan qualifier agar wajah terlihat lebih

bercahaya, bagian ini sedikit opsional jika talent ingin wajahnya terlihat
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lebih lembut, jadi saat wajah disleksi penulis dapat membuat kulit terlihat
lebih lembut. Dibawah node kelima ada node keenam yang juga node
layer digunakan untuk menyeleksi bibir agar warna bibir yang tidak ikut
berubah jika memainkan shadow, midtone, highlight di node ketiga untuk
mengatur warna yang ada di background. Node berikutnya bisa sedikit
mengubah shadow secara keseluruhan agar warna terlihat lebih menarik.
Setelah selesai mewarnai semua scene yang ada, penulis akan segera
export dengan format Quicktime tapi dengan codec H.264 untuk
dilakukan penambahan visual effect pada Adobe After Effect.

Penulis akan membuat visual effect dan motion graphic di Adobe

Gambar 3. 9. VFX dan Motion graphic di Adobe After Effects
(Dokumentasi pribadi, 2020)

After Effect. Dengan adanya Adobe link, semua yang dikerjakan di
Adobe After Effect bisa kembali ke Adobe Premiere. Jadi, project yang
ada di Adobe After Effect tidak perlu di render. Visual effect yang
dikerjakan penulis tidak bersangkutan dengan 3D, yang mengerjakan

bagian 3D adalah animator.
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3.3.1.6. Exporting

Gambar 3. 10. Exporting di Adobe Premiere Pro
(Dokumentasi pribadi, 2020)

Setelah selesai ditambahkan visual effect, penulis melakukan preview

ulang dari awal sampai akhir video agar tidak ada kesalahan dalam

exporting. Setelah sudah yakin, bahwa video yang dikerjakan tidak ada

kesalahan, penulis siap export video. Setelah selesai, penulis akan

memberikan materi video kepada social media admin untuk di-publish.

3.3.2. Kendala yang Ditemukan

Berikut adalah kendala yang penulis alami secara umum selama melalui kerja

magang di PT NXL Esports Indonesia :

1.

Kurang adanya chemistry terhadap satu sama tim sehingga
komunikasi antar tim yang kurang baik

Kurangnya peralatan lighting mengakibatkan hasil gambar yang
flat

Miskomunikasi terhadap sponsor tentang konten yang ingin
mereka miliki

Device yang dimiliki penulis tidak mendukung pekerjaan,
spesifikasi yang tidak terlalu tinggi mengakibatkan kinerja yang

berat
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5. Peralatan untuk merekam suara kurang memadai, sehingga
kesulitan dalam proses post-production.
6. Kekurangan stockshot

3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan
Berikut adalah solusi dari kendala yang diatas, akhirnya dapat diatasi :

1. Untuk membangung chemistry antar tim, penulis akhirnya harus
bonding dengan timnya. Bonding yang dilakukan tidak hanya
sekali saja tapi sampai penulis bisa nyaman bekerja dengan timnya.
Jika sudah nyaman, komunikasi antar tim akan lebih baik.
Biasanya terjadi ketika permintaan pembuatan thumbnail,
solusinya adalah untuk meminta H-7 waktu publish.

2. Peralatan lighting yang kurang pada saat proses produksi, membuat
gambar terlihat lebih flat. Penulis tidak boleh seenaknya meminta
tambahan inventaris, dan harus melakukan effort yang lebih pada
pewarnaan gambar.

3. Miskomunikasi yang terjadi antara penulis dengan sponsor bisa
sering terjadi ketika selera kreatif sponsor yang berbeda dengan
penulis. Oleh sebab itu, penulis harus tetap menjalani perbaikan
karya dengan menghormati selera sponsor dan menggabungkannya
dengan selera penulis. Tidak hanya itu, setiap ada proyek dari
sponsor penulis harus membuat sebuah script kasar yang menjadi
gambaran dari project yang ia buat. Biasanya scipt kasar yang
sudah dibuat telah disetujui sebelum shooting. Penulis hanya
menerima revisi dari sponsor, karena sponsor berhak melakukan
apapun terhadap konten mereka.

4. Device yang kurang mendukung akan memperlambat pekerjaan.
Solusinya adalah penulis harus melakukan post-production di
rumah yang spesifikasi lebih tinggi atau meminjam fasilitas yang

ada di kantor untuk post-production jika memungkinkan. Device
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yang dimaksud ketika Work From Office (WFO) menggunakan
laptop.

Tidak dapat dipungkiri bahwa suara adalah elemen yang sangat
penting dalam dunia audio visual. Untuk memaksimalkan kondisi
seperti ini, penulis bisa melakukan dubbing dengan talent yang
dibutuhkan atau voice actor, atau bisa juga menggunakan plugin
seperti denoiser, dll untuk membersihkan suara yang tidak jernih.
Ini adalah masalah umum yang akan selalu dihadapi seorang
editor. Mau tidak mau kita harus mencari asset video lain atau bisa
melakukan retake pengambilan gambar. Biasanya hampir di

semua  proyek mengalami  kekurangan visual.
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