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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan uji coba dan analisis hasil, dapat disimpulkan Algoritma 

CLAHE dan Algoritma K-Nearest Neighbors dapat diimplementasikan untuk untuk 

meningkatkan akurasi face recognition dan terbukti terdapat peningkatan akurasi 

dalam face recognition setelah image contrast diperbaiki dengan menggunakan 

Contrast Limited Adaptive Histogram Equalization (CLAHE). Hasil penelitian 

terdapat peningkatan akurasi face recognition pada K = 5 pada region size 8 x 8, 

clip limit pada semua nilai sebesar 92.59% algoritma K-Nearest Neighbors terhadap 

keseluruhan variasi nilai region size dan clip limit pada algoritma CLAHE.  Akan 

tetapi tingkat akurasi face recognition sebelum penerapan algoritma CLAHE 

dengan nilai K semakin besar semakin menurun. Face recognition dengan algoritma 

KNN baik pada nilai K rendah karena tidak memerlukan klasifikasi, sedangkan 

pada gambar yang memiliki banyak object semakin tinggi nilai K ada 

kecenderungan tingkat akurasi naik. 

5.2. Saran 

Dalam penelitian ini masih dapat dikembangkan dengan saran sebagai berikut. 

1. Melakukan pengujian terhadap nilai clip limit diatas 0.9 dan mencari perbedaan 

histogram pengaruh clip limit terhadap image yang dihasilkan. 
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2. Mengembangkan penelitian dengan menggunakan algoritma Backpropagation 

dengan berbagai fitur lainnya seperti mencari best epoch sampai menghasilkan 

jumlah iterasi dan nilai loss yang baik. 

  


