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BAB I1I
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1.Kedudukan dan Koordinasi

Selama melakukan praktik kerja magang, penulis mengalami beberapa kali
perubahan divisi yaitu sebagai sound designer, editor, menulis cam report sebelum
akhirnya memiliki tanggung jawab tetap sebagai sound designer. Sebagai seorang
sound designer, penulis memiliki tanggung jawab besar dalam merekam dan
mengedit suara. Dalam pelaksanaannya, penulis mendapatkan arahan dari atasan
yaitu Mas Rian Arisandi dan Mba Hafiza Arifati kemudian mengkomunikasikan

dengan antar anggota tim videography.

3.1.1. Kedudukan

Dalam PT. Edukita Jaya Global penulis berada di tim videography. Tim
videography ini dikepalai oleh seorang COO di bawah pengawasan Mas Rian
Arisandi dan Mba Hafiza Arifati. Tim videography sendiri dibagi menjadi 2 tim,
yaitu tim camera dan tim voice over. Kedua tim ini dilengkapi oleh tim illustrator
dan tim motion graphic. Penulis berada di tim voice over. Pada awalnya penulis
ditempatkan sebagai editor. Kemudian setelah shooting berjalan, pekerjaan editing
bisa ditangani oleh satu orang saja sehingga penulis menjadi cam report. Hal ini

berlangsung sejak awal masuk yaitu 1 Agustus hingga 4 September 2020.

Kemudian efektif per tanggal 7 September penulis sudah pindah menjadi
sound designer dimana penulis bertanggung jawab penuh untuk bagaian sound.
Menurut Barsam dan Monahan (2016), seorang sound designer memperlakukan
audio track dalam video seperti seorang pelukis memperlakukan kanvas. Untuk
setiap track, sound designer mengidentifikasi suara yang diperlukan untuk video
terebut. Di dalam tim ini, penulis berperan sebagai sound recordist dan sound
editor. Sound recordist adalah seseorang yang bertanggung jawab untuk merekam
suara. Barsam dan Monahan (2016) menjelaskan bahwa proses merekam suara
mirip dengan proses mendengar, dimana microphone mengubah gelombang suara

menjadi sinyal listrik yang kemudian direkam dan disimpan. Sound editor adalah
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seseorang yang bertanggung jawab untuk keseluruhan proses pengeditan suara.
Editor juga bekerja sama dengan komposer musik atau mereka yang bertanggung

jawab memilih musik dari sumber lain.

3.1.2. Koordinasi

Pada awalnya, Mas Rian Arisandi dan Mba Hafiza Arifati memberikan briefing di
awal kepada kami satu tim untuk apa saja yang pekerjaan yang harus kami lakukan.
Setelah itu, kami berjalan sendiri dengan tentunya kontrol dan pengawasan dari
Mas Rian dan Mba Hafiza. Dalam keseharian pekerjaan kami, producer penulis
yaitu Maxmillian membuat jadwal bulanan berdasarkan arahan dari Mas Rian dan
Mba Hafiza. Setiap minggunya, Max memberi arahan kepada tim mengenai urutan
jadwal shooting. Pada awalnya penulis menjadi cam report supervisor, penulis
mencatat data shooting dalam sehari kemudian data tersebut diberikan kepada

editor.

| L L L
Pembimbing Prod Tim
Lapangan roducer Videography

T | |

Cam
Report

Offline Editor

Online Editor Animator

i !

Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi Sebagai Cam Report
(Sumber: Dokumen Pribadi)

Pada akhir Agustus 2020, Mas Rian meminta penulis untuk kembali
menjadi sound designer dan menjadi bagian dari tim voice over. Setelah pindah ke
tim voice over, penulis memperoleh materi yang akan direkam melalui sebuah

platform yaitu one note yang memang diperuntukkan untuk komunikasi pekerjaan.
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Setelah itu, penulis bersama kakak tutor (cast) melakukan rekaman sesuai dengan
jadwal yang tertera.

Setelah proses rekaman selesai, penulis mendapatkan waktu untuk
melakukan editing pada hari Selasa dan Jumat. Di hari itulah penulis mengedit
sound yang sudah direkam sebelumnya. Setelah selesai mengedit penulis
memberikan hasil render kepada tim motion graphic yang dalam tim voice over
bernama Arfian. Setelah Arfian selesai dengan animasi, hasil akhir diberikan
kepada Yohanes Evan Utomo untuk dilakukan finishing yaitu dengan memberikan

sound effect.

[ L 1] N
Pembimbing Prod Sound Sound
Lapangan roducer Recording Editor
T | T ‘
Online Editor Animator
1 |

Gambar 3.2. Bagan Koordinasi Sebagai Sound Designer
(Sumber: Dokumen Pribadi)

3.2. Tugas yang Dilakukan
Selama proses kerja magang, penulis melakukan proses recording dan editing
suara. Berikut adalah keterangan detail mengenai pekerjaan yang telah penulis

lakukan selama periode praktik kerja magang di PT. Edukita Jaya Global.

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang

No. Minggu Proyek Keterangan
1 | 31 Agustus —4 Ekonomi Cam Report:
September 2020 - Manajemen
2 | 21 September — 25 | Sosiologi Recording dan Editing:
September 2020 - Perubahan Sosial dan Dampaknya
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- Globalisasi dan Modernisasi
3 | 28 September —2 | Fisika Recording dan Editing:
Oktober 2020 - Listrik Statis
4 | 5 Oktober -9 Matematika Recording dan Editing:
Oktober 2020 - Himpunan

3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Selama proses pelaksanaan kerja magang, penulis melakukan proses rekaman audio
dengan menggunakan audio recording set yaitu dengan mixer Microverb Best 7.
Proses rekaman berlangsung dari pukul 09.30 — 15.00. Selanjutnya penulis
melakukan proses editing hingga 17.30. Pada awalnya rutinitas ini berlangsung
setiap hari selama dua minggu. Kemudian, jadwal berubah menjadi proses rekaman
di hari Senin, Rabu, dan Kamis. Kemudian proses editing berlangsung di hari Selasa
dan Jumat. Proses editing menggunakan software adobe audition. Proses editing
yang dilakukan adalah menyatukan audio, menghilangan noise, serta melakukan
pemolesan lain hingga selesai dan siap di-render.

Selama proses kerja magang ini, dalam seminggu penulis bisa
menyelesaikan 5 file audio rekaman kasar yang masih belum diedit serta 2-3 hasil
audio yang sudah diedit dan di-re. Hasil editing tersebut kemudian diserahkan
kepada tim animator. Hasil akhirnya diserahkan kepada producer untuk direvisi
dalam hal visual serta diserahkan kepada tim akademik untuk direvisi dalam hal
materi. Setelah itu, hasil akhir diserahkan kepada pembimbing lapangan.

Selama penulis melakukan praktik kerja magang, quality control tidak
terlalu dijalankan. Pihak PT. Edukita Jaya Global saat ini lebih mementingkan
kuantitas daripada kualitas. Hal ini dilakukan untuk memenuhi target jumlah video
yang dihasilkan yaitu sebanyak 200 video. Jumlah video ini digunakan untuk
menyakinkan investor untuk menanamkan uangnya di perusahaan. Setelah investor
masuk, barulah nanti quality control akan dijalankan dengan meminta tim
videography mengedit kembali hal-hal apa saja yang dirasa kurang tepat sebelum

nantinya diterbitkan ke dalam platform online, Edigy.
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3.3.1. Proses Pelaksanaan

Berikut ini adalah uraian yang lebih mendetail mengenai pelaksanaan beberapa

project yang penulis kerjakan selama melakukan praktik kerja magang di PT.
Edukita Jaya Global.

@)

3.3.1.1. Ekonomi

Setelah pembimbing lapangan memberitahukan jadwal secara garis besar
kepada producer. Kemudian Max selaku producer membuat jadwal
bulanan. Setiap harinya Max juga membuat shooting schedule.
Sebelumnya, penulis mempersiapkan data powerpoint materi Ekonomi
yaitu “Manajemen” untuk keperluan shooting. Kemudian materi tersebut di-
upload di google drive dan dibagikan kepada tim.

Ketika ini, penulis masih menjabat sebagai cam report. Oleh karena
itu, pada pagi harinya penulis menyiapkan data cam report kosong yang
nantinya akan ditulis. Kemudian selama shooting, penulis mencatat report
selama proses shooting. Setelah shooting selesai, cam report itu penulis
rapihkan ke dalam file lalu diberikan kepada editor.
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Gambar 3.3. Cam Report Ekonomi - Manajemen
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3.3.1.2.  Sosiologi

Setelah penulis dipindahkan ke tim voice over, jadwal recording tidak lagi
melalui producer melainkan langsung dari pembimbing lapangan.
Pembimbing lapangan memberikan jadwal recording selama mingguan dan
bulanan yang bisa diakses di one note. Kemudian sehari sebelum recording
penulis meminta data powerpoint materi Sosiologi yaitu ‘“Perubahan Sosial
dan Dampaknya”. Materi tersebut tidak langsung di-upload di google drive
mempertimbangkan adanya perubahan saat rekaman.

Pagi harinya, penulis mempersiapkan ruangan untuk proses
recording. Proses recording dimulai pada pukul 09.30 hingga 15.30.
Sebelum recording dimulai, penulis melakukan proses adjustment terhadap
karakter suara dari tutor. Setelah dirasa cukup dan tepat, selanjutnya proses
recording dimulai. Selama proses recording, penulis juga menuliskan sound
report untuk keperluan editing.

Setelah recording selesai, penulis melanjutkan dengan mengedit file
tersebut dengan software adobe audition di sore hari hingga waktu pulang.
Editing yang dilakukan adalah menggabungkan hasil rekaman menjadi satu
track, lalu mengaktifkan efek noise untuk menghilangkan suara bising serta
reverb untuk memberikan efek ruang. Karena project belum selesai diedit,
penulis melanjutkan kembali di hari berikutnya. Setelah selesai dan di-
render penulis melanjutkan mengedit di audacity untuk tahap finishing,
yaitu memperbaiki tempo yang terlalu cepat. Hasil akhir itu kemudian

penulis berikan kepada animator.
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Gambar 3.6. Tahap Finishing Sosiologi — Perubahan Sosial
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Gambar 3.7. Sound Report Sosiologi - Perubahan Sosial
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3.3.1.3. Fisika

Penulis melakukan recording sesuai dengan jadwal yang sudah dibuat.
Sehari sebelumnya, penulis meminta data powerpoint materi Fisika yaitu
“Listrik Statis” kepada tutor. Pada hari pelaksanaan, penulis mempersiapkan
ruangan untuk proses recording. Proses recording dimulai pada pukul 09.30
hingga 16.30. Sebelum recording dimulai, penulis melakukan proses
adjustment terhadap karakter suara dari tutor. Setelah dirasa cukup dan
tepat, selanjutnya proses recording dimulai. Selama proses recording,
penulis juga menuliskan sound report untuk keperluan editing.

Setelah recording selesai, penulis melanjutkan dengan mengedit file
tersebut dengan software adobe audition di sore hari hingga waktu pulang.
Editing yang dilakukan adalah menggabungkan hasil rekaman menjadi satu
track, lalu mengaktifkan efek noise untuk menghilangkan suara bising serta
reverb untuk memberikan efek ruang. Karena project belum selesai diedit,
penulis melanjutkan kembali di hari berikutnya. Setelah selesai dan di-

render penulis memberikan hasil akhir kepada animator.

Gambar 3.8. Proses Recording Fisika - Listrik Statis
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Gambar 3.10. Sound Report Fisika - Listrik Statis
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3.3.1.4. Matematika

Penulis melakukan recording sesuai dengan jadwal yang sudah dibuat.
Sehari sebelumnya, penulis meminta data powerpoint materi Matematika
yaitu “Himpunan” kepada tutor. Pada hari pelaksanaan, penulis
mempersiapkan ruangan untuk proses recording. Proses recording dimulai
pada pukul 09.30 hingga 16.30. Sebelum recording dimulai, penulis
melakukan proses adjustment terhadap karakter suara dari tutor. Setelah
dirasa cukup dan tepat, selanjutnya proses recording dimulai. Selama proses
recording, penulis juga menuliskan sound report untuk keperluan editing.
Setelah recording selesai, penulis melanjutkan dengan mengedit file
tersebut dengan software adobe audition di sore hari hingga waktu pulang.
Editing yang dilakukan adalah menggabungkan hasil rekaman menjadi satu
track, lalu mengaktifkan efek noise untuk menghilangkan suara bising serta
reverb untuk memberikan efek ruang. Setelah selesai dan di-render penulis
melanjutkan mengedit di audacity untuk tahap finishing, yaitu memperbaiki
tempo yang terlalu cepat dan memperbaiki bass serta treble. Kemudian hasil

akhir penulis berikan hasil akhir kepada animator.

Gambar 3.11. Proses Rekaman Matematika - Himpunan

20



& Adobe Audition File Edit Multitrack Clip Effects Favorites View Window Help ® & % D) Mon2021 Q @ =
Ps ok

I+

- e

Gambar 3.12. Timeline Editing Matematika - Himpunan
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Gambar 3.13. Tahap Finishing Matematika - Himpunan
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Gambar 3.14. Sound Report Matematika - Himpunan

3.3.2. Kendala yang Ditemukan

Selama proses praktik kerja magang, menemukan beberapa kendala. Salah satunya
adalah mengenai pengetahuan yang saya miliki. Sebelumnya, belum pernah
memegang peralatan audio recording, yaitu mixer serta audio software apapun.
Oleh karena itu, perlu belajar dari awal untuk bisa mengerjakan pekerjaan. Hal
tersebut menyebabkan terjadinya beberapa masalah di awal, seperti audio yang
kekecilan saat proses rekaman, karakter suara yang kurang tepat, serta noise yang
masih kurang bersih setelah proses editing.

Kendala berikutnya yang temukan adalah padatnya jadwal rekaman. Pada
awalnya proses rekaman berlangsung dari hari Senin — Jumat dari pagi hingga sore.
Waktu dalam seminggu itu habis untuk rekaman sehingga tidak adanya waktu untuk
mengedit. Hal ini menyebabkan file rekaman menjadi menumpuk dan progress

menjadi terhambat. Kendala terakhir yaitu sering terjadinya kesalahpahaman
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karena kurangnya komunikasi antar tim videography sendiri maupun dengan atasan

penulis.

3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan

Setiap permasalahan yang ada, tentunya ada solusi yang dapat dilakukan untuk
menyelesaikan permasalahan tersebut. Seperti pada kendala utama saya yaitu
kurangnya pengetahuan mengenai dunia audio. Sehingga yang saya lakukan adalah
banyak belajar dan bertanya meskipun harus belajar dari nol. Saya banyak
menonton video di youtube mengenai software editing, selain itu saya juga bertanya
kepada teman-teman yang sudah lebih memahami mengenai editing. Untuk
penggunaan alat yaitu mixer, saya juga banyak bertanya kepada teman-teman yang
lebih memahami.

Mengenai kendala waktu yang padat, yang saya lakukan adalah berdiskusi
dengan atasan saya untuk mengubah jadwal mingguan. Sehingga diputuskan untuk
proses rekaman dilakukan pada hari Senin, Rabu, dan Kamis sedangkan proses
editing dilakukan pada hari Selasa dan Jumat. Setelah berjalan perubahan jadwal
ini, proses editing menjadi dapat berlangsung secara efektif sehingga progress
editing dapat berjalan dengan baik. Kemudian mengenai kendala kesalahpahaman
adalah melakukan evaluasi mingguan sehingga satu sama lain antar tim dapat
mengetahui progress dan kendala masing-masing dan dapat menemukan jalan
tengah bersama. Selain itu, dengan atasan penulis lebih bayak inisiatif bertanya agar

terjalin komunikasi yang baik.
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