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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

DALAM PENYUSUNAN LAPORAN MAGANG 

 

Dengan ini saya,  

Nama  : Darwin 

NIM   : 00000020575 

Program Studi : Manajemen  

 

Menyatakan bahwa saya telah menyelesaikan praktik kerja magang:  

Nama Perusahaan : Skystar Ventures  

Department  : Business Incubator 

Alamat   : Universitas Multimedia Nusantara, New Media Tower 

     Lv.11 & 12, Jl.Boulevard Raya Gading Serpong, Curug 

        Sangereng, Kec. Klp. Dua. 

Pembimbing Lapangan : Renaldo Sutjiadi 

Laporan hasil praktik kerja magang yang saya lakukan merupakan hasil 

karya saya sendiri. Semua kutipan ilmiah atau kutipan lainnya telah menyebutkan 

sumber dan telah diisi dalam Daftar Pustaka. Bila suatu hari nanti, saya terbukti 

melakukan kecurangan atau penyimpangan dalam praktik kerja magang, saya 

bersedia menerima sanksi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang yang 

saat ini saya tempuh.  

 

Tangerang, 19 Oktober 2020 

  

Darwin 
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KATA PENGANTAR 

 

 Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan karunia yang 

telah diberikanNya kepada penulis, sehingga laporan kerja magang yang berjudul 

“Menyelesaikan Masalah Inefisiensi Penyelenggaraan Turnamen Esports 

Unofficial Indonesia Melalui Platform Digital Ludioz” ini bisa terselesaikan dengan 

baik dan tepat waktu. Laporan kerja magang ini dibuat sebagai bentuk 

pertanggungjawaban atas kerja magang yang dilaksanakan pada tanggal 13 Juli 

2020 hingga 5 Oktober 2020 di Skystar Ventures yang berlokasi di Universitas 

Multimedia Nusantara, New Media Tower Lv.11 & 12, Jl. Boulevard Raya Gading 

Serpong, Curug Sangereng, Tangerang, Banten. 

 Tujuan dari pelaksanaan kerja magang dan penulisan laporan kerja magang 

ini adalah sebagai salah satu syarat kelulusan dalam pendidikan strata 1 jurusan 

manajemen di Universitas Multimedia Nusantara dan juga sebagai kesempatan agar 

penulis bisa mendapatkan pengalaman kerja secara nyata dan dapat 

mengimplementasikan ilmu-ilmu yang telah didapatkan selama proses perkuliahan. 

 Penulis menyadari bahwa laporan kerja magang tidak akan akan 

terselesaikan tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dalam 

kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada: 

1. Bapak Renaldo Sutjiady, selaku Program Coordinator yang telah 

memberikan kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan kerja magang 

di Skystar Ventures dan telah mendampingi penulis sebagai pembimbing 

lapangan selama kerja magang. 

2. Bapak Octa Ramayana, S.Sos, M.Comm., selaku dosen pembimbing yang 

telah membantu penulis dalam melaksanakan magang dan menyelesaikan 

penulisan laporan kerja magang.  

3. Bapak Dr. Mohammad Annas, S.Tr.Par, M.M, CSCP selaku Ketua Program 

Studi Manajemen yang telah mendukung & menyetujui penulis untuk 

bekerja magang di Skystar Ventures dan menyetujui laporan kerja magang 

yang telah dibuat oleh penulis. 
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4. Keluarga yang selalu memberikan dukungan selama penulis melakukan 

kerja magang dan menulis laporan kerja magang. 

5. Rekan satu tim penulis yaitu Hosea dan Titania yang selalu senantiasa 

memberikan dukungan dan semangat kepada penulis untuk berkarya dalam 

periode kerja magang ini. 

6. Sahabat dan teman penulis, khususnya Joanna, Hillary, Wanthing, Antony, 

Ryo, Jupriadi, Karel, Naomi, dan Arnetta yang senantiasa memberikan 

support kepada penulis. 

7. Kepada seluruh pihak yang telah mendukung dan membantu penulis dan 

tidak dapat disebutkan satu per satu. 

 Akhir kata, penulis menyadari bahwa laporan kerja magang ini masih 

terdapat banyak kekurangan dan jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis 

menerima kritik dan saran dari semua pihak agar laporan kerja magang ini bisa 

menjadi lebih baik dari sebelumnya. Penulis berharap semoga laporan ini bisa 

bermanfaat bagi para pembaca.  

 

 

Tangerang, 19 Oktober 2020 

 

 

 

 

Darwin 
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RINGKASAN EKSEKUTIF 

 

Ludioz merupakan sebuah platform peer to peer turnamen Indonesia 

dimana setiap orang bisa membuat dan mengikuti turnamen esports. Bisnis model 

dari Ludioz adalah marketplace yang tersedia dalam bentuk website. Secara singkat, 

Ludioz dapat dikatakan sebagai middleman antara individu/kelompok yang ingin 

membuat turnamen esports (supply) dengan esports gamers yang ingin mengikuti 

turnamen esports (demand). 

 

Ludioz menyelesaikan masalah dari 2 pihak secara bersamaan yaitu dari 

esports gamers dan dari esports unofficial tournament organizer dengan 

menggunakan satu solusi yang sama. Apabila kedua masalah tersebut sudah 

diselesaikan dan Ludioz memiliki pengguna yang banyak, maka akan ada sumber 

pendapatan yang otomatis muncul yaitu sponsorship. Perusahaan-perusahaan akan 

menawarkan kerjasama untuk mempromosikan produknya di turnamen-turnamen 

Ludioz. 

Kata kunci: esports, unofficial tournament, digital platform 
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