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BAB 111

RANCANGAN KARYA

3.1 Tahapan Pembuatan

Dalam pembuatan karya ini, penulis melalui beberapa tahapan yang
dibagi menjadi tiga bagian, antara lain pra-produksi, produksi, dan pasca-

produksi.

3.1.1 Pra-Produksi
Dalam tahap ini penulis melakukan beberapa tahapan diantaranya
adalah :

1. Menentukan Tema

Pada tahap ini penulis menuliskan ide-ide tema yang ada
dibenak penulis. Setelah itu penulis melanjutkannya dengan
menyesuaikan tema dari ide penulis ke nilai berita dan pada akhirnya
penulis memilih untuk mengangkat tema yang memiliki nilai berita

yang cukup tinggi yaitu tentang COVID-109.

Dalam karya yang penulis akan buat, penulis akan memberikan
informasi edukatif terkait COVID-19 dan mengangkat sebuah cerita
dengan angle suara dari masyarakat yang terdampak selama masa
pandemi COVID-19 yang nantinya akan menghasilkan output berupa

audio dan juga akan membahas seputar langkah-langkah yang perlu
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diambil jika terjangkit virus COVID-19 serta penyembuhannya yang

nantinya akan menghasilkan output video wawancara.

2. Pengumpulan Data dan Informasi

Setelah menentukan tema yang akan diangkat, penulis mencari-
cari informasi yang akurat mengenai COVID-19, mencari cerita dari
masyarakat yang menarik untuk diangkat selama pandemi ini, dan juga
mencari narasumber yaitu dokter untuk membahas langkah-langkah
saat terjangkit COVID-19. Selain itu penulis mulai mencari grafis dan

data-data tentang COVID-19 ini.

Berikut adalah data dan grafis yang penulis butuhkan:

=

Penjelasan tentang COVID-19

2. Gejala COVID-19

3. Sejarah virus dunia

4. Cara orang dapat tertular COVID-19

5. Pencegahan terjangkit virus COVID-19

o

Tips yang dapat dilakukan di rumah selama pandemi

Selain itu, penulis juga mencari-cari narasumber untuk dapat
diwawancarai. Untuk mendapatkan berbagai informasi, penulis
mendapatkannya melalui media sosial dan juga cerita dari orang-orang

terdekat penulis yang terdampak dari pandemi COVID-19.
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Berikut adalah list narasumber serta pertanyaan:

Tabel 3. 1 Pertanyaan Narasumber

NAMA

JABATAN

PERTANYAAN

Afrissa

Fadillah

Human Resource
Manager Rollerskool
(penyedia jasa
pelatihan inline

skate)

Bagaimana keadaan
Rollerskool selama
pandemi?

Bagaimana dapat menjaga
peralatan yang biasa

digunakan?

. Apa solusi yang dilakukan

Rollerskool?

. Apakah ada keluhan dari

kebijakan pemerintah
yang makin merugikan

Rollerkool?

Achmad

Amron

Arohman

Ojek Online

Keseharian sebelum
pandemic COVID-19
ngapain aja?

Bagaimana kabar menjadi
ojol selama pandemi ini?
Bagaimana anda dapat

memenuhi kebutuhan
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. Apakah ada kebijakan dari

sehari-hari selama

pandemi?

pemerintah yang menurut
anda menguntungkan anda

atau merugikan anda?

Eko

Setiawan

Seniman Tari dan
Pemilik Sanggar
Ranting Laras

Indonesia

. Apakah ada kendala dalam

Bagaimana kelas sanggar
selama pandemi

berlangsung?

melanjutkan karya yang
sedang dibuat selama
pandemi ini?

Bagaimana anda mendapat
penghasilan selama
pandemi ini?

Bagaimana cara anda
untuk tetap menyalurkan
minat bakat dan tujuan
melestarikan tari selama

pandemi ini?
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. Apakah rencana anda

kedepan setelah pandemi

ini berakhir?

Penjual Kue Lebaran

Bagaimana keadaan bisnis
kue selama pandemi ini?
Biasanya pesanan kue
lebaran sebelum pandemi

berapa banyak?

Fahwanni | dan Pemilik Kantin
Kira-kira penurunannya
Sekolah
sampai berapa persen?
Bagaimana cara anda
mengatasi masalah
tersebut?
Langkah pertama,
bagaimana kita bisa
Dokter Rumah Sakit mendeteksi terjangkit
Dr. Arief | Hasan Sadikin COVID-19 tanpa gejala?
Wibowo Bandung, Peneliti,

dan llmuan

. Alat test apa yang paling

efektif?
Langkah apa yang harus

dilakukan setelah
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mengetahui terjangkit
COVID-19?

4. Bagaimana penyembuhan
di rumah sakit?

5. Obat apa saja yang
diberikan?

6. Apa hal terpenting agar
dapat sembuh dari
COVID-19?

7. Apakah terapi plasma
darah efektif untuk
menyembuhkan COVID-
19?

8. Apa langkah yang harus
dilakukan apabila sudah

sembuh dari COVID-19?

3. Persiapan

Terakhir dalam tahap pra-produksi penulis mempersiapkan
segala kebutuhan seperti memilah-milah berita, mencari web developer
untuk membantu penulis dalam mengerjakan karya ini, mulai

menghubungi narasumber, dan juga mempersiapkan aplikasi Zoom
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untuk melakukan wawancara dan untuk merekam hasil wawancara. Hal
lain yang penulis persiapkan adalah gambar ilustrasi dan grafis yang
akan penulis buat sendiri melalui software adobe photoshop dan adobe

illustrator.

3.1.2 Produksi

Dalam tahap ini penulis akan mulai melakukan wawancara dengan
narasumber melalui video call dengan aplikasi Zoom yang nantinya akan
direkam, karena selama pandemi ini penulis tidak dapat bertemu dan
berinteraksi langsung dengan narasumber. Penulis juga akan mulai
membuat desain situs yang nantinya akan diolah menjadi tampilan pada

situs.

Dalam tahap ini juga penulis mulai membuat desain situs melalui
software adobe photoshop dan adobe illustration. Untuk mendapatkan
gambar penulis membuat ilustrasi sendiri dan juga mencari-cari gambar

yang dapat digunakan secara gratis dan tidak ada copy rights.

3.1.3 Pasca-Produksi

Tahapan terakhir setelah produksi adalah pasca-produksi. Setelah
mendapatkan hasil wawancara, penulis melakukan proses penyuntingan
menggunakan software adobe premiere pro yang nantinya saat selesai
disunting akan dimasukkan ke situs penulis. Untuk hasil wawancara dari

cerita masyarakat yang terdampak output-nya adalah audio sedangkan
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wawancara dokter output-nya adalah video. Selanjutnya penulis merancang

bagaimana informasi yang telah penulis kumpulkan dan menentukan fitur-

fitur yang akan ditampilkan. Lalu, penulis akan bekerja sama dengan web

developer untuk membangun situs yang interaktif dengan desain yang sudah

penulis buat.

Dalam tahapan ini penulis melakukan pengecekan akhir sebelum

dipublikasikan yaitu dengan memastikan semua elemen sesuai dengan apa

yang telah penulis rancang dan rencanakan. Apabila ada yang tidak sesuai

maka peulis melakukan perbaikan terhadap elemen yang belum sesuai. Lalu

penulis melakukan publikasi situs yang telah penulis rancang.

Mulai dari pra-produksi hingga pasca-produksi penulis lakukan

sesuai dengan timeline yang telah penulis buat, berikut adalah timeline

pembuatan karya tugas akhir penulis:

Tabel 3. 2 Tim Produksi

NO. NAMA JABATAN
1. Anastasya Indra Safira | Produser, Penulis, Editor Video dan Audio
2. Kevin Crisyanto Web Developer
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Tabel 3. 3 Timeline Pembuatan Karya
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3.2 Anggaran

Tabel 3. 4 Anggaran Projek

KETERANGAN BIAYA
Domain dan Hosting Rp 400.000
Web Developer Rp 2.500.000

3.3 Target Luaran

Hasil karya dari yang penulis buat berupa Interactive Multimedia

Storytelling yang akan dipublikasikan melalui situs. Dengan tema COVID-19,
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karya ini memiliki target audiens yaitu kepada masyarakat yang memiliki akses
internet dan laptop atau komputer. Lebih spesifiknya, penulis menargetkan
audiens dengan demografi umur milenial yaitu kelahiran tahun 1980 — 2000.
Pemilihan target audiens ini didukung dengan data dari Asosiasi Penyelenggara
Jasa Internet Indonesia (APJII) pada tahun 2018 dalam (Katadata.co.id, 2018)
yang menunjukan bahwa hampir separuh dari total pengguna internet di
Indonesia merupakan usia antara 19-34 tahun, yaitu sebesar 49,52%. Untuk
publikasi ke khalayak, penulis akan mempromosikan situs penulis melalui

media sosial.
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