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BAB V 

SIMPULAN 

 

Karya ini merupakan karya reportase Interactive Multimedia Storytelling 

yang membahas tentang ‘Serba Serbi COVID-19’ yang diharapkan dapat 

mengedukasi, memberikan informasi, meningkatkan awareness atau kesadaran 

masyarakat terhadap COVID-19, dan terutama mengangkat kisah masyarakat yang 

terdampak pandemi COVID-19. ‘Serba Serbi COVID-19’ ini merupakan sebuah 

karya multimedia berbasis situs yang memberikan informasi seputar COVID-19. 

Dalam karya ini terdapat elemen-elemen multimedia seperti teks, video, audio, dan 

grafis. Tidak hanya elemen multimedia saja, karya ini juga menghasilkan produk 

yang interaktif.  

Isi situs interaktif yang penulis buat ini sesuai dengan judul dan temanya 

yaitu membahas tentang COVID-19. Di dalamnya terdapat beberapa informasi 

mengenai definisi, gejala, sejarah, cara COVID-19 dapat menyebar, dan lain-lain. 

Tidak hanya memberikan informasi dasar tentang COVID-19 karya ini memberikan 

cerita dari berbagai masyarakat yang terdampak dari pandemi COVID-19 ini dan 

juga terdapat wawancara bersama Dr. Arief Wibowo  tentang pertanyaan umum 

yang sering ditanyakan selama pandemi ini. Penulis membuat situs ini sesederhana 

mungkin agar mudah dipahami oleh para pembaca. 
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Karya ini memberikan banyak manfaat baik bagi penulis sendiri, bagi para 

pembaca karya penulis, dan narasumber. Manfaat bagi penulis sendiri adalah 

penulis mendapatkan banyak informasi dan pengetahuan baru selama mengerjakan 

karya ini, seperti menjadi belajar tentang membangun sebuah situs yang tentunya 

tidak mudah, mendapatkan relasi dan kenalan baru, dan juga meningkatkan skill 

editing dan desain. Penulis juga mendapatkan banyak informasi baru tentang 

COVID-19 selama melakukan riset dan wawancara bersama dokter, selain itu 

penulis juga dapat memberikan wadah bagi masyarakat agar suaranya didengar. 

Sedangkan bagi para pembaca, karya ini dapat memberikan informasi dan 

pengetahuan baru yang bermanfaat, membuat masyarakat tidak menganggap sepele 

pandemi COVID-19 ini, dan juga dapat mendengarkan kisah dari masyarakat yang 

terdampak COVID-19. Manfaat bagi para narasumber penulis adalah suara mereka 

dapat didengar oleh para pembaca situs penulis. 

Tentunya karya Interactive Multimedia Storytelling ini tidak luput dari 

berbagai kekurangan yang diakibatkan oleh keterbatasan penulis dan tim dalam 

proses membuat karya ini. Banyak hal yang perlu penulis dan tim tingkatkan lagi, 

baik dari segi penulisan, desain, sampai pembuatan situs. Karena keterbatasan 

penulis dan tim, situs ini hanya dapat diakses melalui laptop atau komputer. Terkait 

dengan keterbatasan ini penulis memiliki beberapa saran untuk mahasiswa yang 

nantinya akan membuat karya sejenis yang diharapkan akan membantu dalam 

pembuatan karya sejenis, antara lain: 

1. Disarankan untuk mempelajari tentang pembuatan situs interaktif lebih 

mendalam, agar dapat menciptakan situs interaktif sendiri sesuai dengan 
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keinginan dan bahkan dapat membuat situs yang bisa diakses melalui 

handpone. Mahasiswa dapat memulainya dari dasar-dasar seperti pada 

mata kuliah Web Apps for Journalism dan belajar lagi secara mendalam 

melalui platform lain atau mengambil kursus pembuatan situs sebelum 

membuat karya tugas akhir. 

2. Disarankan agar mahasiswa lebih meningkatkan kreatifitas agar desain 

dan interaktifitas dalam situs bisa lebih menarik. 

3. Saran terakhir, penulis menyarankan untuk mempersiapkan pembuatan 

karya tugas akhir sebelum memulai mengambil kelas seminar proposal 

skripsi berbasis karya sehingga karya lebih matang dan lebih menarik 

lagi, dan juga harus bisa membagi waktu lebih baik lagi.  

 

  

 

 


