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RANCANG BANGUN APLIKASI MYDAUN DAN REGISTRASI SUSUN
MENGGUNAKAN BINARY SEARCH TREE

ABSTRAK

Penggunaan smartphone terus meningkat baik dari kalangan ekonomi kelas
bawah sampai kelas atas. Dikarenakan penggunaan smartphone yang terus
meningkat, masyarakat mulai menggunakan layanan mobile payment. Dengan
adanya mobile payment masyarakat dapat dengan mudah bertransaksi, berbelanja
dan bayar bulanan lainnya. Melihat peluang tersebut PT Kreasi Lima Pilar
Indonesia berencana membuat aplikasi Mydaun. Aplikasi Mydaun adalah aplikasi
e-wallet yang dapat digunakan masyarakat untuk bertransaksi, bayar tagihan
bulanan dan lainnya. Perbedaan aplikasi Mydaun dengan yang lain adalah dengan
adanya pembagian komisi setiap melakukan transaksi atau pembelian, maka dari
itu penggunanya memiliki anak member atau memiliki leader. Untuk pembagian
komisi yang dapat merata ke setiap pengguna, maka dibutuhkan Binary Search Tree
(BST) yang diharapkan dapat membantu menyeimbangkan struktur pengguna pada
aplikasi Mydaun. Aplikasi ini dirancang dan dibangun dengan menggunakan
bahasa pemrograman Java dan PHP. Berdasarkan hasil uji coba yang dilakukan
dengan menggunakan metode EUCS, didapatkan nilai kepuasan pengguna sebesar
78.03%. Sehingga dapat dikatakan bahwa sistem yang dibangun berguna bagi
perusahaan juga pengguna Mydaun dan diharapkan pengguna baru dan perusahaan
dapat terbantu dengan mudah untuk mengatur setiap pengguna barunya.

Kata kunci : BST, E-wallet, Mobile Payment, Smartphone.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF MYDAUN APPLICATION AND
STRUCTURE REGISTRATION USING BINARY SEARCH TREES

ABSTRACT

The use of smartphones continues to increase both from the lower class to
the upper class. Due to the increasing use of smartphones, people are starting to use
mobile payment services. With the existence of mobile payment, people can easily
transact, shop and other monthly payments. Seeing this opportunity PT Kreasi Lima
Pilar Indonesia plans to make the Mydaun application. Mydaun application is an e-
wallet application that people can use to transact, pay monthly bills and more. The
difference between Mydaun application and the others are the distribution of
commissions for every transaction or purchase, therefore users have a child
members or have a leader. For an even distribution of commissions to each user, a
Binary Search Tree (BST) is needed, which is expected to help balance the user
structure in Mydaun application. This application is designed and built using the
Java and PHP programming languages. Based on the result tested using EUCS
method, then proven to be value of user satisfication is 84,51%. So it can be said
that the system built is useful for companies as well as Mydaun users and it is hoped
that new users and companies can be helped easily to manage each of their new
users.

Keyword : BST, E-wallet, Mobile Payment, Smartphone.
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