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BAB II 

Gambaran Umum Perusahaan 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

KINCIR atau Kincir.com merupakan jaringan multikanal yang 

menyediakan beragam konten seputar film dan game untuk kalangan anak 

muda yang didirikan secara resmi pada 2013 oleh Giring Ganesha. Situs 

resmi KINCIR berbagai konten menarik yang dihadirkan oleh para kreator 

muda dan berbakat setiap harinya, sehingga membuat KINCIR menjadi salah 

satu sumber referensi yang aktual dan faktual bagi para pencinta sinema dan 

video game bagi anak muda dan remaja di Indonesia (Kincir, 2019). 

Sebagai jaringan dan media milik Giring Ganesha yang beroperasi di 

bawah naungan PT Gajah Merah Terbang, KINCIR mendapatkan sumber 

dana operasional dari GDP Venture. GDP Venture merupakan platform 

pembangun usaha, yang berfokus pada komunitas digital, media, 

perdagangan, dan perusahaan solusi di industri internet konsumen Indonesia. 

(Kincir, 2019). 

Selain itu GDP Venture bukan hanya tentang modal ventura. Ini adalah 

tentang menumbuhkan ekonomi Indonesia. Kemudian untuk 

pengoperasiannya, KINCIR berada di bawah naungan PT Merah Cipta Media 

(MCM). Merah Cipta Media adalah salah satu perusahaan grup internet dan 

iklan terkemuka di Indonesia yang memberikan solusi lengkap dalam 

branding, pemasaran, komunikasi, teknologi dan strategi media digital dan 

eksekusi untuk pemain industri besar di Indonesia (Kincir, 2019). Kemudian, 

sebagai sebuah media multikanal, KINCIR memiliki jaringan sebagai berikut:  

A. Situs (kincirdotcom) 

KINCIR atau Kincir.com adalah jaringan multikanal yang 

menyediakan beragam konten seputar film dan game untuk kalangan 

anak muda. Dengan berbagai konten menarik yang dihadirkan oleh 

para kreator muda dan berbakat setiap harinya, KINCIR selalu 
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menjadi sumber referensi yang aktual dan faktual bagi para pencinta 

sinema dan video game. Berbagai konten yang menghibur sekaligus 

inspiratif dituangkan melalui beberapa kanal dari KINCIR.  

Gambar 2.1 Tampilan Laman KINCIR 

Sumber: kincir.com 

B. Facebook (kincirdotcom) 

Jaringan atau halaman ini berisi konten berita dan feature 

dalam format gambar, artikel instan, dan grafik bergerak (motion 

graphic).   
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Gambar 2.2 Laman Facebook Kincir 

sumber: facebook.com/kincirdotcom 

C. Youtube (kincirdotcom) 

Platform ini menghadirkan konten mendalam berupa video 

yang dirangkum melalui tiga sub kanal.  

1. KINCIR - Cinema Club  

Menyediakan berita terkini, ulasan, dan feature menarik 

bagi pencinta sinema, mulai dari film layar lebar, serial TV, 

hingga anime.  

Gambar 2.3 Laman KINCIR – Cinema Club 

Sumber: youtube.com/channel/UCVCbLkBJ-OhZ-4qsSaEdN8w 
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2. KINCIR - Playroom  

Fokus membahas game, mulai dari Walkthrough, 

Gameplay, Tutorial, Whats On, Kincir Podcast, Breakdown, 

Hotlist, Kincir Pedia, Bincang Kincir dan React. 

Gambar 2.4 Tampilan Laman KINCIR - Playroom 

Sumber: youtube.com/channel/UC9rn6meL2nACCep1XodJQ1g 

3. KINCIR - What De Fact  

Fokus terhadap konten yang ditujukan untuk mengisi dunia 

anak muda dengan berbagai tips dan informasi ringan yang seru 

untuk diketahui. 

Gambar 2.5 Tampilan Laman Kincir - What De Fact 

Sumber: youtube.com/channel/UC6HEoOicgugYNUs31w4rwAA 
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D. IESPL ID  

IESPL adalah sebuah Organisasi Liga Esports pertama dan 

terbesar yang ada di Indonesia di bawah naungan PT Gajah Merah 

Terbang (group dari PT Merah Cipta Media). Konten yang dibuat 

berupa Matchday, Interview, What’s On, Highlight dan Event Piala 

Presiden Esports. 

Gambar 2.6 Laman IESPL ID 

Sumber: iespl.id 

E. Instagram (kincirdotcom) 

Berbagai fenomena dalam dunia film dan game yang sedang 

menjadi sorotan terangkum sebagai konten visual di akun instagram 

kincirdotcom.  
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Gambar 2.7 Laman Instagram KINCIR 

Sumber: instagram.com/kincirdotcom 

F. Twitter (kincirdotcom) 

Merangkum berbagai informasi terkini seputar film dan game yang 

diambil dari situs Kincir untuk menggarap lebih banyak audiens. 

 

Gambar 2.8 Laman Twitter KINCIR 

 

Sumber : twitter.com/kincirdotcom 
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2.1.1 Logo Perusahaan 

Gambar 2.9 Logo KINCIR 

Sumber: Kincir.com 

KINCIR atau Kincir dipilih sebagai nama dari media online 

besutan Giring Ganesha karena melambangkan sebuah benda yang 

selalu berputar setiap tertiup oleh angin. Hal ini merupakan perwujudan 

dari media online ini yang akan terus eksis mengikuti perkembangan 

industri media. Selain itu, KINCIR memiliki logo berwarna hitam dan 

putih yang melambangkan jiwa muda serta dinamis, sesuai dengan 

audies dari media ini yang didominasi oleh anak muda. (Erlangga, 

2015, para-6). 

2.1.2 Struktur Organisasi 

 

Bagan  2.1  Struktur Organisasi 
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Bagan 2.2 Struktur Organisasi Terkait 

 

Sumber: Kincir.com 

2.2 Ruang Lingkup Divisi Content KINCIR 

Selama proses magang berlangsung, penulis bertugas sebagai content 

writer dalam divisi content yang bertanggung jawab untuk menyajikan artikel 

berita di media online Kincir.com. Secara keseluruhan, terdapat tiga topik 

besar yang ditulis oleh divisi content, yakni film, game, dan Indonesia E-

sports Premier League (IESPL).  

Divisi content dipimpin oleh seorang senior content editor yang 

bertanggung jawab terhadap seluruh artikel yang di publikasikan di 

Kincir.com. Selain itu, senior content editor juga bertugas untuk menentukan 

topik yang akan dibahas pada setiap minggunya dan melakukan evaluasi 
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terhadap seluruh kinerja content writer di divisi content. Kemudian, evaluasi 

yang dilakukan akan disampaikan kepada head of content. 

Sedangkan, content writer dalam divisi content memiliki tugas untuk 

mengumpulkan, mengelolah dan menyajikan suatu informasi menjadi sebuah 

produk jurnalistik dalam bentuk artikel yang dipublikasikan di media online 

Kincir.com. Terdapat berbagai cara yang bisa dilakukan oleh content writer 

dalam mengumpulkan informasi hingga menjadi sebuah artikel, seperti 

melakukan peliputan lapangan dan merujuk serta menyadur informasi dari 

sumber terpercaya. Merujuk dan menyadur dilakukan kepada sumber 

terpercaya seperti, portal berita online di luar negeri yang menyampaikan 

informasi atau berita yang terkait dengan topik yang diangkat di Kincir.com. 

 Kemudian, informasi yang telah diperoleh tersebut dituliskan oleh 

content writer sebagai berita yang menarik bagi pembaca di Kincir.com. 

Meskipun diperkenankan untuk menyadur informasi, content writer tetap 

dituntut untuk membuat berita dengan kalimat yang berbeda dari sumber 

rujukan dan menghadirkan informasi yang lebih mendalam pada artikel.  

Selain itu, content writer memiliki tanggung jawab untuk menulis empat  

artikel setiap harinya yang terbagi menjadi tiga artikel berita harian dan satu 

artikel feature. Setiap artikel harus memiliki panjang minimial 300 kata untuk 

soft news dan 500 kata untuk feature. Divisi content juga memiliki 

contributor yang bertugas untuk membantu menulis artikel di divisi content. 

Namun, contributor tidak memiliki tanggung jawab untuk menulis minimal 

empat artikel setiap harinya.  

Berdasarkan penjelasan di atas, maka anggota dari divisi content 

memiliki tanggung jawab sebagai berikut: 

A. Head of Content  

Head of content bertanggung jawab terhadap seluruh konten 

yang dihadirkan di Kincir.com meliputi artikel, video dan sosial 

media. Selain itu, Head of content juga bertugas sebagai pemimpin 

rapat redaksi yang dilaksanakan setiap minggu dan memiliki 
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wewenang untuk mengatur dan mengawasi alur kerja yang 

berlangsung di Kincir.com, serta menentukan kebijakan redaksional 

dalam redaksi.  

B. Senior Content Editor Game and Film 

Senior content editor game and film bertanggung jawab kepada 

head of content untuk melakukan koordinasi mengenai topik dan 

artikel yang akan ditulis oleh para content writer setiap minggunya. 

Selain itu, senior content editor game and film juga berperan penting 

dalam melakukan proses penyuntingan terhadap konten yang ditulis 

oleh para content writer sebelum dipublikasikan dalam bentuk 

artikel di Kincir.com. Oleh sebab itu, senior content editor bertugas 

untuk memastikan setiap informasi yang akan dipublikasikan dengan 

melakukan kembali proses pengecekan fakta dan bertugas juga 

sebagai editor bahasa yang melakukan penyuntingan tulisan agar 

sesuai dengan kaidah bahasa yang sesuai dengan Ejaan Yang di 

Sempurnakan (EYD). 

Senior content editor juga bertugas untuk memastikan SEO 

dalam setiap artikel yang dipublikasikan sehingga bisa mendapatkan 

halaman pertama di search engine. Terakhir, seluruh hasil pekerjaan 

yang dilakukan oleh senior content editor akan dipertanggung 

jawabkan kepada head of content.  

C. Content Writer Film 

Content writer film bertugas untuk menulis informasi terkait, 

seperti sinema, animasi dan serial televisi di kanal “Film” . Selain 

itu, content writer film juga bertugas untuk melakukan peliputan 

langsung di lapangan di acara yang berkaitan dengan informasi di 

kanal “Film”.  
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D. Content Writer Game 

Content write gamer bertugas untuk menulis menulis informasi 

terkait, seperti PC game, mobile game dan console game di kanal 

“Game”. Selain itu, content writer game juga bertugas untuk 

melakukan peliputan langsung di lapangan di acara yang berkaitan 

dengan informasidi kanal “Game”.  

E. Content writer IESPL 

Content writer IESPL yang menulis informasi terkait IESPL. 

Selain itu, content writer IESPL juga bertugas untuk melakukan 

peliputan langsung di lapangan di acara yang berkaitan dengan 

game.  

F. Contributor  

Contributor bertugas untuk mengerjakan artikel soft news dan 

feature yang ditugaskan oleh senior content editor ataupun head of 

content. Contributor juga bisa mengajukan topik menarik yang bisa 

dipublikasikan menjadi artikel di Kincir.com kepada senior content 

editor.  

 

 


