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BAB III 

METODE DAN PERANCANGAN SISTEM 

3.1  Metode Penelitian 

 Langkah-langkah dalam penelitian berjudul Rancang Bangun Aplikasi 

Pencarian Rumah Kos Dengan Sistem Pendukung Keputusan Menggunakan 

Metode Weighted Product ini terbagi kedalam beberapa tahapan. Tahapan-tahapan 

yang dimaksud adalah sebagai berikut: 

1. Studi Literatur 

Dalam tahap ini, pembelajaran dilakukan mengenai teori-teori yang 

berkaitan dengan perancangan dan pembuatan aplikasi pencarian rumah 

kos dengan sistem pendukung keputusan menggunakan metode 

weighted product. Teori-teori yang dipelajari antara lain adalah tentang 

sistem pendukung keputusan, MADM (Multi Attribute Decision 

Making), rumah kos, metode weighted product, serta USE 

questionnaire.  

2. Perancangan Aplikasi 

Pada tahap ini, perancangan aplikasi akan dibuat. Perancangan yang 

dimaksud dalam tahap ini adalah perancangan flowchart, data flow 

diagram, struktur database, User Interface dan User Experience serta 

hal-hal lain yang akan berkaitan dengan kelancaran sebuah aplikasi yang 

akan dibuat.
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3. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan maksud untuk mengambil 

informasi rumah kos yang nantinya akan dijadikan sebagai alternatif 

dari aplikasi dengan sistem pendukung keputusan yang dibuat. 

pengumpulan data dilakukan dengan cara survei lapangan, mengambil 

informasi rumah kos dari website penyedia informasi kos serta melalui 

aplikasi google maps untuk mengetahui titik koordinat dari rumah kos. 

4. Pembuatan Aplikasi  

Setelah aplikasi serta sistem berhasil dirancang, tahap selanjutnya yang 

dilakukan adalah pembuatan aplikasi beserta dengan sistem. Aplikasi 

beserta sistem yang akan dibuat menggunakan sebuah framework Ionic, 

TypeScript dan juga SASS untuk sisi front end. Sedangkan untuk bagian 

sisi back-end akan menggunakan database MySQL. 

5. Pengujian Aplikasi dan Sistem 

Setelah aplikasi dan juga sistem berhasil dibuat, maka pengujian sistem 

haruslah dilakukan. Pengujian dilakukan agar aplikasi dan juga sistem 

yang telah dibuat semaksimal mungkin terhindar dari bug dan juga 

vulnerability baik dari sisi front end dan juga sisi back end. 

6. Evaluasi 

Pada tahap evaluasi, hal yang dilakukan adalah melakukan perbaikan 

terhadap bug dan juga vulnerability yang telah ditemukan pada tahap 

pengujian aplikasi dan sistem. Evaluasi dilakukan agar aplikasi beserta 

sistem yang dibuat menjadi lebih baik lagi dan mendekati sempurna. 
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7. Penulisan Naskah Ilmiah 

Pembuatan naskah ilmiah akan dilakukan disertai dengan konsultasi 

penulisan dengan dosen pembimbing. Penulisan naskah ini bertujuan 

untuk sebagai bukti dari penelitian yang telah dilakukan. 

3.2 Perancangan Aplikasi 

 Dalam tahap percangan aplikasi dibutuhkanlah sitemap untuk  

mempermudah pembuatan aplikasi agar dapat mengetahui setiap navigasi page 

yang ada. Selain sitemap, sebuah use case diagram juga disertakan guna untuk 

mendeskripsikan antara aktor yang ada di dalam sebuah sistem. Selain itu 

dibutuhkan pula sebuah gambaran alur proses atau yang disebut juga flowchart agar 

dapat mengetahui jalannya sebuah alur aplikasi, alur data atau data flow diagram 

untuk mengetahui perpindahan data apa saja yang terjadi dalam aplikasi tersebut 

serta hubungan antar tabel atau yang terdapat dalam basis data aplikasi yang akan 

dibuat. Didalam tahap perancangan aplikasi dibutuhkan pula sebuah mockup 

aplikasi agar saat pembuatan aplikasinya dapat memiliki gambaran. Berikut adalah 

penjelasan dari tahapan perancangan aplikasi berikut: 

3.2.1 Sitemap 

Ketika user memasuki landing page atau yang disini akan menjadi search 

page, maka user akan dapat melakukan 3 aksi navigasi. Navigasi yang pertama 

adalah login page untuk user melakukan login. Navigasi yang kedua adalah sign up 

page untuk melakukan pendaftaran akun. Navigasi yang ketiga adalah detail kos 

untuk melihat detail dari kos pilihan seperti alamat, nomor telepon, dll. Untuk 

halaman profile page, edit profile, dan juga daftar page hanya dapat diakses apabila 
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user telah melakukan log in. Gambar 3.1 merupakan sitemap dari aplikasi yang 

akan dibuat. 

 

Gambar 3.1 Sitemap Aplikasi 

3.2.3 Use Case Diagram 

 Pada use case diagram yang dibuat untuk aplikasi  ini, terdapat 2 aktor yaitu 

pemilik kos dan juga pencari kos. Tiap aktor memiliki tugas khusus yang dapat 

dilakukan masing-masing. Aktor pemilik kos dapat melakukan add kos, edit kos, 

delete kos, dan menerima atau menolak pesanan, sedangkan aktifitas tersebut tidak 

dapat diakses oleh user dengan status sebagai pencari kos. Sebaliknya, user dengan 

status sebagai pencari kos dapat melakukan pembatalan pesanan terhadap pesanan 

yang sebelumnya pernah dibuat. Adapun beberapa aktifitas baik user dengan status 

pencari kos dan user dengan status sebagai pemilik kos dapat akses atau lakukan. 

Beberapa aktifitas tersebut adalah melihat profile, dan mencari kos. Use case 

diagram aplikasi pencarian rumah kos ini dapat dilihat pada Gambar 3.2. 
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Gambar 3.2 Use Case Diagram Aplikasi 

 Adapun beberapa aktifitas yang memiliki ketergantungan dari aktifitas 

lainnya. Beberapa ketergantungan aktifitas tersebut dapat dilihat langsung pada 

Gambar 3.2. 
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3.2.2 Data Flow Diagram 

 Dalam sistem yang akan dibuat terdapat dua buah entitas, yaitu pemilik kos 

dan juga pencari kos. Context diagram dari sistem pendukung keputusan pencarian 

rumah kos ini terdapat pada Gambar 3.3 

 

Gambar 3.3 Context Diagram 
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 Terdapat beberapa proses yang ada di dalam sistem pendukung keputusan 

pencarian rumah kos yang akan dibuat, yaitu sign up process, login process, edit 

profile process, add kos process, edit kos process, delete kos process, create order 

process, accept order process, cancel order process. DFD level 1 untuk sistem yang 

akan dibuat ada pada Gambar 3.4. 

 

Gambar 3.4 DFD Level 1 
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3.2.3 Flowchart 

 Pada bagian ini akan dijelaskan proses atau alur dari aplikasi yang akan 

dibuat. Beberapa flowchart yang akan dibuat adalah halaman home page, halaman 

sign in, halaman sign up 

A. Flowchart Search Page 

 Pada saat pertama kali user membuka aplikasi, user akan diarahkan 

ke halaman search page atau yang menjadi home page pada aplikasi ini. Dihalaman 

ini nantinya user dapat melakukan berbagai aktivitas seperti mencari-cari kos di 

daerah tertentu yang diinginkan. User dapat menambahkan filter jika diperlukan 

agar mempermudah pencarian, dan juga user dapat menggunakan alternatif jika 

user ingin agar sistem merekomendasikan rumah kos yang terbaik menurut metode 

weighted product.  

Selain untuk melihat-lihat kos, pada halaman home page, user juga dapat 

melihat detail kos melihat detail dari kos yang mungkin menarik bagi user. Di 

halaman home page user juga dapat berpindah ke halaman log in agar dapat 

melakukan pemesanan kos bagi pencari kos, atau menambahkan kos bagi pemilik 

kos. Jika user belum memiliki akun, maka pada halaman ini juga user dapat pindah 

ke halaman sign up untuk mendaftarkan dirinya baik sebagai pemilik kos atau 

sebagai pencari kos. Gambar 3.5 merupakan flowchart dari halaman search page 

atau home page. 
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Gambar 3.5 Flowchart Halaman Search Page atau Home Page  
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B. Flowchart Halaman Login 

 Untuk dapat melakukan pendaftaran diri terhadap kos yang ingin dituju, 

maka user harus melakukan login. Selain itu, pemilik rumah kos juga dapat 

mendaftarkan rumah kos yang ada dengan cara melakukan login pula sebagai 

pemilik kos. Gambar 3.6 merupakan flowchart dari halaman login. 

 

Gambar 3.6 Flowchart Halaman Login 
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C. Flowchart Halaman Sign Up 

Pada halaman sign up, user melakukan input berbagai data yang diperlukan 

untuk kebutuhan aplikasi. beberapa input tersebut adalah nama depan, nama 

belakang, nomor telefon, tanggal lahir, email, password, jenis kelamin, dan status 

sebagai penentu apakah user merupakan pemilik kos atau pencari kos. Gambar 3.7 

merupakan flowchart dari halaman sign up 

 

Gambar 3.7 Flowchart Halaman Sign Up 
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D. Flowchart Detail Kos 

Gambar 3.8 merupakan flowchart dari halaman detail kos. Pada saat 

pertama kali user masuk ke halaman detail kos, sistem akan melakukan penarikan 

data terhadap kos yang sedang dilihat oleh user.  

 

Gambar 3.8 Flowchart Halaman Detail Kos 
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Pada halaman detail kos user dapat melakukan pendaftaran kos apabila 

room available yang dimiliki oleh rumah kos berjumlahkan minimal 1. Akan tetapi 

jika status dari user merupakan pemilik kos, maka user tidak dapat melakukan 

pendaftaran terhadap kos yang sedang dilihat. Jika rumah kos yang sedang dilihat 

oleh pemilik kos merupakan kos miliknya maka, didalam halaman tersebut user 

yang berstatus sebagai pemilik kos tersebut dapat melakukan edit kos 

E. Flowchart Detail User 

Gambar 3.9 merupakan flowchart detail user. User dapat melihat informasi 

tentang dirinya di halaman detail user. Di halaman detail user, user juga nantinya 

bisa melakukan edit profile dengan cara melakukan navigasi ke halaman edit 

profile. Apabilla status dari user merupakan pemilik kos, maka di halaman detail 

user ini, user akan memiliki 3 buah tab, akan tetapi apabila status dari user 

merupakan pencari kos, maka user hanya memiliki 2 buah tab saja. \ 

Untuk user yang berstatus sebagai pemilik kos dapat melakukan 

penambahan kos, edit kos, penghapusan rumah kos pada tab manage kos serta 

menerima ataupun menolak order dari user lain yang mendaftar pada rumah kos 

miliknya pada tab notification.  Untuk user yang berstatus sebagai pencari kos tidak 

memiliki tab manage kos. User yang berstatus  sebagai pencari kos dapat 

membatalkan pesanan yang telah dibuat di halaman detail user ini  pada  tab 

notification. 
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Gambar 3.9 Flowchart Detail User 

F. Flowchart Edit Profile 

Gambar 3.10 merupakan flowchart dari halaman edit profile. Pada halaman 

edit profile, user dapat melakukan perubahan terhadap beberapa data yang pernah 
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user masukan. Beberapa data yang user dapat rubah adalah password, alamat, dan 

nomor telepon. 

 

Gambar 3.10 Flowchart Edit Profile 
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G. Flowchart Add Kos 

Gambar 3.11 merupakan flowchart dari pendaftaran rumah kos. Data-data 

yang akan diisi pada pendaftaran rumah kos adalah latitude, longitude, nama kos, 

alamat, tipe kos (apakah untuk jenis kelamin tertentu atau tidaknya), facilites, 

nearby location, harga, foto (maksimal 6), serta jumlah ruangan tersedia. 

 

Gambar 3.11 Flowchart Add Kos 
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H. Flowchart Edit Kos 

Gambar 3.12 merupakan gambar flowchart halaman edit kos. Di halaman 

edit kos ini user yang merupakan pemilik kos dapat melakukan perubahan terhadap 

data yang pernah dimasukan oleh user pada saat penambahan kos. 

 

Gambar 3.12 Flowchart Edit Kos 
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I. Flowchart Notifikasi Pendaftaran Kos 

 Halaman notifikasi pendaftaran kos hanya diperuntukan oleh user yang 

berstatuskan pemilik kos. Didalam halaman ini, user yang berstatus pemilik kos 

dapat melakukan penerimaan ataupun penolakan terhadap user yang berstatus 

pencari kos yang telah mendaftar pada kos yang dimiliki oleh user yang berstatus 

pemilik kos. Flowchart notifikasi pendaftaran kos terdapat pada Gambar 3.13 

 

Gambar 3.13 Flowchart Notifikasi Pendaftaran Kos 
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3.2.5 Entity Relationship Diagram 

Gambar 3.14 merupakan gambar hubungan data-data yang ada pada basis 

data dari aplikasi yang akan dibuat. Di aplikasi ini terdapat 2 entitas data, yaitu user 

dan juga kos. 

 

Gambar 3.14 Entity Relationship Diagram 
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Penjelasan dari Gambar 3.14 adalah user melakukan pemesanan terhadap 

kos jika status user adalah sebagai pencari kos. User juga dapat melakukan 

pembuatan kos jika status dari user tersebut adalah sebagai pemilik kos. Entitas 

user memiliki attribut iduser, nama, tanggal lahir, foto, jenis kelamin, email, nomor 

telepon, password, dan flag. Entitas kos memiliki attribut idkos, nama kos, 

lingkungan sekitar kos, jumlah ruangan yang tersedia, luas kos, alamat, latitude, 

longitude, rating, foto, fasilitas, pelayanan, keamanan jenis kelamin yang 

diperbolehkan untuk menyewa rumah kos, lalu iduser guna sebagai foreign key atau 

penghubung dari user yang memiliki rumah kos tersebut. User dapat memesan 

lebih dari 1 rumah kos, dan begitu pula 1 rumah kos dapat dipesan oleh lebih dari 

1 user. Oleh karena itu, relasi untuk pemesanan kos bersifat banyak ke banyak atau 

many to many. User yang memiliki rumah kos, dapat memiliki rumah kos lebih dari 

1, akan tetapi 1 rumah kos hanya dapat dimiliki oleh 1 user saja. Oleh karena itu, 

relasi untuk kepemilikan kos bersifat satu ke banyak atau one to many. Pesanan 

yang telah dibuat oleh user juga memiliki beberapa attribute tersendiri, yaitu idkos, 

iduser, idorder, flag, waktu terbuatnya pesanan. 

3.2.4 Database Schema 

Gambar 3.15 merupakan database schema yang ada pada aplikasi yang akan 

dibuat pada penelitian kali ini. Untuk saat ini hanya ada 3 tabel yang dimiliki 

didalam basis data. 3 tabel tersebut adalah tabel user, tabel kos, dan tabel order. 
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Gambar 3.15 Database Schema 
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3.3 Perancangan Database 

 Perancangan basis data yang ada pada sistem menggunakan MySQL. 

Sistem ini memiliki jumlah tabel sebanyak 3 tabel, terdiri dari tabel user, kos, dan 

order. Berikut merupakan struktur tabel yang ada pada sistem. 

A. Tabel User 

 Nama Tabel : User 

 Fungsi  :  menyimpan data user  

 Primary Key : IdUser 

 Foreign Key : - 

Tabel 3.1 Tabel User 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Deskripsi 

1 idUser int - Primary key tabel User 

2 firstName varchar 255 Nama depan dari User 

3 lastName varchar 255 Nama belakang dari User 

4 dob date - Tanggal lahir user 

5 email varchar 255 Email yang dipakai user untuk 

login 

6 password varchar 255 Password yang dipakai user 

untuk login 

7 gender char 1 Jenis kelamin user. 

M: Male 

F: Female 

8 phone varchar 255 Nomor telefon yang dimiliki 

oleh user 

9 status tinyint - Status yang dimiliki user. 

1: pencari kos 

2: pemilik kos 

10 photoProfile varchar 255 Penampung URL foto 

11 flag tinyint - Penanda status akun. 

1: Available 

2: Suspended 

3: Deleted 
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B. Tabel Kos 

 Nama Tabel : Kos 

 Fungsi  :  menyimpan data kos 

 Primary Key : idKos 

 Foreign Key : idUser 

Tabel 3.2 Tabel Kos 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Deskripsi 

1 idKos int - Primary  key tabel kos 

2 namaKos varchar 255 Nama dari kos 

3 lat decimal 11,8 Latitude dari kos 

4 lang decimal 11,8 Longitude dari kos 

5 alamat varchar 255 Alamat kos yang berupa text 

6 idUser int - Foreign key dari user pemilik 

kos 

7 rating float - Rating yang dimiliki oleh kos 

8 availRoom tinyint 11 Banyaknya ruangan tersedia 

yang dimiliki oleh rumah kos 

9 genderType char - Jenis kelamin yang 

diperbolehkan  untuk memesan 

kos 

10 flag tinyint - Penanda status kos: 

1: Available 

2:  Suspended 

3:  Deleted 

11 has_ac boolean - Penanda apakah kos memiliki 

fasilitas berupa AC 

12 has_wifi boolean - Penanda apakah kos memiliki 

fasilitas berupa WiFi 

13 has_inbathroom boolean - Penanda apakah kos memiliki 

fasilitas berupa kamar mandi 

dalam 

14 has_referigator boolean - Penanda apakah kos memiliki 

fasilitas berupa kulkas 

15 has_24hour boolean - Penanda apakah kos memiliki 

fasilitas berupa bebas keluar 

masuk rumah kos 24 jam 
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Tabel 3.2 Tabel Kos (Lanjutan) 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Deskripsi 

16 has_laundry boolean - Penanda apakah kos memiliki 

fasilitas berupa laundry 

17 near_campus boolean - Penanda apakah kos dekat 

dengan sebuah kampus  

18 near_office boolean - Penanda apakah kos dekat 

dengan sebuah  kantor 

19 near_restaurant boolean - Penanda apakah kos dekat 

dengan sebuah rumah makan 

20 near_mall boolean - Penanda apakah kos dekat 

dengan sebuah mall 

21 photo1 varchar 255 Penampung Link URLyang 

berisikan foto kos pertama 

22 photo2 varchar 255 Penampung Link URLyang 

berisikan foto kos kedua 

23 photo3 varchar 255 Penampung Link URLyang 

berisikan foto kos ketiga 

24 photo4 varchar 255 Penampung Link URLyang 

berisikan foto kos keempat 

25 photo5 varchar 255 Penampung Link URLyang 

berisikan foto kos kelima 

26 photo6 varchar 255 Penampung Link URLyang 

berisikan foto kos keenam 

27 security tinyint - Nilai keamanan kos 

28 hospitality tinyint - Nilai pelayanan kos 

C. Tabel Order 

 Nama Tabel : Order 

 Fungsi  :  Menyimpan data order 

 Primary Key : idOrder 

 Foreign Key : idUser, idKos 
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Tabel 3.3 Tabel Order 

No. Nama Kolom Tipe Data Panjang Deskripsi 

1 idOrder int - Primary key tabel order 

2 idUser varchar 255 Foreign key dari user yang 

akan memesan kamar kos 

3 idKos varchar 255 Foreign Key dari kos yang 

akan dituju oleh user 

4 creationDate date - Tanggall order dibuat 

5 flag varchar 255 Penanda status order: 

1: Available 

2:  Suspended 

3:  Deleted 

3.4 Desain Antarmuka 

 Aplikasi yang akan dibuat nanti tentunya memiliki desain antarmuka agar 

dapat menarik bagi user yang menggunakannya baik user yang berstatus sebagai 

pencari kos maupun user yang berstatus sebagai pemilik kos. Ada 15 desain 

antarmuka yang telah dibuat. Berikut adalah beberapa desain antarmuka dari 

aplikasi yang akan dibuat. 

3.4.1 Halaman Homepage 

Gambar 3.16 merupakan halaman homepage pada aplikasi yang akan 

dibuat. Pada halaman ini nantinya user dapat mencari kos, serta melihat-lihat rumah 

kos yang ada berdasarkan penyaringan yang dilakukan oleh user. 
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Gambar 3.16 Mock Up Homepage 

3.4.2 Halaman Detail Kos 

Gambar 3.17 adalah gambar dari mockup halaman detail kos. Di halaman 

ini nantinya apabila user berstatus sebagai pencari kos, maka di halaman ini user 

dapat mendaftarkan diri untuk kos tersebut. Jika status dari user merupakan pemilik 

kos dan kos yang dilihatnya merupakan kos miliknya, maka user dapat melakukan 

navigasi ke halaman edit kos di halaman ini. 
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Gambar 3.17 Mock Up Detail Kos 

3.4.3 Halaman Add Kos 

Gambar 3.18 merupakan mockup dari halaman add kos atau penambahan 

kos.  di halaman ini, user yang bersstatus sebagai pemilik kos dapat menambahkan 

kos miliknya agar dapat ditampilkan dan dilihat oleh user yang kelak ingin mencari 
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kos.  Adapun beberapa input yang butuh dimasukan oleh user yang berstatus 

sebagai pemilik kos seperti nama kos, lokasi (longitude, latitude), alamat kos, luas 

kos, jumlah ruangan tersedia, tersedia khusus untuk jenis kelamin apa, fasilitas,  

lokasi sekitar kos, dan juga foto penampakan kos. 

 

Gambar 3.18 Mockup Add Kos 

3.4.4 Halaman Edit Kos 

Gambar 3.19 merupakan rancangan desain antarmuka dari halaman edit 

kos. Di halaman ini, user yang berstatus sebagai pemilik kos dapat melakukan 
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perubahan-perubahan terhadap data yang telah user masukan sebelumnya pada 

halaman add kos. 

 

Gambar 3.19 Mockup Halaman Edit Kos 
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3.4.5 Halaman Sign Up 

Gambar 3.20 merupakan mockup dari halaman sign up. Di halaman ini, user 

melakukan pendftaran diri baik sebagai pemilik kos, maupun sebagai pencari rumah 

kos.   

 

Gambar 3.20 Mockup Halaman Sign Up 
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3.4.6 Halaman Log In 

Gambar 3.21 adalah mockup dari halaman log in. Di halaman ini nantinya 

user akan melakukan log in. Adapun input yang harus dimasukan oleh user, yaitu 

email dan juga password. 

 

Gambar 3.21 Mockup Halaman Log In 
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3.4.7 Halaman Profile Page (Pencari Kos) – View Profile 

Gambar 3.22 merupakan rancangan desain antar muka untuk halaman 

profile page untuk pencari kos pada tab view profile. Di halaman ini nantinya user 

dapat melakukan navigasi ke halaman edit profile. 

 

Gambar 3.22 Mockup Halaman Profile Page (Pencari Kos) – View Profile 
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3.4.8 Halaman Profile Page (Pencari Kos) – Notifikasi 

Gambar 3.23 merupakan rancangan desain antarmuka dari halaman profile 

page untuk pencari kos pada tab notifikasi. Di halaman ini, user pencari kos dapat 

melihat notifikasi dari rumah kos yang user pernah daftarkan sebelumnya. 

Notifikasi yang ada dapat berupa penolakan, penerimaan, dan juga masih dalam 

status antrian atau belum dikelola oleh user pemilik kos. Selain itu dihalaman ini 

user juga dapat melakukan pembatalan terhadap rumah kos yang user pernah daftar 

sebelumnya. 

 

Gambar 3.23 Mockup Halaman Profile Page (Pencari Kos) – Notifikasi 
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3.4.9 Halaman Profile Page (Pemilik Kos) – View Profile 

Sama halnya dengan pencari kos, user dengan status pemilik kos juga dapat 

mengakses halaman profile page. Perbedaan antara profile page untuk user 

berstatus pencari kos dan juga user berstatus pemilik kos adalah jumlah tabulasi 

yang dimiliki di halaman profile page. Untuk halaman profile page (pemilik kos) – 

view profile dapat dilihat pada Gambar 3.24. 

 

Gambar 3.24 Mockup Halaman Profile Page (Pemilik Kos) – View Profile 
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3.4.10 Halaman Profile Page (Pemilik Kos) – Manage Kos 

Gambar 3.25 merupakan disain antarmuka dari halaman profile page untuk 

pemilik kos pada tabulasi manage kos. Di halaman ini, pemilik kos dapat 

melakukan navigasi ke halaman tambah kos, edit kos, dan juga melakukan 

penghapusan rumah kos yang telah terdaftar sebelumnya. 

 

Gambar 3.25 Mockup Halaman Profile Page (Pemilik Kos) – Manage Kos 
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3.4.11 Halaman Profile Page (Pemilik Kos) – Notifikasi 

Gambar 3.26 merupakan mockup dari halaman profile page untuk pemilik 

kos pada tab notifikasi. Pada tab ini, user yang berstatus pemilik kos dapat melihat 

siapa saja user yang berstatus sebagai pencari kos yang mendaftarkan diri terhadap 

kos yang dimiliki olehnya. Selain melihatnya, user juga dapat melakukan 

penerimaan, penolakan terhadap user yang telah mendaftarkan diri terhadap kos 

miliknya. 

 

Gambar 3.26 Mockup Halaman Profile Page (Pemilik Kos) – Notifikasi 
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3.4.12 Halaman Edit Profile 

Gambar 3.27 adalah disain antarmuka untuk halaman edit profile. Di 

halaman ini, baik user yang berstatus sebagai pencari kos maupun sebagai pemilik 

kos dapat melakukan perubahan data terhadap beberapa data yang sebelumnya 

pernah dimasukan pada saat sign up. 

 

Gambar 3.27 Mockup Halaman Edit Profile 
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3.4.13 Halaman Change Password 

Gambar 3.28 merupakan mockup dari halaman change password atau rubah 

password.  Halaman ini dapat diakses melalui halaman edit profile. Tujuan 

dibuatnya halaman ini adalah agar user baik yang berstatus sebagai pemilik kos 

maupun sebagai pencari kos dapat mengubah password yang dimilikinya. 

 

Gambar 3.28 Mockup Halaman Change Password 
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3.4.14 Halaman Filter 

Gambar 3.29 merupakan mockup atau rancangan dari halaman filter. 

Halaman ini berfungsi untuk menyaring hasil pencarian berdasarkan kriteria yang 

anda inginkan. 

 

Gambar 3.29 Mockup halaman filter 
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3.4.15 Halaman Alternatif 

Gambar 3.30 merupakan mockup dari halaman alternatif. Pada halaman ini, 

user dapat memilih berbagai kriteria alternatif sesuai yang user inginkan. Setelah 

menekan tombol apply alternative, nantinya aplikasi akan mengurutkan pilihan kos 

berdasarkan alternatif yang telah dipilih oleh user. 

 

Gambar 3.30 Mockup halaman alternatif


