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BAB Il1

METODOLOGI DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Metode Penelitian

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa tahap yang digunakan dalam
mengimplementasikan metode AHP dan MOORA pada sistem rekomendasi
pemilihan motor sport, yaitu telaah literatur, analisis kebutuhan, pengerjaan
sistem, dan evaluasi.
a. Indentifikasi Masalah

Pada masalah yang di sebutkan dalam latar belakang bahwa perkembangan
motor sport semakin berinovasi sebagai konsumen harus semakin selektif dalam
memilih produk yang akan dibeli. Faktor yang menjadi pertimbangan bagi
konsumen dalam memilih produk yaitu faktor nilai dan manfaat yang akan
diperoleh konsumen dari suatu produk. Selain itu, konsumen juga
mempertimbangkan berapa besarnya biaya yang harus dikeluarkan untuk
memperoleh produk tersebut. Banyaknya produk yang memiliki kesamaan
bentuk, kegunaan, dan fitur-fitur lain membuat konsumen kesulitan untuk
membedakan produk-produk tersebut. Inovasi produk terus dilakukan oleh
produsen motor sport untuk menarik perhatian konsumen dan tentu saja agar
konsumen bersedia membeli produk yang dihasilkannya.
b. Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini akan dilakukan perancangan dan analisis kebutuhan sistem
seperti spesifikasi hardware maupun software yang digunakan, data-data yang

dibutuhkan, dan lain-lain.
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C. Studi atau Telaah Literatur

Studi atau telaah literatur adalah tahapan yang dilakukan untuk
mempelajarin seluruh literatur-literatur yang menjadi dasar dari perancangan dan
pembangunan sistem pendukung keputusan (SPK) ini. Literatur-literatur tersebut
antara lain sistem pendukung keputusan (SPK), metode Analytical Hierarchy
Process (AHP) dan metode Multi-Objective Optimization on the basis of Ratio
Analysis (MOORA).
d. Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang dilakukan kepada pakar motor sport untuk
mendapatkan data apa saja yang diperlukan dalam melakukan penelitian guna
mendapatkan informasi kriteria motor sport. Pengumpulan data dilakukan dengan
cara melalui pakar Stefanus Eklesia seorang youtuber yang memiliki 30 ribu
subscriber lalu nanti akan disaring lagi menjadi setengahnya yang tertinggi
menurut prefensi pembeli.
e. Perancangan Sistem

Pada tahap ini, akan dibuat perancangan terhadap sistem seperti mendesain
data flow diagram, flowchart, entity relationship diagram, entity relationship
model dan mendesain user interface dari sistem.
f. Pembuatan Sistem

Sistem yang akan dibuat untuk. Sistem yang akan dibangun berbasis
website memakai PHP, software Sublime 2.0 (sebagai text editor) ke dalam

aplikasi yang dibuat dan menggunakan MySQL untuk membangun database.
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g. Pengujian dan Evaluasi

Pada tahapan ini penulis akan melakukan pengujian sistem dengan cara
system usability scale (SUS) untuk memeriksa apakah website sudah yang
dihasilkan sudah dapat dijalankan sesuai dengan standar tertentu. Pengujian
sistem merupakan hal terpenting yang bertujuan untuk menemukan kesalahan-
kesalahan atau kekurangan-kekurangan pada perangkat lunak yang diuji.

3.2  Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah
berdasarkan bobot kriteria yang diperoleh dari pakar motor sport yaitu stefanus
eklesia seorang youtuber yang memiliki 31.000 subscriber dengan memberikan
beberapa kriteria lalu akan dikualifikasi lagi oleh prefensi pembeli dengan
mengisi form yang sudah ada kriteria dari pakar, lalu akan dibuat matriks
keputusan berdasarkan kriteria, kemudian melakukan normalisasi matriks
berdasarkan persamaan yang disesuaikan dengan jenis. Setelah mendapatkan hasil
normalisasi matriks sistem akan menghitung rasio yang akan digunakan untuk
menghitung nilai optimasi dan memeringkat alternatif. Sistem akan menampilkan

hasil rekomendasi motor sport berdasarkan perhitungan nilai optimasi.
3.3  Perancangan Sistem

Pada perancangan sistem, dibuat beberapa diagram seperti flowchart,
entitiy relationship diagram, database schema, struktur tabel dan desain user
interface. Flowchart diagram menggambarkan algoritma ataupun alur sebuah
proses dengan proses pada sistem hingga menghasilkan solusi dari permasalahan
tersebut. Entity relationship diagram menggambarkan struktur dan hubungan

antar tabel, informasi dan data pada relational database yang digunakan oleh
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sistem. Entity relationship model menggambarkan struktur dari basis data pada

sistem berdasarkan entitas, atribut. dan relasi antar entitas.

3.3.1. Flowchart

Flowchart Diagram dibuat untuk menggambarkan bagaimana alur sistem

rekomendasi motor sport.

Menampilkan
Halaman Dashboard
Admin

Melakukan Login
Admin?

No No

,

Menampilkan
Halaman
Rekomendasi

Input Bobot
Kriteria

Meminta
Rekomendasi?

Input Kriteria?

No

v Yes

Y

Pilih Menu
Tentang Kami

Proses Hitung
Rekomendasi

Menampilkan Y

Halaman
Tentang Kami Menampilkan Hasil
Rekomendasi

End

Gambar 3.1. Flowchart Utama

Pada Gambar 3.1 ditunjukkan flowchart utama yang dimulai dari halaman
rekomendasi. Apabila pengguna untuk melakukan log in akan masuk ke halaman

admin. Apabila pengguna memilih menu tentang kami Brum! Motor Sport maka
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sistem akan menampilkan halaman tentang kami. Jika tidak maka pada halaman
sistem rekomendasi, pengguna dapat melakukan input bobot kriteria dan meminta
hasil rekomendasi lalu akan dilakukan proses hitung rekomendasi dari hasil input
bobot kriteria dari pengguna. Apabila proses hitung rekomendasi sudah selesali,

maka sistem akan menampilkan hasil rekomendasi.

Melakukan
Logout?

HNo
fes

Melakulan
ambah Data?,

Melakukan
Hapus Data?

elakukan Edit

Yes

Y
Menampilkan
Halaman Form Hapus
Data

Menampilkan
Halaman Form
Tambah Data

Menampilkan
Halaman Form Edit
Data

Tambah Data? Edit Data? Hapus Data?

Update Database

Y
- End

Gambar 3.2 Flowchart Dashboard Admin
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Pada Gambar 3.2 ditunjukkan flowchart dashboard dimulai dengan
halaman dashboard dengan mengambil data dari database motor. Pengguna dapat
melakukan log out yang kemudian akan keluar dari halaman dashboard, jika tidak
melakukan log out maka pengguna dapat melakukan tambah data, edit data, atau
menghapus data. Apabila pengguna melakukan tambah data, edit data, atau hapus
data, sistem akan menampilkan halaman form untuk proses yang dipilih.
Selanjutnya sistem akan meminta konfirmasi untuk kemudian jika pengguna

setuju dengan proses yang dilakukan akan dilanjutkan dengan update ke database.

Menampilkan
Halaman Bobot

Menampilkan
Halaman Form Edit
Bobot

Melakukan Edit
Eobot?

Membuat Matriks . . Hitung Nilai Vektor Hitung Nilai
Perbandingan Normalisasi Matriks Prioritas Consistency Me asure}

A

Hitung Nilai Lambda Hitung Nilai
Hitung Nilai C1 & CR Maksimum Konsistensa }

Gambar 3.3 Flowchart Bobot Kriteria

Pada Gambar 3.3 ditunjukkan flowchart yang menampilkan halaman bobot
kriteria dengan mengambil data bobot _ahp dari database. Pada halaman ini
pengguna dapat edit nilai bobot kriteria yang kemudian dilakukan proses
perhitungan dimulai dengan bobot akan dimasukkan kedalam matriks

perbandingan berpasangan. Kemudian matriks tersebut di normalisasi dan
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menghitung nilai vektor prioritasnya. Selanjutnya akan menghitung nilai
consistensy measure yang akan digunakan untuk mencari nilai konsistensa. Nilai
vektor konsistensa yang didapat kemudian digunakan untuk mencari lambda
maksimum (Amax) yang akan digunakan untuk mencari nilai CR. Jika nilai CR >
0,1 maka matriks yang didapat tidak konsisten dan sistem akan membatalkan
update nilai bobot kriteria. Sebaliknya jika CR < 0,1 maka matriks yang didapat

konsistem dan sistem akan mengupdate nilai bobot kriteria ke database.

Start
h 4
o
m r Fefch Data  [Masukkan Hasil Optimasi kedalam Array dan Sort untuk|
—anp bobot_ahp o memeringkat alternatif arsort
!
R
“""'l—-—l"".‘I
Fetch Data
motor  p—4| motor v
—
Menampilkan Hasil
Rekomendasi
Hitung Nilai
Denominator

Hitung Nilai Rasio

End

Hitung Milai Optimasi

Gambar 3.4 Flowchart Proses Rekomendasi
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Pada Gambar 3.4 proses dilanjutkan perhitungan rekomendasi dengan
menggunakan metode MOORA dimulai dari mengambil nilai bobot kriteria dari
tabel bobot_ahp untuk perhitungan akhir dan data motor dari tabel motor yang
akan dimasukkan kedalam matriks. Matriks yang didapat kemudian akan di proses
menggunakan metode MOORA dimulai dengan menghitung nilai denominator
dan nilai rasio. Selanjutnya nilai optimasi didapatkan dari jumlah rasio tiap
kriteria dikalikan dengan nilai vektor prioritas untuk dimasukkan kedalam array
hasil optimasi. Setelah perhitungan selesai, hasil rekomendasi akan diurutkan
berdasarkan hasil optimasi kemudian akan ditampilkan ke dalam halaman

rekomendasi.

3.3.2. Entity Relationship Diagram
Entity relationship diagram (ERD) menggambarkan struktur dari basis
data pada sistem dalam bentuk entitas, atribut, dan relasi antar entitas yang ada.

Diagram tersebut ditunjukkan pada Gambar 3.5.

merek ———ll maotor

ik

d

perbandingan bobot_ahp nilai_bobot admin password
id_bobot

Ug

Gambar 3.5 Entity Relationship Diagram
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3.3.3. Database Schema

Berdasarkan Gambar 3.4, tabel motor berfungsi untuk menyimpan seluruh
data motor sport yang berisi merek, nama, cc, performa, harga, gambar serta link
url halaman detail motor sport, tabel merek berfungsi untuk menyimpan data

merek motor sport dan tabel bobot berfungsi untuk menyimpan data bobot nilai

Kriteria.
motor merak

PE | id 1 FE | id_merak
merek o« N nama_merek
nama
cc bobot_ahp
performa FPK | id_bobot
harga nilai_bobot
gambar perbandingan
link

admin

PK

id

username

password

Gambar 3.6 Database Schema
3.3.4. Struktur Tabel

Berikut merupakan keterangan dan detail

rekomendasi pemilihan motor sport, yaitu Tabel motor, tabel merek, tabel bobot

dan tabel admin dapat dilihat pada Tabel 3.1

dari tabel pada sistem




Nama Tabel : motor

Deskripsi : Menampung data motor sport
Tabel 3.1 Tabel motor
No Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1 id INT 11 ID motor sport
2 merek VARCHAR 50 Merek motor sport
3 nama VARCHAR 50 Nama motor sport
4 cc INT 5 CC motor sport
5 performa INT 5 Kecepatan motor sport
6 harga INT 20 Harga motor sport
7 gambar VARCHAR 50 Gambar motor sport
8 link VARCHAR 255 Halaman detail motor sport
Nama Tabel : merek
Deskripsi : Menampung data merek motor sport
Tabel 3.2 Tabel merek
No Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1 id_merek INT 5 ID motor
2 nama_merek VARCHAR 50 Merek motor
Nama Tabel : bobot_ahp
Deskripsi : Menampung data bobot nilai kriteria
Tabel 3.3 Tabel bobot_ahp
No Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
1 id_bobot INT 25 ID bobot
2 nilai_bobot INT 50 Nilai bobot
3 perbandingan VARCHAR 50 Perbandingan bobot




Nama Tabel :admin
Deskripsi : Menampung data admin

Tabel 3.4 Tabel admin

No Kolom Tipe Data Panjang Keterangan

1 id INT 11 ID admin

2 username VARCHAR 50 Username admin
3 password VARCHAR 50 Password admin

3.4  Desain Antarmuka

Pada desain antarmuka, perancangan sistem yang akan dikembangkan
terdiri dari halaman awal, halaman penentuan preferensi dan halaman hasil
rekomendasi.
a. Halaman Awal

Pada halaman awal terdapat logo aplikasi dan bar navigasi menuju
halaman beranda dan halaman tentang kami. Pada halaman ini terdapat image
serta menunjukkan pengambil keputusan yang dapat menentukan Kriteria motor

yang di inginkan seperti merek, cc, performa, harga.
Web Page

QS X ) @ D
Brum! Motor Sport Beranda Tentang Kami

Welcome Image

Merek Performa Harga

CC
| Semua ivl | 0-150 ]vl IO—150 km!iam_‘vJ IO-EO Juta_jvJ l Submit J

Copyright @2020 All rights reserved Fariz Septian Alam

o

Gambar 3.7 Rancangan Halaman Awal
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b.

Halaman Hasil Rekomendasi

Pada halaman hasil rekomendasi, pengambil keputusan dapat melihat

beberapa rekomendasi yang dihasilkan oleh sistem sesuai dengan bobot preferensi

yang di input oleh pengguna.

Q> X G ) & O

Brum! Motor Sport Beranda Tentang Kami
Gambar 1 Peringkat 1
Hasil Optimasi :0.251930418c0803
Merk : Kawasaki
MNama - Minja 250
CC 1250 CC
Performa 190 km/jam
Harga : Ap 64.100.000
See Detail
Peringkat 2
Gambar 2 Hasil Optimasi - 0.24751903876466
™Merk : Kawasaki
Nama : NInja 250 SE
CC 1250 CC
Performa - 190 kmd jam
Harga : Rp 66.500.000
See Detail

Copyright @2020 All rights reserved Fariz Septian Alam

C.

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Hasil Rekomendasi
Halaman Tentang Kami

Pada halaman tentang kami terdapat penjelasan tentang brum! motor sport.

L X} ( ) @& D

Web Page

Brum! Motor Sport Beranda Tentang Kami

Welcome Image

About Brum! Motor Sport

Copyright @2020 All rights reserved Fariz Septian Alam

L

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Tentang Kami
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d. Halaman Login Admin

Pada halaman login admin harus melakukan validasi menggunakan

username dan password admin untuk dapat masuk ke halaman dashboard admin.
Web Page

A X O ) @ D

Login
Username:
l J

Sandi:

l J

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Login Admin

e. Halaman Dashboard

Pada halaman dashboard ditampilkan data keseluruhan motor yang

dimiliki oleh sistem. Pada halaman ini terdapat pilihan untuk melakukan tambah,

edit, atau hapus data motor.

Web Page

QO X4 )

y

Logo Data Motor  Bobot Kriteria Keluar

No [Gambar [Merek Nama CC |Performa [Harga [Action
1 |Gambar |Kawasaki |Kawasakit 25051 250 [149 40000000

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Dashboard
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f. Halaman Form Tambah Data Motor
Jika pada halaman dashboard tombol tambah ditekan akan menampilkan

halaman form tambah data motor.

Web Page

A X ( ) @& D

Logo Data Motor Bobot Kriteria Keluar

Tambah Data Motor

| Kawasaki 17'

MNama Motor
CC
Performa

Harga
Lirnk

I Pilih File I Tidak ada file yang dipilih
l Tutup _Il Simpan J

L

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Tambah Data Motor
g. Halaman Form Edit Data Motor
Pada halaman dashboard dapat dilakukan edit data motor dan

menampilkan form edit data motor.

Web Page

<A X {3 ( ) @ D

Logo Data Motor Bobot Kriteria Keluar

Edit Data Motor

I Kawasaki I

—_—mm—_—_
MNIMJA 25081

150

149

40000000

WIWIOWL

l Tutup _II Simpan _I

L

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Edit Data Motor
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h. Halaman Form Hapus Data Motor

Halaman verifikasi berupa form akan ditampilkan saat dilakukan

penghapusan data oleh admin.

Web Page

mNupl FAN ) @ D

Logo Data Motor Bobot Knternia Keluar

Hapus Data Motor

I Kawasaki I

Apakah anda yakin ingin menghapus data motor ini?

l Tutup _Il Hapus _I

L

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Hapus Data Motor

i. Halaman Bobot Kriteria

Pada halaman bobot kriteria akan ditampilkan bobot dari masing-masing

kriteria yang telah dimasukkan oleh pakar dalam bentuk tabel matriks AHP.

Web Page
<A X {3 ( ) @ D
Logo Data Motor Bobot Kriteria Keluar
Harga [+1¥] Performa
Harga 1 5 3
CC o2 1 o5
Performa 0.33 2 1
[

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Bobot Kriteria
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J. Halaman Form Update Bobot Kriteria
Pada halaman update bobot kriteria ditampilkan halaman form untuk update

dengan perbandingan pada masing-masing kriteria.

Web Page

QO X0 ( ) @ D

Logo Data Motor  Bobot Kriteria  Keluar

Edit Bobot Kriteria

Hoga OO OO0OO0OO0O0OO0OO0O0O0O0O0O CC
Hoga OO O O0OO0OO00000000 Performa

CC 0000000000000 Perfoma

| Tutup Il Simpan I

v

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Update Bobot Kriteria
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