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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Dengan berakhirnya penelitian “Prototipe Aplikasi E-Wallet Convertion” 

maka dapat disimpulkan: 

1. Mendapatkan rancangan user interface yang sesuai dalam bentuk mobile 

dengan menggunakan Axure RP 

2. Mendapatkan aplikasi E-Wallet Convertion yang berbasis android dengan 

menggunakan software Android Studio 

3. Mendapatkan hasil uji aplikasi E-Wallet Convertion dengan metode System 

Usability Scale (SUS) dari 30 partisipan. Hasil dari pengujian dari 30 

partisipan berada pada tingkat B dengan nilai 70 yang berada pada kategori 

baik atau good. 

5.2 Saran 

Saran untuk proses selanjutnya dari pengembangan aplikasi mobile E-Wallet 

Convertion adalah melakukan kerja sama kepada E-Wallet di Indonesia untuk 

membuka API Payment dan database user untuk di connect ke aplikasi E-Wallet 

Convertion. Selanjutnya mengganti software pembuat aplikasi yang dipakai untuk 

bisa digunakan di sistem operasi iOS seperti menggunakan software React Native. 

 


