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APLIKASI PENDETEKSI WARNA BAGI PENDERITA BUTA
WARNA BERDASARKAN MODEL WARNA HSV, CYMK,

RGB

ABSTRAK

Adanya aplikasi pendeteksi warna tentu akan mempermudah
kehidupan para penderita buta warna dan juga mereka yang baru dapat
melihat kembali, untuk lebih mengenal warna-warna yang ada

dilingkungannya.

Dipilihnya sistem operasi Android karena sebanyaknya 80%
pengguna ponsel pintar memilih sistem operasi ini dibandingkan dengan

Apple, Blackberry, dan lain-lain.

Aplikasi juga dapat membantu mereka yang melakukan penelitian
tentang warna untuk melihat komposisi warna tersebut dalam model

warna RGB, HSV dan CMYK.

Kata kunci : model warna rgb, hsv, cmyk, android, pengenal warna.
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