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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari hasil perancangan dan pembuatan aplikasi pengenal warna 

menggunakan tiga tipe model warna, yaitu RGB, HSV dan CMYK ini, 

kesimpulan yang dapat diambil adalah : 

1. Dari hasil percobaan yang dilakukan membuktikan bahwa 

aplikasi mampu memroses pixel dari gambar menjadi nilai RGB, 

HSV dan CMYK. Pengguna dapat memilih bagian dari gambar 

yang ingin diproses. 

2. Hasil dengan nilai lima angka atau lebih di belakang koma 

memang lebih akurat dalam hal kesamaan nilai dibandingkan 

dengan pembulatan tiga angka. Tetapi, tiga angka di belakang 

koma dapat digunakan untuk ditampilkan ke pengguna karena 

nilai yang dihasilkan tidak berbeda jauh dengan lima angka 

dibelakang koma. Seperti ketika nilai HSV yang dihasilkan di 

konversi kembali ke RGB. 

5.2. Saran 

Saran yang berguna untuk perkembangan aplikasi ini adalah 

sebagai berikut : 

Aplikasi Pendektesi ..., Amelia Wonosardono, FTI UMN, 2015
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1. Gambar dapat diperbesar sehingga memudahkan pengguna 

untuk memilih bagian yang ingin diproses. 

2. Menambah nama warna dari nilai RGB yang dihasilkan. Aplikasi 

baru bisa membedakan warna-warna tertentu saja. 

3. Konversi dapat dilakukan secara bersamaan dengan fungsi 

kamera pada ponsel, sehingga pengguna tidak perlu lagi 

menunggu hasil konversinya. 

  

Aplikasi Pendektesi ..., Amelia Wonosardono, FTI UMN, 2015




