
6 

 

BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 Kedudukan dan Koordinasi 

Berdasarkan struktur organisasi yang telah ditunjukkan sebelumnya, penulis 

memiliki kedudukan dan koordinasi sendiri dalam PT Tepat Industri. Berikut 

meruapakan kedudukan dan koordinasi yang berlaku di PT Tepat Industri saat 

penulis melakukan kerja magang. 

1. Kedudukan 

Di bawah pimpinan Marketing Manager, kedudukan penulis di PT Tepat 

Industri adalah sebagai Creative Design Intern yang berada di bagian drafter 

& desain produk. Penulis dibimbing oleh Januardi Budiman selaku senior 

designer. Pekerjaan penulis berfokus pada pembuatan desain yang dapat 

membantu pemasaran produk dari perusahaan seperti flyer, brosur, dan katalog. 

Penulis juga diberikan pekerjaan seperti mendesain ulang desain yang 

sebelumnya sudah ada untuk memberikan kesan visual baru. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1. Struktur Kedudukan Penulis 

 

2. Koordinasi 

Bagian ini berisi penjelasan mengenai informasi alur koordinasi pekerjaan 

yang penulis lakukan di perusahaan magang. Diawali dengan Marketing 
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Manager memberikan tugas design kepada Senior Designer. Kemudian Senior 

Designer memberikan pekerjaan tersebut kepada Penulis selaku Creative 

Design Intern. Setelah penulis selesai mengerjakan tugas tersebut, kemudian 

penulis meminta asistensi kepada Senior Designer. Jika masih terdapat 

kendala, hasil desain tersebut akan direvisi, jika tidak, hasil desain akan 

diberikan ke Marketing Manager. Lalu jika menurut Marketing Manager masih 

harus direvisi, desain tersebut akan diberikan kembali ke Senior Designer. 

Berikut merupakan gambaran alur koordinasi penulis selama kerja magang: 

Gambar 3.2. Alur Koordinasi 

 

 Tugas yang Dilakukan 

Berikut merupakan pekerjaan-pekerjaan yang penulis lakukan selama kegiatan 

kerja magang di PT Tepat Industri. 

Tabel 3.1. Detail Pekerjaan Yang Dilakukan Selama Magang 

Dokumentasi Pribadi 

Minggu Proyek Keterangan 

1 
Toolbox Schöne Membuat flyer berukuran A4 di kedua sisi. 

Office Drawer Membuat flyer berukuran A4 di kedua sisi. 
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2 

Hand Sanitizer Kiosk Membuat flyer berukuran A4 satu sisi. 

Walmond Metal 

Kitchen 

Membuat flyer Walmond Metal Kitchen 

berukuran A4 di kedua sisi dan A3 di kedua 

sisi. 

Knock Box Coffee Membuat flyer berukuran A4 di kedua sisi. 

3 Katalog Craig Kiosk Membuat katalog produk berukuran A4. 

4 

Modular Drawer 

Divider 

Membuat flyer berukuran A4 di kedua sisi 

untuk produk stainless steel dan kayu. 

Walmond Metal Door 
Membuat flyer berukuran A4 dan A5 di 

kedua sisi. 

5 

Walmond Metal Door 

Premium Product 

Membuat flyer berukuran A4 dan A5 di 

kedua sisi. 

Redesign Company 

Profile 

Mendesain ulang Company Profile dengan 

ukuran 250x175mm 

6 
Modular Drawer 

Divider 

Membuat model 3D Modular Drawer 

Divider untuk mendesain ulang flyer. 

7 

Company Banner 

Membuat desain company banner untuk 

digunakan pada JobStreet dengan ukuran 

960x250px 

Walmond Metal 

Partitions 

Membuat desain produk pada software 3D 

yang kemudian digunakan untuk pembuatan 

desain flyer. Flyer dibuat dengan ukuran A4 

di kedua sisi. 

8 

Utensils Drying Rack 
Membuat desain produk pada software 3D 

untuk diproduksi. 

Membuat vektor 

produk Laser Cutting 

Membuat vektor pada software Adobe 

Illustrator dari gambar hasil Laser Cutting. 

Template Nota 
Membuat template nota menggunakan Corel 

Draw dengan ukuran 95x150mm. 

9 Dekorasi Lobi 

Membuat gambaran dekorasi untuk lobi 

perusahaan di lembaran metal ukuran 

240x120cm. 
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 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

Pekerjaan yang penulis lakukan selama kerja magang adalah membuat karya visual 

untuk mendukung pemasaran produk dan perusahaan. Kebutuhan dari desain yang 

diperlukan didasari oleh produk-produk apa saja yang perlu dipromosikan. Selain 

itu penulis juga melakukan beberapa redesign dari desain visual yang sebelumnya 

ada untuk memberi kesan visual yang berbeda dari biasanya. Penulis juga membuat 

model 3D produk untuk dimasukkan ke dalam media pemasaran atau diproduksi 

untuk dijual. Hasil desain dari media pemasaran atau redesign berupa media cetak 

seperti flyer dan katalog. Seluruh pekerjaan yang penulis lakukan merupakan desain 

yang digunakan untuk perusahaan itu sendiri. Dikarenakan salah satu pegawai 

bagian desain visual yang berhenti kerja, penulis membuat segala keperluan desain 

visual yang dibutuhkan oleh perusahaan. 

Untuk pemberian tugas maupun asistensi pekerjaan biasanya dilakukan 

secara langsung di tempat kerja. Pemberian materi biasa berupa penjelasan tentang 

desain yang perlu dibuat oleh pembimbing lapangan. Untuk penggunaan foto-foto 

atau pemilihan warna diserahkan sepenuhnya kepada penulis yang setelah jadi 

diasistensikan kepada pembimbing lapangan. Sesuai koordinasi pemberian tugas 

yang telah dijelaskan sebelumnya, biasanya pemberian tugas didapatkan dari 

Direktur Utama yang kemudian disampaikan oleh pembimbing lapangan kepada 

penulis. Untuk pemberian materi atau bahan tugas, pembimbing lapangan juga 

terkadang menggunakan aplikasi WhatsApp sehingga dapat mempermudah 

pengiriman data. 

3.3.1. Proses Pelaksanaan 

Pelaksanaan kerja magang dimulai dengan meng-install software yang diperlukan 

penulis saat melakukan kerja magang. Setelah itu penulis langsung diberikan tugas 

oleh pembimbing lapangan secara lisan. Penulis diberikan kebebasan dalam 

membuat desain visual. Setelah desain telah selesai dibuat, penulis meminta 

persetujuan pembimbing lapangan. Jika terdapat bagian yang kurang cocok atau 

kurang disukai makan desain tersebut direvisi hingga disetujui oleh pembimbing 
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lapangan. Jika telah disetujui, file desain akan diberikan kepada pembimbing 

lapangan untuk dicetak atau dimasukkan ke dalam toko online.  

3.3.1.1. Katalog Craig Kiosk 

Pada projek ini, penulis diberikan tugas untuk membuat satu katalog dari merk 

Craig Kiosk yang berisikan produk-produk interactive kiosk milik Tepat 

Industri. Craig Kiosk merupakan merk khusus dari Tepat Industri yang 

berfokus pada produksi dan perkembangan interactive kiosk. Tugas ini 

diberikan oleh pembimbing lapangan secara langsung. Untuk desain, penulis 

diberi kebebasan dalam membuat visual katalog. Penulis juga diberi informasi 

untuk menggunakan website dari Craig Kiosk sebagai sumber informasi yang 

diperlukan. Selain itu, penulis juga diberikan beberapa file dari pihak 

perusahaan untuk digunakan sebagai bahan desain. 

Untuk gaya visual dari desain katalog ini, penulis ingin menunjukkan 

kesan futuristik sehingga mencerminkan bahwa Craig Kiosk merupakan merk 

yang memiliki produk yang canggih dan bervisioner. Tujuan dari pembuatan 

katalog ini agar produk-produk dan merk Craig Kiosk dapat lebih mudah 

dikenal oleh orang-orang melalui satu media cetak. Untuk membuat projek ini, 

penulis mencari beberapa referensi mengenai futuristik untuk digunakan pada 

pembuatan katalog Craig Kiosk. 
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Gambar 3.3. Referensi Visual Katalog dan Pola Futuristik 

(Sumber: Shutterstock.com dan Pinterest.com, 2020) 

 

Setelah mencari beberapa referensi yang dapat digunakan, penulis 

membuat sketsa sederhana. Dengan begitu penulis dapat membayangkan 

desain seperti apa yang akan dibuat. Sketsa tersebut dibuat berdasarkan 

referensi yang sudah dicari sebelumnya.  

Setelah pembuatan sketsa, penulis mulai membuat desain dalam bentuk 

digital. Penulis menggunakan Adobe Illustrator dalam perancangan katalog ini. 

Katalog ini berukuran A3 yang dilipat menjadi dua dan kemudian dijadikan 

buku. Buku katalog ini terdiri dari 10 lembar A3 yang didesain di kedua sisi 

kertas sehingga terdiri dari 20 halaman. Untuk pemilihan warna, penulis 

menggunakan warna hitam dan warna biru untuk memberikan kesan futuristik 

dan teknologi. Untuk font penulis menggunakan font Arial agar orang yang 

membaca katalog ini tidak asing dengan jenis tulisannya sehingga dapat mudah 

dibaca dan dimengerti. Foto yang digunakan dalam katalog ini merupakan foto 

yang sudah disediakan oleh perusahaan namun penulis ubah untuk disesuaikan 

di dalam katalog. 
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Gambar 3.4. Sketsa Perancangan Desain Katalog 

 

Beberapa logo perusahaan perlu penulis buat menjadi vektor agar tidak 

pecah saat dimasukkan ke dalam katalog. Sebagian besar dari logo yang 

dimasukkan ke dalam katalog merupakan hasil tracing oleh penulis dari 

gambar yang terdapat pada internet. Selama proses penyusunan layout katalog 

ini, penulis juga harus menambahkn informasi dari website agar jumlah 

halaman pada katalog dapat sesuai dengan yang direncanakan dari awal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5. Hasil Awal Sebelum Direvisi (kiri) dan Hasil Setelah Direvisi Sekali 

(kanan) 

 

Konsep awal dari pembuatan katalog dibuat dengan menggunakan 

warna background yang lebih gelap disbanding hasil akhir. Selain itu gambar 
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produk tidak diberi outer glow. Namun konsep utama dari pembuatan katalog 

tetap berfokus untuk menunjukkan kesan teknologi. Kemudian setelah direvisi, 

warna background dari katalog sedikit dibuat lebih muda. Gambar dari hasil 

revisi masih belum diberi efek outer glow. Tulisan dari website yang berada di 

bawah halaman diubah menjadi warna biru. Desain kemudian direvisi kembali 

dengan memberikan efek outer glow pada setiap gambar produk agar terlihat 

lebih jelas. Revisi ini merupakan revisi terakhir yang dilakukan pada 

pembuatan desain katalog Craig Kiosk. 

 

Gambar 3.6. Hasil Akhir Desain Katalog 
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3.3.1.2. Company Profile 

Projek ini merupakan desain ulang dari company profile yang sudah ada 

sebelumnya. Pembuatan desain ulang company profile ini merupakan 

permintaan Direktur Utama Tepat Industri yang disampaikan oleh Senior 

Designer kepada penulis. Direktur Utama meminta pembuatan ulang desain 

company profile dikarenakan ingin memberikan kesan visual yang baru.  

Penulis menggunakan desain company profile yang sebelumnya untuk 

menentukan jumlah halaman yang akan dibuat. Company profile ini dibuat 

dengan halaman sebanyak 32 halaman termasuk cover. Walaupun jumlah 

halaman sama, isi dari company profile yang penulis buat terdapat beberapa 

perubahan. Penulis berencana untuk menambahkan halaman daftar isi dan 

halaman visi misi pada desain company profile yang baru. Namun saat proses 

pembuatan company profile, visi misi perusahaan masih belum ditentukan 

secara pasti. Oleh karena itu, konten visi misi dalam desain company profile 

dihilangkan. 

Untuk gaya visual pada pembuatan company profile, penulis memilih 

gaya visual minimalis untuk memberikan kesan modern. Penulis hanya 

menggunakan elemen-elemen desain sederhana saat membuat company profile 

Tepat Industri. Gaya visual ini penulis dapatkan dari berbagai referensi visual 

yang penulis cari di pinterst.com.  
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Gambar 3.7. Referensi Visual Company Profile 

 

Setelah mencari referensi yang ingin digunakan, penulis membuat 

sketsa untuk memberikan gambaran desain. Sketsa ini didasari dari beberapa 

referensi yang sudah dicari sebelumnya. Kemudian hasil sketsa tersebut 

penulis gunakan untuk membuat desain secara digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8. Sketsa Visual Company Profile 
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Penulis menggunakan Adobe Illustrator untuk membuat desain ini 

dengan ukuran 250x175mm. Penulis menggunakan warna hitam dan biru untuk 

menunjukkan kesan futuristik sebagai gambaran bahwa perusahaan Tepat 

Industri merupakan perusahaan yang berteknologi canggih. Sebagian besar 

foto yang digunakan pada desain company profile ini merupakan foto dari 

perusahaan yang sudah digunakan pada desain company profile sebelumnya. 

Penulis hanya mengubah sedikit foto-foto tersebut agar dapat disesuaikan 

dengan layout company profile yang baru. 

Sama seperti pembuatan katalog Craig Kiosk, dalam company profile 

ini terdapat logo-logo perusahaan yang telah dilayani oleh Tepat Industri 

sebelumnya. Sebagian logo tersebut harus penulis buat dalam bentuk vektor 

agar tidak pecah saat diperbesar. Untuk isi company profile yang baru, penulis 

tidak terlalu mengalami kesulitan saat menambahkan atau mengurangi konteks 

dari company profile lama karena sudah ada bayangan dari referensi yang 

penulis sudah cari sebelumnya. 
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Gambar 3.9. Perbandingan Desain Sebelum Direvisi (kiri) dan Desain Setelah Direvisi 

(kanan) 

 

Awal pembuatan company profile ini, penulis ingin memberikan kesan 

yang berebeda dari company profile yang sebelumnya sudah pernah dibuat. 

Untuk itu penulis mengganti pemilihan warna dari company profile 

sebelumnya berdasarkan referensi yang sudah dicari. Setelah mencari beberapa 

referensi, penulis langsung mencoba membuat susunan company profile di 

software Adobe Illustrator. Penulis juga mengubah atau menambahkan 

beberapa susunan layout dan konten dari company profile sebelumnya seperti 

daftar isi, fasilitas secara garis besar, dan lain-lain. 
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Desain company profile ini hanya direvisi satu kali setelah selesai 

dibuat. Hasil revisi dari company profile ini juga tidak terlalu jauh berbeda 

dengan yang belum direvisi. Sebagian besar revisi tersebut merupakan 

pemberian elemen pada bagian belakang gambar atau menambahkan kontras 

pada gambar. Hal ini dilakukan untuk memperjelas gambar pada company 

profile. Setelah revisi ini desain dapat diterima oleh pihak perusahaan dan file 

desain langsung diberikan kepada pembimbing lapangan. 

 

Gambar 3.10. Hasil Akhir Desain Company Profile 
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3.3.1.3. Dekorasi Lobi 

Projek pembuatan dekor ini merupakan hal yang baru bagi penulis. Pada projek 

ini penulis diminta membuat sebuah gambar untuk dipasang di lobi 

perusahaan. Namun metode pembentukan gambar tersebut didasari oleh 

metode produksi dari lembaran metal. Metode tersebut adalah metode 

punching. Pada metode punching terdapat ukuran-ukuran khusus yang bisa 

dibentuk oleh mesin punching. Berdasarkan ukuran-ukuran tersebut, penulis 

membuat gambar yang cocok untuk dijadikan gambar dekorasi. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.11. Data Ukuran-Ukuran Mesin Punching 

 

Penulis memilih gambar elang (falcon) karena memiliki makna 

tertentu. Makna tersebut adalah bangkit dari kesulitan. Di saat pandemi Covid 

ini, penulis mengharapkan bahwa PT Tepat Industri dapat tetap bangkit 

walaupun keadaan susah. Penulis juga menggunakan bunga Alstroemeria yang 

melambangkan kemakmuran dengan harapan bahwa PT Tepat Industri dapat 

tetap atau bahkan semakin makmur. Untuk tulisan yang digunakan pada 

gambaran dekorasi lobi, penulis menuliskan Tepat Industri dengan 

menggunakan Aksara Sunda untuk memberi informasi bahwa Tepat Industri 

merupakan perusahaan Bandung. 
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Gambar 3.12. Referensi Gambar yang Digunakan 

 

Berdasarkan gambar referensi tersebut, penulis membuat sketsa dalam 

bentuk digital. Sketsa tersebut membantu penulis dalam menentukan bentuk 

dari gambar dan arah pada bagian sayap dan ekor elang. 

Gambar 3.13. Sketsa Digital 

 

Pada pembuatan gambaran dekorasi ini, penulis menggunakan Adobe 

Illustrator dengan ukuran 240x120cm. Penulis beberapa kali melakukan revisi 

karena kesalahan penulis dalam menangkap permintaan supervisor. Awalnya 

penulis membuat desain dengan maksud dijadikan ornamen. Kemudian 

supervisor memberi penjelasan bahwa gambar yang diinginkan itu seperti 

lukisan. Revisi lainnya adalah ukuran lingkaran yang digunakan penulis terlalu 

kecil. Ditakutkan bahwa ukuran lingkaran yang terlalu kecil akan sulit dilihat 

saat dekorasi dibuat. Perubahan juga dilakukan pada bagian sayap burung. 

Awalnya segitiga pada sayap burung dibuat oleh penulis menjadi dua arah. 
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Kemudian supervisor meminta penulis mengubah segitiga menjadi satu arah 

sehingga terlihat seperti bulu. 

Gambar 3.14. Proses Perubahan Desain Setelah Beberapa Kali Revisi 

 

Revisi lainnya adalah konten pada bagian background desain perlu 

diubah. Awal pembuatan desain dekor ini penulis berpikir untuk memasukkan 

bunga Alstroemeria sebagai unsur background. Namun bagian kanan dari 

dekorasi masih terlihat kosong. Selanjutnya penulis menambahkan gambar 

gunung di bagian kanan dari desain dekorasi ini. Penulis menggunakan bentuk 

persegi panjang pada pembuatan gambar gunung. Walaupun sudah 

ditambahkan gambar gunung, desain dekorasi masih terasa sepi.  

Perubahan selanjutnya merupakan penambahan gambar gunung dan 

bunga Alstroemeria dihilangkan.  Bunga Alstroemeria dihilangkan karena 

kurang cocok dengan suasana lukisan yang dibuat. Untuk gambar gunung, 

penulis menambahkan kembali beberapa gambar gunung pada bagian belakang 
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gambar pertama dan bagian kiri dekorasi. Penulis juga menambahkan beberapa 

gambar awan di sekitar gambar burung. Kemudian revisi terakhir adalah 

perubahan gambar awan. Perubahan ini dilakukan agar gambar awan tidak 

terlalu menarik perhatian. Gambar-gambar awan tersebut diubah menjadi awan 

kecil dan jarak antar lingkaran dibuat lebih jauh agar hanya terlihat datar. 

Selain itu di setiap sisi diberikan margin sebesar 2cm agar batas gambar dapat 

terlihat jelas. 

Gambar 3.15. Hasil Akhir Desain Dekorasi Lobi 

 

3.3.2. Kendala yang Ditemukan 

Selama proses pelaksanaan kerja magang, penulis mendapati beberapa kendala 

sebagai berikut: 

1. PT Tepat Industri terkadang belum memiliki produk yang akan dibuat 

menjadi flyer. Hal ini membuat penulis menjadi kesulitan saat ingin 

memberikan gambaran produk untuk dimasukkan ke dalam flyer. 

2. Terkadang foto yang diperlukan dalam pembuatan desain tidak dimiliki 

oleh perusahaan. Hal ini membuat penulis harus melakukan foto produk 

terlebih dahulu agar dapat disesuaikan dengan desain yang akan dibuat. 

3. Penulis tidak mendapat akses internet di komputer kerja karena 

permasalahan keaslian software. Hal ini membuat pencarian referensi 

desain atau pun pengiriman data menjadi terhambat. 
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4. Terkadang software yang digunakan pegawai lain tidak sesuai dengan 

software yang biasa penulis gunakan. Hal ini membuat pertukaran data 

menjadi terhambat, terutama jika software tidak cocok. 

3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan 

Dari kendala di atas penulis memiliki solusi dengan cara: 

1. Untuk permasalahan ini, PT Tepat Industri belum memiliki solusi. Oleh 

karena itu penulis menggunakan software 3dsMax untuk membuat model 

produk untuk di-render menjadi gambar. 

2. Jika produk sudah ada, penulis memfoto produk tersebut sendiri. Namun 

jika produk tidak ada, penulis menggunakan 3dsMax untuk membuat model 

3D menjadi gambar yang diperlukan. 

3. Untuk permasalahan ini, PT Tepat Industri belum memiliki solusi. Oleh 

karena itu penulis menggunakan smartphone dengan akses wifi perusahaan 

untuk menggunakan internet. Jika ingin melakukan transfer data, penulis 

menggunakan flashdisk dan adaptor OTG untuk memindahkan data dari 

smartphone ke komputer. 

4. Untuk permasalah ini, PT Tepat Industri belum memiliki solusi. Oleh 

karena itu penulis mempelajari software baru yang biasanya digunakan oleh 

pegawai lain agar transfer data dapat dilakukan jika diperlukan.


