BAB V

SIMPULAN

5.1 SIMPULAN

Newsgame “Penakluk Api” merupakan hasil karya milik penulis yang dibuat
untuk memberikan informasi mengenai kebakaran permukiman yang dikemas melalui
cara yang berbeda yaitu melalui newsgame. Breitlauch (dalam Mueller, 2014, para. 4)
mengungkapkan keuntungan dari newsgame ialah saat bermain sebuah game seseorang
akan melibatkan emosinya, dan jika orang terlibat dalam emosi, orang tersebut mampu
menyerap informasi dengan lebih cepat. Dengan tersalurnya pengetahuan tersebut
dapat meningkatkan kesadaran masyarakat dan mengurangi resiko terjadinya

kebakaran. Simpulan dari semua proses dalam newsgame ini, ialah:

1. Karya ini memiliki tujuan untuk meningkatkan pengetahuan masyarakat
mengenai pengetahuan api. Sebab pihak LIPI (dalam Republika (2017, para 1-
2) mengatakan bahwa tingkat kesiapsiagaan masyarakat DKI Jakarta dalam
menghadapi bencana kebakaran masih rendah dikarenakan masih banyaknya
pengetahuan tentang kebakaran yang belum diketahui masyarakat. LIPI juga
mengatakan bahwa untuk meningkatkan kesiapsiagaan masyarakat perlu upaya
mengubah persepsi mereka tentang rencana dan upaya yang harus dilakukan

jika terjadi bencana (para. 8).

2. Penyampaian informasi melalui newsgame ini dirasa efektif karena dapat
meningkatkan kesiapsiagaan masyarakat dalam menghadapi bencana. Sebab
salah satu cara meningkatkan Kkesiapsiagaan masyarakat ialah dengan
memahami apa saja yang harus dilakukan sebelum, saat dan setelah bencana
terjadi. Hal tersebut dapat disampaikan secara formal dengan diintegrasikan

dalam mata pelajaran di sekolah atau dengan sosialisasi. Namun waktu yang
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sempit, kuota yang terbatas dan pembicara yang terbatas membuat informasi
yang disampaikan tidak merata menjadi masalah untuk melakukan sosialisasi.
Sarana newsgame menjadi solusi untuk mengatasi sosialisasi kebakaran tanpa
dibatasi oleh waktu karena masyarakat yang menentukan sendiri waktu yang
dibutuhkan, dan sosialisasi yang dilakukan dapat tersalur secara merata karena
dengan newsgame ini, pemain dituntut untuk berperan aktif dalam mencerna

informasi.

Dengan newsgame ini, penulis menyadari dalam menciptakan sebuah
newsgame harus mengimbangi antara unsur berita dengan unsur permainan.

Karena dengan begitu hal tersebut baru dapat dikatakan sebagai newsgame.

Meski saat ini kehadiran newsgame di Indonesia masih jarang, namun dengan
penyajian berita melalui newsgame tersebut dirasa akan lebih diminati oleh
audiens. Hal tersebut merujuk pada pernyataan Kepala Divisi Kebijakan Publik
dan Hubungan Pemerintah untuk Google Indonesia (dalam lka, 2015, para. 1)
yang mengatakan bahwa 50 persen masyarakat Indonesia yang merupakan
generasi digital native memiliki karakteristik suka mencoba hal baru karena
rasa penasaran yang dimiliki membuat adanya peluang untuk creater-creater

baru.

5.2 SARAN

5.2.1 Saran Akademik

Saran akdemik untuk membuat newsgame pastikan data yang digunakan dapat

dipertanggungjawabkan, yaitu menggunakan data dari sumber yang jelas dan dapat

dipercaya. Karena jika data yang digunakan dari sumber yang tidak benar dapat

membuat kekeliruan dan bisa menjadi menyesatkan pemain. Bahayanya jika data

tersebut diterapkan oleh konsumen di kehidupan sehari-hari jika informasi tersebut
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kelitu maka akan membahayakan konsumen. Sebagai contoh, informasi yang penulis
sajikan salah satunya mengenai upaya penanganan kebakaran. Jika informasi yang
disampaikan keliru, akan membahayakan pemain saat diterapkan di kehidupan sehari-

hari.
5.2.2 Saran Praktis

Menurut penulis membuat sebuah newsgame bukanlah perkara mudah. Untuk
itu penulis berharap saat ingin membuat newsgame, pastikan untuk melakukan riset
lebih dalam dan memiliki perencanaan yang matang. Saran tersebut bermula dari
pengalaman penulis karena pada proses pengerjaan, kurangnya riset membuat
rancangan newsgame milik penulis sering mengalami kekeliruan apakah permainan
yang dibuat oleh penulis dapat dikatakan sebagai newsgame atau hanya game yang
mengutamakan sisi hiburan dibandingkan informasi yangs seharusnya menjadi tujuan

utama tujuan utama dari newsgame.
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