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IMPLEMENTASI TEKNOLOGI SURROUND SOUND DENGAN 

MENGGUNAKAN DIGITAL SIGNAL PROCESSING BOARD 

TMS320C5535 eZdsp™ 

 

ABSTRAK 

 

Salah satu implementasi teknologi dengan menggunakan suara untuk memperkaya 

objek adalah teknologi surround sound yang biasanya digunakan pada Home 

Theater atau bioskop. Teknologi surround sound juga sudah merambat pada dunia 

virtual dan dunia game. Namun, untuk dapat mengimplementasikan teknologi 

surround sound tidaklah mudah untuk dilakukan dan membutuhkan biaya yang 

tidak murah. Dibutuhkan sebuah metode yang sederhana, biaya yang rendah, dan 

mudah untuk diimplementasi. Hal ini mendorong penelitian tentang suara tiga 

dimensi dengan memanfaatkan Digital Signal Processing (DSP) Board sebagai 

microprocessor dan Head-related Impulse Response (HRIR) yang akan 

dikonvolusikan dengan suara masukkan sehingga dapat dihasilkan suara keluaran 

yang bersifat tiga dimensi. Perpindahan suara keluaran dapat menimbulkan efek 

suara tiga dimensi. Pengujian dilakukan untuk mengukur tingkat ketepatan 

perpindahan suara dari satu filter ke filter sebelahnya secara continuous. Untuk 

pengujian tahap pertama dihasilkan rata-rata tingkat ketepatan jawaban subjektif 

perpindahan suara sebesar 42% dengan nilai terbesar yaitu 60%. Sedangkan, 

untuk pengujian tahap kedua dihasilkan tingkat ketepatan jawaban subjektif hanya 

sebesar 24,25%. Pengujian tahap kedua didominasi dengan kesalahan jawaban 

subjektif dikarenakan keterbalikan arah posisi depan atau belakang dari subjek 

pendengar, yaitu sebesar 41,5%. Suara tiga dimensi dengan menggunakan 

earphone memiliki kelemahan ketika sumber suara yang dihasilkan berada pada 

posisi depan atau belakang dari subjek pendengar. 

 

Kata Kunci: Surround Sound, 3D Sound, DSP Board, HRTF Database, CIPIC. 
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IMPLEMENTATION OF SURROUND SOUND TECHNOLOGY ON 

DIGITAL SIGNAL PROCESSING BOARD TMS320C5535 eZdsp™ 

 

ABSTRACT 

 

One of implementation of technology that using sound as information that 

enriches an object is surround sound technology which is usually used in home 

theater or cinema. Surround sound technology has also been used in the virtual 

world and computer gaming. However, to implement surround sound technology 

is not easy and a lot of cost is needed. It encourages research on three-dimensional 

sound by using Digital Signal Processing (DSP) board as a microprocessor and a 

Head-related Impulse Response (HRIR) which will be convoluted with input 

sound so that can generate three-dimensional output sound. Displacement of 

output sound can generate three-dimensional sound effects. Testing is done to 

measure accuracy level of sound displacement from one filter to next filter 

continuously. For the first phase of testing, it produced an average accuracy rate 

of sound displacement by 42% with the largest value of 60% (subjective 

responses). Meanwhile, for the second phase of testing, it produced accuracy level 

by only 24.25% from subjective responses. The second phase of testing is 

dominated by subjective responses error reversibility due to the orientation of the 

front or rear of the subject listener, ie by 41.5%. Three-dimensional sound by 

using earphones have a weakness when the source of the sound produced is at the 

front or rear position of the subject listener. 

 

Keywords: Surround Sound, 3D Sound, DSP Board, HRTF Database, CIPIC. 
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