BAB 3

METODOLOGI PENELITIAN DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Metodologi Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini ada beberapa tahap,

yaitu sebagai berikut.
l. Studi Kasus

Studi kasus dilakukan untuk mempelajari cara melakukan pendaftaran pada
acara Indonesia Tipitaka Chanting dan Asalha Maha Puja (ITC) yang diadakan oleh
Sangha Theravada Indonesia. Proses ini dilakukan dengan cara observasi dan
wawancara dengan pihak panitia acara tersebut, yaitu Ir. S. Tonny Coason.
Wawancara tersebut dilakukan untuk mendapatkan data dan latar belakang kenapa
diperlukan pembuatan sistem tersebut. Hasil wawancara berguna untuk
membangun sistem website yang sesuai dengan kebutuhan yang diperlukan untuk
melakukan pendaftaran acara tersebut
2. Studi Literatur

Pada studi literatur penelitian melakukan pembelajaran dari berbagai
macam buku, artikel, jurnal, dan referensi lainnya yang berhubungan dengan
penelitian yang tersedia secara onl/ine maupun offline, untuk menyusun dasar teori
yang akan digunakan dalam penelitian.
3. Analisis Kebutuhan

Menganalisis kebutuhan yang diperlukan untuk membuat sistem tersebut.

Proses ini mencakup functional requirement dan non-functional requirement dari
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website acara ITC. Functional requirement yang telah didefinisikan dijabarkan
pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1 Functional Requirement

No. | Functional Requirement

1 Menampilkan informasi-informasi yang berhubungan dengan acara
tersebut.

2 Membuat halaman form registrasi yang dibagi menjadi 5 jenis pendaftar.

3 Menyediakan fitur waiting list apabila pendaftar melebihi kuota yang ada.
4 Menyediakan halaman form untuk pendaftar mengirimkan bukti
pembayaran.

5 Menyediakan halaman untuk admin bendahara untuk melihat bukti
pembayaran yang dikirimkan.

6 Membuat halaman untuk admin melihat peserta yang sudah mendaftar pada
acara.

7 Membuat halaman untuk admin dapat mengubah jenis kamar yang terdapat
pada form registrasi.

8 Membuat halaman untuk admin dapat mengubah informasi yang

disebarkan pada form registrasi.
9 Membuat halaman bagi peserta untuk dapat mengubah data peserta.

Sedangkan non-functional requirement yang ada didefinisikan pada Tabel
3.2.

Tabel 3.2 Non-Functional Requirement

No. | Non-Functional Requirement

1 Tampilan website yang menarik

2 Membuat website yang informatif

3 Memberikan kemudahan peserta untuk melakukan registrasi

4 Memberikan kemudahan admin dalam mengatur informasi dan data peserta
4. Perancangan Sistem

Perancangan sistem diawali dengan merancang struktur dan antarmuka
berdasarkan analisis dari kebutuhan yang diterima. Antarmuka yang dibuat untuk

acara ITC dirancang dan dibuat untuk mempermudah peserta melakukan registrasi
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acara. Perancangan sistem dilakukan dengan membuat tampilan antar muka yang
sesuai dengan kebutuhan.
5. Pemrograman Sistem

Setlah dilakukannya perancangan sistem, tahap selanjutnya adalah
merancang website dengan mengimplementasikan rancangan antarmuka yang
sesuai dengan hasil analisa kebutuhan dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP, HTML, CS, dan Javascript dalam framework Laravel serta library tambahan
yang digunakan untuk membuat website terlihat lebih menarik. Data yang diterima
pada sistem akan disimpan kedalam database MySQL.
6. Pengujian Aplikasi

Pada tahap ini dilakukan pengujian aplikasi sehingga dapat mengurangi
kesalahan-kesalahan dan mendapatkan hasil yang akurat sesuai dengan data yang
diperlukan. Pengujian dilakukan pada tahap ini dengan tujuan membuat aplikasi
memiliki pencatatan data yang sesuai dengan data yang diisi pada sistem ini.
7. Evaluasi

Evaluasi dilakukan untuk mengetahui tingkat kesuksesan sistem yang telah
dibangun dengan membagikan kuesioner kepada beberapa pihak panitia yang
mengurus acara ITC dengan menggunakan metode Technology Acceptance Model
(TAM).
3.2. Perancangan Sistem

Sistem yang dibangun menggunakan beberapa macam perancangan. Sistem
yang dibangun akan dijelaskan dalam flowchart, Entity Relationship Diagram

(ERD), Struktur Database, dan rancangan antarmuka.
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3.2.1 Perancangan Sistem
Untuk membuat sebuah sistem diperlukan adanya perancangan terlebih
dahulu dalam bentuk alur yang akan terjadi pada sistem tersebut. Dengan dibuatnya
perancangan ini terlebih dahulu dapat membantu programmer untuk membangun
sistem dengan lebih mudah dan dapat sesuai dengan kebutuhan awal.
A. Flowchart Home Page Asalha Maha Puja
Gambar 3.1 Menjelaskan alur dari halaman utama miliki Sangha Theravada
Indonesia yang berhubungan dengan acara Indonesia Tipitaka Chanting (ITC).
Pada halaman tersebut memiliki alur flowchart seperti itu karena halaman
tersebut bertujuan untuk menjelaskan apa itu acara ITC dan membuka registrasi

bagi calon peserta yang ingin melakukan registrasi.
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Mulai )

HOME

ASALHA MAHA TIPITAKA

PUJA CHANTING GALERY CONTACT US

REGISTRASI?

REGISTRASI
ASALHA MAHA
PUJA

HALAMAN
FORM
REGISTRASI

]

F\ SELESAI 1;

Gambar 3.1  Flowchart Home Page Asalha Maha Puja
B. Flowchart Form Registrasi
Gambar 3.2 Merupakan flowchart dari halaman form registrasi yang akan
digunakan oleh calon peserta untuk melakukan pendaftaran acara ITC. Halaman ini
akan meminta calon peserta untuk mengisi data pribadi mereka. Data yang perlu
diisi oleh peserta disesuaikan sesuai dengan jenis form yang mereka isi. Apabila

mereka mengisi form A, B, C akan diberikan pilihan grup yang dapat dibuat oleh
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calon peserta. Grup tersebut merupakan rombongan yang akan mempermudah
pengelompokan ketika acara dilaksanakan. Untuk jenis form B dan C akan diminta
untuk memilih jenis kamar yang akan mereka tempati selama acara ITC. Tambahan
untuk form B, mereka akan diminta memasukkan data transportasi apabila mereka
ingin dijemput oleh pihak panitia.

( Mulai

CEK WAITING
LIST

Output Informasi
Waiting List

N
Input Foto, Passport,
Nama Lengkap, Nama Passport,
Jenis Kelamin, Kategori umat,
Tempat Lahir, Tanggal Lahir,
Alamat, Kode Pos,
Nomor WA, Nomor HP, Email,
Jenis makanan, Ukuran Kaos,
Organisasi, Jabatan,
Tahun sebelumnya

Input Foto,KTP, Nama Lengkap
Nama KTP, Jenis Kelamin,
Kategori umat, Tempat Lahir,
Tanggal Lahir, Provinsi, Alamat,
Kode Pos, Nomor WA, Nomor HP, Email,
Jenis makanan, Ukuran Kaos,
Organisasi, Jabatan,

Tahun sebelumnya

Ya

Input
Kotantak Darurat

BUAT GROUP
BARU

Tidak

Input KTP
Ketua Grup

Pilih
Jenis Kamar

v\ Input Keberangkatan, Jam tiba,
Bandara/Stasiun keberangkatan,
Simpan ke Nama Pesawat/KA,
Database Nomor Pesawat/KA, Tujuan Pulang,
Jam berangkat, Bandara/Stasiun Pulang,

Nama Pesawat/KA Pulang,
Nomor Pesawat/KA Pulang
Selesai

Gambar 3.2 Flowchart Form Registrasi
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C. Flowchart Waiting List
Gambar 3.3 merupakan flowchart yang digunakan untuk melihat alur
jumlah peserta yang sudah terdaftar. Apabila kuota pendaftaran peserta sudah
penuh, calon peserta yang ingin mendaftar akan diberitahu bahwa mereka
terdapat pada antrean dan tetap bisa mendaftar walaupun belum tentu dapat
tetap mengikuti acara. Alur dari flowchart ini digunakan untuk implementasi

metode First In First Out.

( Mulai )

Cek Waiting List

Database
Peserta

Qutput
Peserta Berada
pada waiting list

Selesai <
A

Gambar 3.3  Flowchart Waiting List
D. Flowchart Grup Baru
Gambar 3.4 merupakan flowchart dari pembuatan grup baru pada form
registrasi apabila calon peserta ingin membuat grupnya sendiri. Calon peserta akan
diminta memasukkan nomor KTP miliknya apabila ia ingin membuat grup baru.
Apabila calon peserta tersebut sudah pernah melakukan pendaftaran sebelumnya,
peserta tersebut tidak dapat melakukan pendaftaran dan tidak dapat menjadi ketua

grup baru.
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( Mulai )

Input
No KTP Sendiri

v

Cek Ketua Grup

Database
Grup Rombongan

etua Grup\,_Tidak_ /' Output Menjadi

Ketua Grup

Output Sudah
pernah mendafiar

( Selesai )

Gambar 3.4  Flowchart Grup Baru

E. Flowchart Penyimpanan Data

Gambar 3.5 menampilkan alur dari penyimpanan data pada form registrasi.
Akan dilihat apakah kuota peserta penuh atau tidak. Apabila jumlah peserta penuh
data peserta tersebut akan tetap disimpan tetapi dimasukkan ke dalam antrean
menggunakan queue dengan disiplin first in first out. Untuk mengetahui siapa yang
masuk terlebih dahulu ke dalam daftar tersebut, disimpan juga waktu dari

pembuatan data itu.
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( Mulai )

Cek Waiting List Database
Peserta
Ya - )
Waiting List = 1
Tidak

[

Created DateTime/‘

Simpan Data Peserta Database

Peserta

A 4

Gambar 3.5 Flowchart Penyimpanan Data

F. Flowchart Bukti Pembayaran

Gambar 3.6 merupakan flowchart pada halaman pembayaran. Pada halaman
ini akan diminta foto bukti transfer dan data ketika melakukan transfer serta nomor
KTP milik peserta yang ingin di verifikasi pembayarannya. Apabila nomor KTP
tersebut terdaftar, nama dan biaya yang perlu ditransfer akan ditampilkan. Jika bukti
transfer sudah ingin dikirimkan, sistem akan menyimpan data tersebut dan

memberikan nomor form pembayaran kepada peserta.
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( Mulai )

Input Foto,
Tanggal Transfer,
Jumlah Transfer, Bank
Transfer, Keterangan
Tambahan

Input No. KTP
Peserta

Cek Data Peserta

Database
Peserta

Peserta Ada?

Output
Nama Peserta,
Biaya Peseria

Output No. Form
Pembyaran
Peserta

Simpan Data
Pembayaran

Database
Payment

Selesai <
/

Gambar 3.6  Flowchart Bukti Pembayaran

G. Flowchart Admin Peserta
Gambar 3.7 merupakan alur pada halaman admin peserta, di mana admin
dapat melihat seluruh peserta yang mendaftar. Halaman tersebut juga digunakan

untuk melakukan kontak terhadap peserta yang mendaftar. Selain itu halaman
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tersebut digunakan untuk melakukan verifikasi atau pembatalan terhadap peserta

yang sudah mendaftar.

( Mulai )

Ambil Data Peserta

Database
Peserta

Telpon Peserta

SMS Peseria

WA Peserta

FORM

REGISTRASI

idak

Status =1
(Verified)

Update Data Peserta

Batal?

Database
Peserta

Hapus Data Peserta

idak

Selesai

Gambar 3.7

Flowchart Admin Peserta
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H. Flowchart Cek Peserta

Gambar 3.8 menunjukkan alur dari halaman yang digunakan untuk

melakukan cek apakah peserta tersebut sudah terdaftar apa belum. Apabila peserta

terdaftar setelah memasukkan nomor KTP, peserta tersebut dapat mengubah data

pribadinya.
( Mulai )
Input No. KTP,
ID Peserta / -
Ya .
Cek? Ambil Data Peserta Database
Peserta
Tidak
Tidak Output
No. KTP Tidak
Terdaftar
Ya
Qutput
No. KTP, Nama
Ya FORM
REGISTRASI
idak
» Selesai <
\ J
Gambar 3.8  Flowchart Cek Peserta
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I. Flowchart Cek Pembayaran
Gambar 3.9 menunjukkan alur dari halaman yang digunakan untuk
melakukan cek apakah proses pembayaran peserta tersebut sudah terdaftar dan

terverifikasi apa belum.

Mulai
Input ID Form
Pembayaran /‘
Ya Ambil Data
?
e Pembayaran Database
Payment
Tidak
Tidak Output
ID Form
Tidak Terdafiar
Ya
Qutput
No. KTP, Nama
Proses Pembayara
» Selesai
\

Gambar 3.9  Flowchart Cek Pembayaran
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J. Flowchart Cek Pengembalian Dana

Gambar 3.10 menunjukkan alur dari halaman yang digunakan untuk

melakukan cek apakah proses pengembalian dana peserta tersebut sudah terdaftar

dan terverifikasi apa belum.

Mulai

Input ID Form
Pengembalian
Dana

/

Cek?

Tidak

Ya

Ambil Data
Pengembalian Dana

Tidak

Ya

Database
Refund

Qutput
ID Form
Tidak Terdafiar

Output
No. KTP, Nama
Proses Pengembalian
Dana

» Selesai
L

Gambar 3.10 Flowchart Cek Pengembalian Dana
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K. Flowchart Pengembalian Dana
Gambar 3.11 adalah flowchart dari halaman pengembalian dana apabila ada
hal yang membuat acara perlu mengembalikan dana kepada peserta karena hal

tertentu seperti pembatalan acara karena suatu kejadian atau bencana alam.

Mulai

Input No. KTP

? Peserta

A 4

Database Cek Data Peserta

Peserta

Output
Nama Peserta,
Biaya Peserta

Ya ambah Nomo

Input Nama Bank,
Cabang Bank,

Nomor Rekening,

Nama Pemilik Rekening,
Keterangan Tambahan

Output No. Form /
Pengembalian Dan7/‘

v

, Simpan Data
) ———»| Database
Pengembalian Dana Pengembalian

Dana

Gambar 3.11  Flowchart Pengembalian Dana
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L. Flowchart Admin Pembayaran

Gambar 3.12 Menunjukkan alur dari halaman admin pembayaran. Pada

halaman tersebut digunakan untuk melakukan verifikasi terhadap peserta yang

sudah melakukan pembayaran. Selain melakukan verifikasi digunakan juga untuk

menghapus pembayaran yang dibatalkan.

( Mulai )

AN

Ambil Data
Pembayaran

N~

Database
Pembayaran

A A

Update Data
Pembayaran Dan
Peserta

Status = Paid

Hapus Data
Pembayaran

Selesai /<

Database
Peserta

Gambar 3.12  Flowchart Admin Pembayaran
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M. Flowchart Admin Pengembalian Dana

Gambar 3.13 menunjukkan alur dari halaman pengembalian dana yang

digunakan untuk melakukan verifikasi apakah pengembalian dana sudah dilakukan

apa belum.

Mulai

Ambil Data
Pengembalian Dana

Database
Pengembalian
Dana

A A

Update Data
Status = Refunded Pembayaran Dan
Peserta

Hapus Data
Pengembalian Dana

Selesai /<

Database
Peserta

Gambar 3.13  Flowchart Admin Pengembalian Dana
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N. Flowchart Master Jenis Kamar
Gambar 3.14 menjelaskan alur halaman Master Jenis Kamar yang
digunakan untuk mengubah atau menambahkan jenis-jenis kamar yang ada pada

form registrasi.

( Mulai )

Ambil Data Jenis
Kamar

Database
Jenis Kamar

A A

Input Nama
Jenis Kamar, Simpan Data Jenis
jumlah orang, Kamar
keterangan

A

Hapus Data Jenis
Kamar

Input Nama /
Jenis Kamar,

jumlah orang,
keterangan

N

Selesai

Gambar 3.14 Flowchart Master Jenis Kamar
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0. Flowchart Master Informasi
Gambar 3.15 merupakan alur dari halaman Master Informasi yang mengubah
informasi yang disediakan di dalam form registrasi kepada calon peserta. Admin

dapat mengubah informasi yang terdapat pada setiap form yang ada.

( Mulai )

Input
Jenis Form

A 4

Ambil Data Informasi
Form

A

Database
Informasi

Simpan Informasi

Input Informasi Form Form

Selesai <
J

Gambar 3.15 Flowchart Master Informasi

3.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD)
Data-data yang tersimpan di dalam database memiliki hubungan-hubungan
tertentu. Hubungan-hubungan tersebut dibutuhkan untuk membuat data dari table

yang berbeda dapat berhubungan. Hubungan tersebut dapat dilihat pada Gambar

3.16
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peserta2020 \
| payment |
jenis_kamar PK |ID_PESERTA int(11) b
< FK |id 1) PK [id int(11)
PK  |id_jenis_kamar int(11) < id_group inf .

) hama varchar(s0) - OH id_payment varchar(11)
nama_jenis_kamar |varchar(50) | tgl_transfer date
jumlah_orang int(11) printed_name varchar(25) m‘;l wansfer int(30)
keterangan varchar(100) alamat varchar(255) banl: varchar(s0)

provinsi varchar(255)
keterangan varchar(100)
kode_pos varchar(16)
uuid varchar(500)
ktp varchar(16) . )
created_datetime |timestamp
form char(1) .
status tinyint(4)
foto_nama varchar(255)
teman_sekamar | foto_tipe varchar(50)
PK |id int(11) [ barcode varchar(16) refund
id_kamar int(11, i
o ‘ (11) HO— jk char(1) PK id int(11)
@r= id_jenis_kamar |int
~ Henis () | umat tinyint(1) AOH id_refund varchar(11)
uuid varchar(20) | organisasi varchar(70) wpe varchar(25)
nama varchar(0) | jabatan varchar(40) bank varchar(50)
flag_ketua tinyint(1,

9 yini(d) tgl_lahir date cabang_kota varchar(50)
tempat_lahir varchar(20) no_rekening varchar(50)
kebangsaan varchar(50) pemilik_rekening |varchar(50)
passport varchar(50) keterangan varchar(100)
phone varchar(20) uuid varchar(500)

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, .
rombongan ‘ whatsapp varchar(20) created_datetime |timestamp
PK lid int(1) email varchar(60) status tinyint(4)
id_group  |[int(11) meal tinyini(1) transfer_date datetime
ki b har(6
uuid varchar(20) ukuran_baju varchar(6)
hi ki h
nama varchar(s0) tahun_ikut varchar(100)
)
flag_ketua | tinyint(1) (O<] FK |id_kamar varchar(200) jumlah_peserta
created_datetime timestamp PK lid int(11)
updated_datetime datetime tahun_acara varchar(s)
Informasi jemputan varchar(20) tanggal_acara |varchar(50)
arrival_date date
PK lid int(11) ) |_1 harcao peserta_a int(5)
arrival_from varchar
Form varchar(5) I_ ot N Em; peserta_b int(5)
arrival_station varchar i
informasi varchar(1000) o peserta_c int(s)
arrival_transport varchar(40) peserta_d int(s)
) arrival_transport_no |varchar(10) peserta_e int(s)
admin departure_date date peserta_f int(s)
PK |id int(11) departure_to varchar(40) created_date  |timestamp
nama varchar(50) departure_station varchar(10) active tinyint(1)
user varchar(50) departure_transport |varchar(40) h
password varchar(50) departure_transport_nearchar(10)
emergency_cp varchar(40)
emergency_phone |varchar(35)
emergency_email varchar(60)
waiting_list tinyint(1)
FK |id_payment varchar(10) S
FK |id_refund varchar(10)
tahun_acara varchar(5)

Gambar 3.16 Entity Relationship Diagram
Gambar 3.16 menunjukkan hubungan yang terjadi antar tabel pada
database. Pada tabel peserta banyak mengambil id dari tabel lain untuk menyimpan
hubungan antar tabel. Pada tabel peserta2020, terdapat beberapa id dari tabel lain
yaituid_group, id_kamar, id payment, id refund. Id_group pada tabel peserta2020
digunakan untuk menyimpan rombongan grup yang dimiliki oleh peserta tersebut.
Id kamar digunakan untuk menyimpan id_kamar dari tabel teman_sekamar untuk

mengetahui peserta sekamar dengan siapa. Id payment digunakan untuk
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menyimpan id dari tabel payment di mana pembayaran yang dilakukan oleh peserta
disimpan. Id_refund digunakan untuk menyimpan id refund pada tabel refund yang
digunakan untuk mengetahui apakah peserta tersebut akan meminta pengembalian
dana atau mendonasikannya.
3.2.3 Struktur Data Tabel

Sistem ini menggunakan database MySQL. Database ini dapat dibuka
dengan menggunakan PHPMyAdmin. Pada Gambar 3.16 dapat dilihat pada
database terdiri dari beberapa tabel. Tabel-tabel tersebut adalah peserta2020,
rombongan, jenis_kamar, teman_sekamar, payment, refund, dan informasi. Berikut
merupakan penjelasan mengenai tabel-tabel tersebut:

1. Nama Tabel : peserta2020
Fungsi : Untuk menyimpan data pribadi milik peserta yang
mendaftar pada acara ITC.
Primary Key :1D PESERTA
Struktur tabel peserta2020 dapat dilihat pada Tabel 3.3 dan Tabel 3.4.

Tabel 3.3 Struktur tabel peserta2020

Nama Kolom Keterangan

ID PESERTA Berisikan ID yang dimiliki oleh peserta yang
mendaftar

id_group Berisikan i1d_group yang merupakan id pada table

rombongan yang digunakan untuk menyamakan
rombongan dengan peserta lain yang ingin
memiliki rombongan yang sama

nama Nama dari peserta yang melakukan registrasi

printed name Nama tercetak dari peserta yang melakukan
registrasi

alamat Alamat peserta

provinsi Provinsi alamat peserta

kode pos Kode pos alamat peserta

ktp Nomor KTP milik peserta
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Tabel 3.3 Struktur tabel peserta2020 (lanjutan)

Nama Kolom Keterangan

Form Jenis form yang digunakan untuk registrasi

passport Nomor Passport milik peserta

foto nama Nama dari file foto peserta yang diunggah ke sistem

foto_tipe Format penyimpanan foto yang diunggah ke
sistem(JPG, PNG)

barcode Uuid peserta yang berupa KTP atau passport

jk Jenis Kelamin peserta

umat Tipe data yang digunakan adalah tinyint. 0 =
Bhikkhu atau Bhikkuni, 1 = Samanera atau
Samaneri. 2 = Silacarika atau Silacarini. 3 = Umat

organisasi Organisasi peserta

jabatan Jabatan pada organisasi peserta

tgl lahir Tanggal lahir peserta

tempat lahir Tempat lahir peserta

kebangsaan Kebangsaan peserta

phone Nomor telepon peserta

whatsapp Nomor whatsapp peserta

email Email peserta

meal Jenis makanan peserta. 1 = Vegetarian, 2 = Non-

vegetarian

ukuran _baju

Ukuran baju peserta

tahun ikut

Tahun-tahun peserta pernah mengikuti acara

id_kamar

ID dari kamar yang digunakan untuk mengetahui
peserta sekamar dengan siapa

created datetime

Waktu saat registrasi di submit atau diunggah
kedalam sistem

updated datetime

Waktu peserta keluar dari waiting list

waiting_list

Untuk menandakan apakah peserta berada pada
antrean atau tidak. Jika 1 = berada pada antrean.

jemputan

Peserta perlu dijempat panitia apa tidak

arrival date

Waktu kedatangan peserta

arrival from

Asal kedatangan peserta

arrival station

Stasiun kedatangan peserta

arrival transport

Jenis transportasi kedatangan peserta

arrival transport no

Nomor transportasi kedatangan peserta

departure date

Waktu keberangkatan peserta

departure to

Tujuan keberangkatan peserta

departure_station

Stasiun keberangkatan peserta

departure transport

Jenis transportasi keberangkatan peserta

departure transport no

Nomor transportasi keberangkatan peserta

emergency cp

Kontak darurat peserta

emergency phone

Nomor telepon darurat peserta
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Tabel 3.3 Struktur tabel peserta2020 (lanjutan)

Nama Kolom

Keterangan

emergency email

Email darurat peserta

id_payment Merupakan id_payment pada tabel payment, untuk
menandakan form payment yang digunakan
id_refund Merupakan id refund pada tabel refund, untuk

menandakan form refund yang digunakan

tahun_acara

Digunakan untuk mencatat tahun acara yang
sedang diikuti

2. Nama Tabel :rombongan
Fungsi : Untuk menyimpan data rombongan atau grup yang
melakukan registrasi.
Primary Key :id
Struktur tabel rombongan dapat dilihat pada Tabel 3.4.

Tabel 3.4 Struktur tabel rombongan

Nama Kolom

Keterangan

id

Berisikan ID yang dimiliki tiap peserta yang
terdapat pada rombongan. Id ini merupakan auto
increment.

id_group Digunakan untuk mengelompokkan peserta.
Peserta yang memiliki id_group yang sama berarti
merupakan satu rombongan

uuid Nomor KTP atau passport milik peserta

nama Nama dari peserta yang melakukan registrasi

flag ketua Variable yang digunakan untuk menandakan ketua

dari rombongan
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3. Nama Tabel :jenis kamar
Fungsi : Untuk menyimpan data jenis-jenis kamar yang disediakan
ketika acara berlangsung
Primary Key :id_jenis_kamar
Struktur tabel jenis_kamar dapat dilihat pada Tabel 3.5.

Tabel 3.5 Struktur tabel jenis_kamar

Nama Kolom Keterangan

id_jenis_kamar Digunakan untuk menentukan jenis kamar yang
dipilih

nama jenis kamar Nama dari jenis kamar yang disediakan

jumlah orang Berisikan jumlah orang yang dapat menempati satu
buah kamar

keterangan Berisikan keterangan dari jenis kamar yang ada

4. Nama Tabel :teman sekamar
Fungsi : Untuk menyimpan data peserta yang ingin sekamar
Primary Key :1id
Struktur tabel teman sekamar dapat dilihat pada Tabel 3.6.

Tabel 3.6 Struktur tabel teman_sekamar

Nama Kolom Keterangan

id Berisikan ID yang dimiliki tiap peserta yang
terdapat pada teman sekamar. Id ini merupakan
auto increment.

id_kamar Digunakan untuk mengelompokkan peserta.
Peserta yang memiliki 1d kamar yang sama
menjadi satu kamar

id_jenis kamar Digunakan untuk menentukan jenis kamar yang
dipilih

uuid Nomor KTP atau passport milik peserta

nama Nama dari peserta yang melakukan registrasi

flag ketua Variable yang digunakan untuk menandakan ketua
dari kamar
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5. Nama Tabel :informasi
Fungsi : Untuk menyimpan informasi yang ingin disebarkan di
dalam form registrasi
Primary Key :1id
Struktur tabel informasi dapat dilihat pada Tabel 3.7.

Tabel 3.7 Struktur tabel informasi

Nama Kolom Keterangan

id Berisikan ID yang merupakan auto increment

form Digunakan untuk menandakan form yang diubah
informasinya (A, B, C, D, E)

informasi Digunakan untuk menyimpan informasi yang ada
pada form registrasi

6. Nama Tabel :payment
Fungsi : Untuk menyimpan data pembayaran dari peserta
Primary Key :1id
Struktur tabel payment dapat dilihat pada Tabel 3.8.

Tabel 3.8 Struktur tabel payment

Nama Kolom Keterangan

id Berisikan ID yang merupakan auto increment

Id payment Berisikan id yang digunakan untuk menandakan
form payment milik peserta

Tgl transfer Digunakan untuk menyimpan tanggal peserta
melakukan pembayaran

Bank Berisikan bank tujuan yang ditransfer oleh peserta

keterangan Keterangan tambahan yang ingin dimasukkan oleh
peserta

Uuid Berisi uuid(KTP atau Passport) dari peserta-peserta
yang dibayarkan pada pembayaran tersebut

Created datetime Berisikan waktu ketika peserta mengunggah form
pembayaran

Status Berisikan status kondisi pembayaran tersebut
apakah sudah diterima atau belum.
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7. Nama Tabel :refund

Fungsi : Untuk menyimpan data pengembalian dana dari peserta

Primary Key :1id
Struktur tabel refund dapat dilihat pada Tabel 3.9.

Tabel 3.9  Struktur tabel refund

Nama Kolom Keterangan

id Berisikan ID yang merupakan auto increment

Id refund Berisikan id yang digunakan untuk menandakan
form pengembalian dana milik peserta

type Untuk menyimpan apakah peserta ingin melakukan
donasi atau ingin mendapatkan dananya Kembali

Bank Berisikan bank milik peserta

Cabang kota

Berisikan kota cabang bank yang dimiliki peserta

No_rekening

Berisikan nomor rekening yang ingin digunakan
untuk melakukan pengembalian dana

Pemilik rekening

Berisikan nama pemilik rekening yang digunakan
untuk pengembalian dana

keterangan Keterangan tambahan yang ingin dimasukkan oleh
peserta
Uuid Berisi uuid(KTP atau Passport) dari peserta-peserta

yang dibayarkan pada pembayaran tersebut

Created datetime

Berisikan waktu ketika peserta mengunggah form
pengembalian dana

Status

Berisikan status kondisi pembayaran tersebut
apakah sudah ditransfer atau belum.

Transfer date

Berisikan tanggal apabila pengembalian dana
sudah dilakukan oleh panitia
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8. Nama Tabel :jumlah peserta

Fungsi : Untuk menyimpan kapasitas peserta tiap tahunnya

Primary Key :id

Struktur tabel jumlah_peserta dapat dilihat pada Tabel 3.10.

Tabel 3.10 Struktur tabel jumlah_peserta

Nama Kolom

Keterangan

id tahun

Berisikan ID yang merupakan auto increment

tahun acara

Berisikan tahun acara dilaksanakan

tanggal acara

Berisikan tanggal acara dilaksanakan

peserta a Jumlah batas peserta form A

peserta b Jumlah batas peserta form B

peserta ¢ Jumlah batas peserta form C

peserta d Jumlah batas peserta form D

peserta e Jumlah batas peserta form E

peserta f Jumlah batas peserta form F

created date Berisikan waktu ketika batasan tahun acara dibuat
active Berisikan status kondisi tahun sedang digunakan

sebagai tahun aktif apa tidak.

9. Nama Tabel :admin

Fungsi : Untuk

menyimpan data admin

Primary Key :1d_admin

Struktur tabel admin dapat dilihat pada Tabel 3.11.

Tabel 3.11 Struktur tabel jenis_kamar
Nama Kolom Keterangan
id_admin Berisikan ID admin
user Berisikan username admin
password Berisikan password admin
nama Berisikan nama admin

39



3.2.4 Data Flow Diagaram

Dalam perancangan sistem ini terdapat Data Flow Diagram (DFD) yaitu
sebuah diagram yang menggambarkan aliran data yang keluar dan masuk ke dalam
sebuah sistem yang akan dibangun. DFD akan digunakan untuk menjelaskan
bagaimana aliran data antara peserta yang melakukan registrasi dengan admin.
Diagram konteks dapat dilihat pada Gambar 3.17. dan DFD Level 1 sistem

registrasi dapat dilihat pada Gambar 3.18.

Data Hotel
Jenis Kamar

Jumlah Peserta
Informasi Registrasi
Pengembalian Dana Data Pengembalian Dana

Bukti Pembayaran
Bukti Pembayaran
/ \ Data Peserta Y VvV VvV vVwy

»
>

Data Peserta N
N ? SISTEM
FESERTA P l REGISTRASI

D Z Konfirmasi Peserta
2 Konfirmasi Data Peserta

ADMIN

Konfirmasi Pembayaran

Konfirmasi Pembayaran

Konfirmasi Pengembalian Dana

Konfirmasi
Pengembalian Dana

Tambah Informasi Registrasi
Tambah Jumlah Peseria

Tambah Jenis Kamar
Tambah Data Hotel

Gambar 3.17 Diagram Konteks Sistem Registrasi
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Validasi f 1
admin —,Admln
peserta2020 ————————— < LoginAdmin
Data Peserta Data Peserta Admin \
Data Peserta Data Peserta Data Validasi
2 Admin Admin
Konfrimasi Data Registrasi Konfrimasi Data
Peserta | Peserta A 4
PESERTA Bukii Pembayaran l | Bukii Pembayaran ADMIN —
P €
- )
4 Konfirmasi Pembayaran 3 — 4
Konfirmasi Pembayaran
Pembayaran
Data Pembayaran Data Pembayaran
payment
Pengembalian Dana 3 Pengembalian Dana
Konfirmasi Pengembalian Konfirmasi
Pengembalian Dana Dana Pengembalian Dana
Data Pengembalian Data Pengembalian
Dana Dana
refund
Jumlah Peserta
Jumlah Peserta
Jenis Kamar
Jenis Kamar
5 Data Hotel
pdate Jenis Kamar
Jumlah Peserta umiah Peserta )
umiah t A Update Data Hotel
Jumiah_peserta Jenis Kamar
- v Jenis Kamar pdate
jenis_kamar Data Hotel Data Hotel
hotel

Gambar 3.18 Data Flow Diagram Level 1 Sistem Registrasi
Pada Gambar 3.18 menunjukkan seluruh aliran data pada sistem registrasi.
Didalamnya terdapat penyimpanan hasil registrasi, bukti pembayaran, dan

pengembalian dana.

3.2.5 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka diperlukan untuk membantu programmer
membangun aplikasi atau website sehingga programmer dapat memiliki gambaran
seperti apa website atau aplikasi tersebut akan dibuat. Perancangan antarmuka akan
diawali dengan perancangan website untuk halaman form registrasi yang dapat

diakses melalui website utama asalhapuja.or.id.
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1. Halaman Form Registrasi

Halaman registrasi terdiri dari beberapa jenis form, yaitu jenis form A, form
B, Form C, Form D, dan Form E. Jenis-jenis form tersebut berguna untuk
mengkategorikan peserta yang akan mendaftar. Form A digunakan untuk peserta
yang berasal dari Sangha Theravada Indonesia. Form B digunakan untuk
peserta yang mendaftar dengan membayar biaya sebesar Rp 1.500.000 untuk
mendapatkan akomodasi yang lebih. Form C digunakan untuk peserta yang
membayar dengan biaya Rp 500.000 untuk mendapatkan akomodasi penginapan
saja. Form D digunakan untuk peserta yang yang direkomendasikan oleh Vihara
setempatnya sehingga tidak perlu mengeluarkan biaya. Form E digunakan untuk
peserta yang tidak memerlukan akomodasi apapun sehingga dapat secara langsung
mengikuti acara. Rancangan form yang ada pada Gambar 3.19 menunjukkan form
B, perebedaanya dengan Form lain terdapat pada komponen form tersebut. Form
A, Form B, dan Form D tidak memerlukan komponen form paket dan transportasi.
Sedangkan untuk form C hanya tidak memerlukan komponen transportasi, tetapi
memiliki komponen paket. Form registrasi ini digunakan untuk mendapatkan data
pribadi yang dimiliki oleh peserta yang mendaftar. Implementasi metode First In
First Out (FIFO) dilakukan di halaman ini ketika sedang melakukan penyimpanan
data. Ketika membuka halaman ini, jumlah peserta yang sudah mendaftar akan
dihitung dan dilihat apakah sudah memenuhi kuota apa belum. Apabila sudah
memenuhi kuota, peserta akan dimasukan kedalam antrean dengan menggunakan

metode FIFO
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Website Page Title

Registrasi Group A/B/C/D/E/F

Upioadimagd &

Dat@a Pribadr

O tmindonesian O tmForelgner

Nomor KTP / Passport Number [vex 16 har ] < Findonosiamakanomor KT Foregner maka nomor passport )
Nationality [ | ET—— )

[

Nama Lengkap / Full Name

Jenis Kelamin / Gender @ Pria Male
Tempat Lahir / Place of Birth

T

Alamat Lengkap / Full Address
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Tanggal Lahir / Date of Birth
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[

Nomor HP / Phone Number

[ Nomor Whatsapp / Nomor Telpon salah satu harus diisi ]

Email Address

[ | I

i'M [umativay person [~]

<L J

Meal @® Non -Vege O Vege

Organisasi / Organization

L 1

Ukuran baju / Shirt Size

fwen (@

Ukuran Dada,untuk group berbayar tetap bisa dipilih
sampai pendaftaran ditutup, untuk group tidak berbayar
hanya dibuka 3 bulan sebelum pendaftaran ditutup.

Jabatan / D

Kontak Darurat/Emergency Contact

Paket/ Package

Group n Defaul Group = None, New jika ingin menambahkan group baru|
group yang sudah ada akan otomatis tampil di dropdown

Jenis Kamar

Menyesuakan Paket dan informasi yang

O Trprackage ) yenyesual

® TwinPackage

O sngePackage

Teman Sekamar

data ini menyesuaikan jenis kamar, jika single
package maka kolom ini tidak muncul, jika
double muncul 1, triple muncul 2 dst

Jika Paket termasuk transportasi
Transportation

O djomput O Tidak porks diemput

[ ka dak maka njutke hap borkut

- [~

Keberangkatan dari

Nama Pesawat /KA

Pulang ke tujuan

Nama Pesawat /KA

[ ] JamBerangkat Bandara /Stasiun [roeramoirr 7]
[ 1 NomorPesawat/ka

Bandara/Stasiun [soorwmonr  [v]

I

[Exported from Pencil - Thu Nov 28 2019 17:19:55 GMT+0700 (SE Asia Standard Time) - Page 1 of 10

Gambar 3.19 Halaman Form Registrasi
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2. Halaman Login Admin
Halaman login digunakan untuk menjaga keamanan website sehingga hanya
admin yang dapat mengakses menu admin. Gambar 3.20 menunjukkan rancangan

tampilan untuk /ogin admin.

Login Admin

o c> X {} (https://register.asalhapuja.orid/LoginAdmin ) @

Login Admin

User User

(4

Gambar 3.20 Halaman Login Admin
3. Halaman Menu Admin
Halaman menu admin terdiri dari beberapa pilihan untuk menyambungkan
admin ke halaman lain yang memiliki fungsinya masing-masing, yaitu daftar
peserta, bendahara, pengubahan jumlah peserta, pengubahan informasi yang akan
disebarkan kepada peserta, pengubahan jenis kamar yang digunakan pada halaman
admin data hotel, dan data hotel. Tampilan rancangan menu admin dapat dilihat

pada Gambar 3.21.
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A Web Page

<3 Q x {} ( https://register.asalhapuja.orid/adminPage

] &)

List Peserta

Bendahara

Edit
[Jumlah Peserta

Edit
Informasi

Edit Jenis
Kamar

Data Hotel

Hello, Admin Log Out

(4

Gambar 3.21 Halaman Menu Admin

4. Halaman Admin List Peserta

Halaman admin list peserta akan digunakan untuk melihat seluruh peserta

yang mendaftar untuk mengikuti acara Indonesia Tipitaka Chanting dan Asalha

Maha Puja. Pada halaman ini admin dapat mengubah data peserta atau

membatalkan registrasi dari peserta yang ada. Rancangan halaman Admin List

Peserta dapat dilihat pada Gambar 3.22.

Admin

List Peserta

|FormA/B/C | v |

! Belum Bayar / Bayar / Verified | v |

[

No  [Form

Nama

No WA

Email

Status

Action

Export to Excel

Gambar 3.22 Halaman Admin List Peserta
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5. Halaman Admin Bendahara
Halaman admin bendahara digunakan oleh admin bendahara untuk
memverifikasi bukti pembayaran yang dilakukan oleh peserta yang melakukan

registrasi. Halaman admin bendahara dapat dilihat pada Gambar 3.23.

Admin Bendahara

|Date | Tol Date | | Verified / Belum Verified | v | | m

No  [No Form Eﬁ;‘;i Bank Tgl Transfer Jumlah Keterangan Status Check

0010256 BCA 1Jan 2020 2.000.000 Belum verified

Iixpoﬁ fo Exc:ﬂ L Verified J

Gambar 3.23 Halaman Admin Bendara

6. Halaman Jumlah Peserta

Pada halaman ini, admin dapat mengubah jumlah dari peserta yang dapat
melakukan registrasi, sehingga dapat membatasi jumlah peserta yang akan
mendaftar pada tahun tertentu. Halaman jumlah peserta dapat dilihat pada Gambar

3.24.
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Master Jumlah Peserta

o Q x Q (https:I/regis(er.asalhapuja.or.id/masterJumlahPeser(o 1 @

Hello, Admin Log Out

Master Jumlah Peserta

I Tambah Tahun Acara +J

No.|
1

Tahun Acara $
2020

Peserta F & |Aktif

26-28 Juni 300 50 96 50 200 230 M @

Tanggal Acara $ |T='eserto AS r'eseﬂa BS resena c$ |T°eserm DS resena ES
1

v

Gambar 3.24 Halaman Jumlah Peserta

Form untuk melakukan penambahan tahun acara dapat dilihat pada Gambar

3.25.

Master Jumlah Peserta

o Q x Q { https://register.asalhapuja.orid/masterJumlahPeserta 1 @

Hello, Admin Log Out

Master Jumlah Peserta

Tahun Acara

Tanggal Acara

Peserta A
Peserta B
Peserta C

Peserta D

LI

Peserta E

Peserta F

| cancer | | submit |

Gambar 3.25 Halaman Master Jumlah Peserta
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7. Halaman Edit Informasi
Pada halaman ini, admin dapat mengubah informasi yang akan ditunjukkan
kepada peserta pada setiap form registrasi. Halaman edit informasi dapat dilihat

pada Gambar 3.26.

Master Informasi

Informasi

Gambar 3.26 Halaman Master Informasi
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8. Halaman Jenis Kamar
Pada halaman ini, admin dapat mengubah jenis kamar yang disediakan pada

akomodasi yang ada. Halaman Jenis Kamar dapat dilihat pada Gambar 3.27.

Master Jenis Kamar

G o x Q { https://register.asalhapuja.orid/masterJeniskamar ] @

Hello, Admin Log Out

Master Jenis Kamar

Tambah Jenis Kamar +
No. |Jenis Kamar £ [Jumlah Orang $ |Keterangan

1 Single Package 1 Rp 1.500.000 -@ @

P

Gambar 3.27 Halaman Master Jenis Kamar
Pada halaman ini admin dapat menambahkan, mengubah, atau menghapus
jenis kamar yang ada. Form untuk menambah atau mengubah jenis kamar ada pada

Gambar 3.28.
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Master Jenis Kamar

Nama Jenis Kamar \ |

Jumlah Orang [ |

Keterangan

Submit

Gambar 3.28 Halaman Form Master Jenis Kamar

9. Halaman Data Hotel

Pada halaman ini, admin dapat mendaftarkan hotel-hotel yang akan
digunakan sebagai akomodasi untuk peserta yang melakukan registrasi. Selain
mendaftarkan hotel, admin juga dapat menghapus hotel yang sudah ada ataupun

mengubahnya. Halaman data hotel dapat dilihat pada gambar 3.29.
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Master Data Hotel

o O x Q (https://register.asalhopuja.or.id/masterDotaHotel ] @

Hello, Admin Log Out

Master Data Hotel

| Tambah Jenis Kamar + |

No. Nama Hotel < |Jenis Kamar < |Jumlah Kamar
1 Hotel Mercury Single Package 5 @

2

Gambar 3.29 Halaman Master Data Hotel

Untuk bagian form penambahan data hotel dapat dilihat pada Gambar 3.30.

Master Data Hotel

Nama Hotel I ‘

Nama Jenis Kamar l(,:rwv:,r;&nr. ] v ]

Jumlah Kamar I |

Gambar 3.30 Halaman Form Master Data Hotel
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